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нашите страници! данни на потребители oT EC Fujitsu Lifebook 0904 


A РЕДАКЦИОННО 


РС Мапіа манифест 
По-важните гейм новини 
рвтафрстапа.рд 
Класация и анкета 


ТЕМА НА БРОЯ 


ЕЗ 2014 - Обзор на събитието 
ЕЗ 2014 - Какво очакваме да излезе 
ЕЗ 2014 - Надежда за РС гейминга 


Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed: Unity 
Far Cry 4 
Mortal Kombat X 


Wolfenstein: The New Order 
Watch_Dogs 

Murdered: Soul Suspect 

Killer is Dead 

Transistor 

Max: The Curse of Brotherhood 
Bound by Flame 

Age of Mythology: Extended Edition 
Tesla Effect - Tex Murphy Adventure 
Final Fantasy 1 PC 

The Last Tinker: City of Colors 
Among the Sleep 

BloodRayne: Betrayal 

Democracy 3 


Red Dead Redemption 

Chivalry: Medieval Warfare 

Mount & Blade: Warband 

Serious Sam: Revolution 

Deadfall Adventures 

Donkey Kong Country: Tropical Freeze 
Вечният въпрос - Single vs Multiplayer 
Когато игрите те карат да четеш... 
Тор 10 Пушки във видео игрите 


ВЕТВО 


Wolfenstein 3D 
Cryo Interactive 


FEATURE 


8-те най-яки роботи B игрите 
Роро за наследника на “Мист“ 
Хардуер - Fujitsu Lifebook 1904 
Джаджи - WiFi адаптер: D-Link 


Î smartAge:, їбинибтрдници 


УСТРОЙСТВА 


Einstein Tablet+ привлича учениците 
към науката 

ASUS с нови геймърски дънни 
платки 

Гепоуо прави метален телефон?! 


SOFTWARE 


Google премахва лични данни на 
потребители от ЕС 


Какъв фотоапарат да си изберем 
за лятната ваканция? 

ЗО принтерите - достъпен начин да 
принтираш идеите си 

Брандът и потребителите: една 
невъзможна любов 
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43% от служителите смятат, че 
получават признание 


СС зай,шщита or шивото и Вайншо 2 
Гунн жижи гш” чү 


RBM 
hamMmons mip 
A 


11 години... 


От началото на годината ce 
знае, че събитието на месец юни 
ще е ЕЗ - Всъщност, почти Както 
Всяка друга година. На гореспоме- 
натото В този брой сме отделили - 
я да погледна - цели 14 страници! Но 
нека не мърсим рубриката с такива 
лирични отклонения, а да поговорим 
за броят от преди години, Който 
Виждате над този текст... 

ЕЗ през 2003-та беше едно от 
най-силните Въобще. Ситуацията 
беше доста подобна на сегашна- 
та - Всички Конзоли от текущото 
за тогава поколение бяха Вече на 
пазара и оставаше най-Важното за 
един геймър - а именно игрите. През 
2003-та беше обявяВвен Half-Life 2, а 
междувременно сВетът тръпнеше 
В очакване на ММО експеримента 
на Blizzard, познат на Всички ни go 
ден днешен - World of WarCraft. 

Също както тогава, и сега Юн- 
ският ни брой прелива от стой- 
ностни заглавия и новини за та- 
кива, част от които са директни 
продължения на излезлите през оно- 
Ва жарко лято. През юни 2003-та 
надянахме хаВайката, качихме се 
на скутерчетата и Всяхме хаос Във 
Вайс сити за пръв път на РС - сега 
чакаме с нетърпение петата част 
на гангстерската поредица да ка- 
цне на домашния компютър. 

Тогава се запознахме за пръв 
път и с изкусителната Рейн, В koa- 
то се Влюбихме на мига. Моят Haŭ- 
ярък спомен от първата игра е, че 
любимите на Всеки мъж (а и някои 
предстаВители на нежния пол) полу- 
кълба, Които се помещават В гръд- 
ната област на Всяка жена се по- 
клащаха В ритъм с движенията на 
дампирката... Ех, спомени! 


Диян Каролев 


Време за промени - Манифестът на РС Маша! 


Здравейте, уважаеми Читате- 
ли. Тук ли сте? Разбира се, че сте 
тук. Радвам се, че сте направили 
правилния избор и не сте се отка- 
зали от нас. И ние още дълго Вре- 
ме няма да се откажем от това, 
което правим. 

Първоначално мислех да пиша 
колко е Важно, че сте ни подкрепи- 
ли В този амбициозен проект, но 
после реших, че няма особен сми- 
съл. Тоба би било, ако мога да зае- 
ма един израз от английския, като 
да проповядвам на църковния хор. 
Вие Вече сте направили точната 
финансова инвестиция, отделяйки 
пари за тоба издание. 

Вместо тоба, първо на Вас 
ще опиша КаК смятаме да Ви за- 
бавляваме занапред, за да не за- 
губим интереса Ви. Защото поне 
аз така си представям работата 
ни: като непрекъснато преследва- 
не на една цел — да бъдем забавни 
и полезни. Иначе защо да ни обръ- 
щате Внимание? Заради стари ус- 
пехи от далечното и позабравено 
минало? Разбира се, че не. 

В следващите седмици и ме- 
сеци ще Ви предложим огромно 
количество най-разнообразно Cv- 
държание Във Всякакви формати - 
аудио, Видео и добрия стар текст. 
Отскоро започнахме да развиваме 
Видео съдържанието си, защото 
В него е бъдещето, и смятаме 
да продължим с ноВи инициати- 
Ви В тази насока. Съвсем скоро 
ще имаме и първия си подкаст 
— а когато четете тези редове, 
може би той Вече ще е факт. На 
текстовия фронт, смятаме да 


разчупим Вече поизтърканата трои- 
ца ревю / превю / лично мнение. Ще 
предложим материали, които са ин- 
тересни за вас, а не лесни за правене 
за нас. Разбираме също, че не можем 
да се ограничим само до Видео игри, 
Въпреки Вездесъщото „РС“ В името 
ни - няма причина да не Ви предста- 
Вим интересни Книги-игри, настолни 
и Всякакви други форми на забавле- 
ние. 

Разбира се, тъй Като сме най- 
старото издание за игри 6 България, 
няма да забравим и Корените си. Във 
Вече споменатия подкаст, един от 
Ветераните В екипа ни - Велчо, ще 
разказва интересни истории от ми- 
налото на медията, за да ни опознае- 
те още по-отблизо. Междувременно, 
неуморимата машина Диян подготвя 
цял документален филм (да, филм!) за 
историята на гейм журналистиката 
у нас, Който гарантирано ще бъде 
адски интересен за Всеки, Който се 
интересува от игри. 

Надявам се от Всичко това да Вие 
станало ясно, че подкрепата Ви не е 
отишла на Вятъра - ние имаме енер- 
гия за работа само когато имаме и 
доверието Ви. ЧуВстВвайте се noka- 
нени да споделяте, цитирате и изоб- 
що да разпространявате произведе- 
нията ни сред други Ваши приятели 
и познати - колкото повече, толкова 
по-Весело. Ако имате каквито и да е 
идеи и препоръки, споделяйте ги. Ана 
съмняващите се мога да кажа само 
едно: 

Ще стане! 


Пламен Димитров 
главен редактор 


BRAND NEW STUFF 


Чийтването - проблем дори при 
мобилните игри! 


Идентифицирането и наказване- 
то на играчите, Които чийтбат 
В мобилни заглавия е не по-малък 
проблем за компаниите В този 
бранш, твърди представител на 
Gameloft. 

“За нас тоба е точно толкова ce- 
риозно, колкото и за Всяка друга 
компания, която поддържа състе- 
зателен онлайн режим В игрите 
си”, обяснява продуктоВият ме- 
ниджър Томас Прайс. “Игри като 
Modern Combat привличат същия 
тип играчи, които играят Са of 
Duty и 6 резултат използваните 
чийтобе на мобилни устройства 
са много сходни с тези на РС”. 
“Разчитаме много на самите иг- 
рачи да ни посочват нарушители- 
те”, добавя още Прайс. 

Modern Combat 5: Blackout се oyak- 
ба да се появи “скоро” за Android, 
iOS u Windows phone. 


ELECTRONIC 
ПР ENTERTAINMENT # 
ЕХРО 


THQ ще живее като марка 


Името на известната компания 
ТНО, която фалира наскоро, Все 
пак ще продължи да се появява 6 
гейм индустрията. Това стана 
Възможно след като Nordic Games 
закупи името на ТНО, за да го из- 
ползва при издаването на бъдещи 
заглавия. 

Сделката за запазената марка 
THQ идва след като компанията 
фалира през 2013 г. Една от първи- 
те игри, които Nordic планира да 
пусне с новия стар лейбъл е след- 
Ващото заглавие от Кконзолната 
рейсър серия МХ уз АГМ с подза- 
главие Ѕирегсгоѕѕ. 


ПО-ВАЖНИТЕ 
ГЕЙМ НОВИНИ 


ЕЗ 2014: Посещенията растат, 
участниците намаляват 


Посещаемостта на изминалото 
ЕЗ 2014 се е уВеличила, макар и 
със скромните 1,5 процента. Това 
показват изнесените от органи- 
заторите данни за тазгодишното 
изложение. В същото Време броят 
на компаниите, изложили сбоите 
дигитални продукти на събитието 
е спаднал с 13 процента. 

В Лос Анджелис са се събрали около 
48 900 души, които са наблюдавали 
хардуер и софтуер от 200 компании. 
Догодина ЕЗ 2015 ще се проведе от 
16 до 18 юни на познатото място - 
Los Angeles Convention Center. 


Project Flare със 17 пъти по-го- 
лям свят от този на Skyrim 


Project Flare ще позволи на Square 
Епіх да създаде сВят, който е 17 
пъти по-голям от този 6 ролевата 
игра Skyrim. Проектът на японска- 
та компания ще ползва суперкомпю- 
три като сървъри, които да създа- 
дат гейм изживяване, невъзможно 
по стандартите на обикновените 
РС-та и Конзоли. 

За пръв път той бе разкрит мина- 
лия ноември. От Square таят на- 
дежди, че до Края на годината ще 
успеят да покажат поне една игра, 
която ползва технологията на 
Ргојесї Наге. 


Nintendo готви цели две нови 
Metroid игри 


Чакаш дълги, дълги години и на- 
края изведнъж получаваш не една, 
а дВе игри - точно това очевидно 
ще се случи със славната пореди- 
ца Metroid, след като стана ясно, 
че Nintendo готви цели ове игри 
от нея. 

“Доста Време мина и естествено 
дискутирахме за тоба какво mo- 
жем да направим оттук насетне”, 
казва Шиня Такаши от Nintendo. 
“Така че на този етап Всъщност 
имаме две различни Metroid игри”. 
Едната ще бъде В традиционния 
20 стил на поредицата, докато 
другата ще е Зр игра. 
Последната игра от серията 
Metroid: Other М се появи за Wii 
през 2010 г. 


Î ALPHA, BETA, GAMMA.. 


Бета Ha Destiny през юли! 


Бетата на Destiny ще започне 
на 17 Юли за PS3 и PS4. Дата за 
Хрох конзолите не е обяВена, но 
се очаква тя да стартира че- 
тири до седем дни след това. На 
ЕЗ пресконференцията на Зопу 
беше обяВен и Комплект с нова 
бяла на цвят PlayStation 4 конзо- 
ла с 500 GB твърд диск, която 
съдържа копие на Destiny u Bay- 
чер код за 30 дни PlayStation Plus. 
Официалната премиера на игра- 
та е 9 септември. 


Battlefield: Hardline с бета 


Новата част от Battlefield nope- 
дицата с подзаглавие Hardline u3- 
лиза В Края на годината. Ако при- 
тежаВате PS4 или достатъчно 
мощно РС, Вече можете да се 
запишете за бетата на играта 
на официалния о сайт. 


Е LEAGUE OF LEGENDS! 


League of Legends събра над 
1000 геймъпа в София 


Над 1000 геймъра, почитатели на 
League Of Legends се присъединч- 
ха към събитието по случай Вто- 
рия рожден ден на сайта league 
oflegends-bg.com, а близо 5000 
души проследиха онлайн В реално 
Време случващото се 6 залата. 


РС Мапа обявява СатеСаз! - еже- 
месечен (на първо Време) podcast! 
В него, В продължение на стоти- 
на минути Водещите ИВо Цеков 
и Диян Каролев ще коментират 
и анализират актуалните новини 
и теми от света на гейминга и 
ще четат забавни Коментари от 
сайта ни. Ще има тема на броя, 
която за първото издание - ло- 
гично - ще са нашите Впечатле- 
ния от ЕЗ 2014. Също така ще 
проведем дискусия по избрана 
от Вас тема с този, който я е 
предложил (стига да е от София 
или да има удобен транспорт), 
а живата история на медията 
- Велчо Стефанов ще отговаря 
на Вашите Въпроси и ще разказ- 
Ва забавни и интересни истории 
“от Кухнята”, които е натрупал 
през годините. Между сегменти- 
те ще пускаме и най-добрата my- 
зика от Видео игри или парчета, 
сВързани с гейм Културата. 


Зрителите имаха Възможност да 
се насладят на финалната фаза 
на турнира, който бе посВетен 
именно на Втората годишнината 
на българския фен сайт. 

На първо място, след оспорван 
Best of three мач и с резултат 2-1, 
се Класираха Неадзпо Ва, след- 
Вани от Biskviti 2акиѕка, след тях 
се наредиха Deep Inside и Petimata 
Сирас! съответно на трето и 
четвърто място. 


FINALLY... 


Ливуй, народе! GTA V идва за 
РС наесен... наистина! 


След дълги месеци на спеку- 
лации, слухове и много, много 
тролски Войни В сайта на РС 
Мапа, Rockstar успяха да изне- 
надат Всички ни Като се появи 
на сцената на Ѕопу и официално 
потвърдиха СТА М за новото по- 
коление Конзоли и РС. От крат- 
кия трейлър, Който ни показаха 
съдим, че играта изглежда значи- 
телно по-добре от досегашната 
си Версия. 

И така... Grand Theft Auto 5 се 
очаква през есента за РС, Р54 и 
ХВО. Phew! 


ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


ЕА Sports UFC (PS4, KBO) 

How to Train Your Dragon 2 (PS3) 
Pushmo World ПИШ 

MotoGP 14 (РС, PS3, K360, PSVita) 
BlazBlue: Chrono Phantasma 
(PSVita) 

Grid Autosport (РС, PS3, K360) 
Plants vs. Zombies: Garden Warfare 
РС) 

Transformers: Rise ої the Dark 
Spark (РС, PS3, PS4, K360, КВО, ШИШ, 
308) 

Valiant Hearts: Тһе Great War (РС, 
PS3, PS4, K360, КВО) 

Don Bradman Cricket 14 (PC) 

Quest for Infamy (РС, Mac, Lin) 
Shovel Knight (РС, Mac, Ип, WiiU, 
305) 

Sniper Elite Ш (РС, PS3, PS4, K360, 


Divinity: Original Sin (РС) 

Child of Light (PSVita) 

MouseCraft (РС, Mac, Lin, PSN, PS4, 
PSVita) 

One Piece: Unlimited World RED 
(PS3, PSVita, 305, WiiU) 


Това са дати, обявени om фирмите-раз- 
пространители. Редакцията не носи от- 
говорност при промени. 


Здравейте, РС маниачета и маниачки! Както сами Виждате, рубриката “Пис- 
а” се завръща, Като отново лявата страница от нея се „Краси, от физиономия 
на човек с голям мозък... за съжаление не този, който най-много ни/ви се иска, но 
ще се постарая да оправдая наличието на сиво-лилавото Вещество, което съм 
си фотошопнал Върху кривата кратуна. Друг проблем с тази рубрика е, че 6 нея 
поне В този брой писма Всъщност няма... Това е лесно решимо - пишете ни на 
познатия (и изписан над това Каре) мейл-адрес и Вашите писъмца може да по- 
паднат 8 следващия брой на любимото списание, барабар с отговор от някой чо- 
Век от екипа, на когото също ще фотошопнем голям мозък... За да решим горес- 
поменатия проблем подбрахме Ваши Коментари и съобщения до нас от сайта, 
Като ще им отговоря В стила на рубриката, за да стане ясно предназначението 
ü дори на тези от вас, които за пръв път Виждат такова чудо... Да започваме! 


ПРЕДЛОЖЕНИЕ ЗА 
„НОВА“ РУБРИКА 


Искам да направя едно предло- 
жение, тъй като лично на мен MHO- 
го ми харесват Видео ревютапа, а 
съм от хората явно, които обичат 
да Киснат и да гледат разни рабо- 
ти, евентуално може да почнете да 
качвате по-продължителни гейм- 
плей сесии не е задължително да са 
В стила на ревю, т.е постоянно да 
описват играта, нейните негати- 
Ви и позитиви, а да речем 30-60 mu- 
нути някакви интересни части от 
играта или нещо, което според Вас 
ще е интересно да се чуе Види от 
читателите (слушателите). Hauc- 
тина много е приятно да се гледа 
ревю на български при което про- 
фесионално напраВено с интересни 
и сВежи Коментари и сравнително 
според мен обективно оценена. 


Успех занапред :) 
fordy 


Здравей, драги! Допускам, че uc- 
каш от нас да започнем да прак- 
тикуваме онова масово изкуство, 
наречено „let's рау,. Всъщност uma- 
ме идея за подобно начинание, номе- 
рът е че Времето ни е ограничено, 
а половинчасово Видео си е болка 
6 задника (ще прощаваш) за запис, 
обработка и рендване, особено ако 
трябва да Включва различни момен- 
ти от дадена игра. 

Въпреки това РС Мапа Lets Play 
ще има - заложили сме го Като про- 
ект, Вероятно ще е седмична ру- 
брика, а играта която ще разцък- 
ваме ще избирате Вие посредством 
анкета или коментари - ще Видим 
точно Как да стане. 


Диян Каролев 


ДАЛИ ЩЕ ИМА ПРОБЛЕМ С 
ИГРИТЕ НА ТОЗИ ЛАПТОП? 


Здравеш! Искам да ти задам един 
Въпрос. Чета коментарите и Виж- 
дам че си напред 6 игрите и xap- 
дуера и затова искам да ти задам 
този Въпрос - дали ще имам про- 
блем с игрите ако си Взема този 
лаптоп? 

Лаптопът е Lenovo IdeaPad 
У510р; Процесор: Intel Core i7- 
4700МО (4-ядрен, 2.40 - 3.40 GHz, 
6MB kew); Памет: 8GB (2x 4096MB) 
- DDR3, 1600Mhz; Bugeo kapma: 
NVIDIA GeForce GT 755M, 2ОВ 
GDDR5; Екран: 15.6-инчоб (39.62 
см.) - 1920x1080 (Full HD), матов; 
Цена: 1749,00 лв с ДДС 

Взимам лаптоп, защото ще се 
местя и ще съм доста В движение 
и няма КаК да стоя пред Настолния 
компютър, който е доста старичък 
кашон и на него нищо СЪВРЕМЕН- 
НО не Върви :Х 

Вторият Въпрос е малко глупа- 
Вичък, за което са извинявам пред- 
Варително :) Пише, че няма ЗС мо- 
дул - Какво ще рече това :? Аз ще си 
Взема флашка с Която да ползвам 
интернет, обаче тоба че няма ЗС 
модул нещо да не ми да не стане 
номера с интернета :( 

Надявам се да ми отговориш на 
двата Въпроса! :) 


Приятен ден! 
Delian 


Въпреки, че Вече съм mu отго- 
Ворил В сайта, ще публикувам как- 
во съм ти написал и тук, с цел да 
илюстрирам идеята на рубриката. 
Надявам се, че няма да се обидиш 
от това :) 

Машината е перфектна за игри, 
с тези си показатели - проблемът 6 


бъдеще ще са 8-те гигабайта РАМ, 
но колкото и да рових, не можах да 
открия В момента на пазара да се 
предлага смислена Конфигурация с 
16-ка, която да не струва повече 
пари. Бих ти препоръчал обаче да 
се насочиш Към друга марка - раз- 
гледай 6 Гарюр.6д, там Видях Dell- 
чета със същата конфигурация за 
по 1600 лева. Разликата обаче не е 
само 6 парите - Lenovo са Китайска 
фирма и не правят боклуци, но чес- 
то използват рециклирани части. 
Пе! са немци и Всичко си правят 
те, освен това тяхната гаранция 
е международна и покрива ВСИЧКО 
напълно безплатно. Охлаждането 
им също е значително по-добро и 
за разлика от HP, Lenovo и Acer, не 
съм чувал за изгърмял, прегрял или 
изпушил по средата на игра Dell :) 
Единственото по-добро за гейминг 
е ASUS Alienware, ама те вече стру- 
Ват прекалено много, заради гъзар- 
сКия си дизайн. Дано съм помогнал! 
Успех! 


Диян Каролев 
ПРЕДЛОЖЕНИЕ 


Аз, такова... Мога ли да се Видя 
на „страниците“ на списанието или 
много искам? LOL! 


Ѕегіоиѕ Ѕат 


Който пита - му се отговаря, koù- 
то чука - му се отваря. Така пише- 
ше на Вратата на кабинета на една 
преподавателка 6 УНСС, известна 
с това че никога не дава консулта- 
ции. Тъй Като тя (слава Богу) няма 
нищо общо с РС Мапа, онази сен- 
тенция по-горе при нас може да се 
каже, че Важи - В този брой освен 
това „писмо, има и две твои ста- 
тии. Честито! Колкото до другото 


- дали моЖеш да се бидиш или не... 
има една много тънка лингвистич- 
на разлика между „мога,,, т.е. спосо- 
бен съм и „може, , т.е. разрешено ми 
е. Та, кажи сам - можеш ли? 

PS.: Извинявай за последните 
две изречения - тяхната цел също е 
илюстративна! 


Диян Каролев 


ПОЗДРАВИ ЗА 132-РИ БРОЙ 
(И МАЛКО КРИТИКА) 


Още първите две-три страници 
ме накараха да ми липсва че няма 
и едно хартиено копие до мен... Ще 
кажа малко конструктивна крити- 
ка. ТоВа е списание просто е неес- 
тестВено смотано :0 поне скро- 
лер да имаха като хората, като 68 
нормалните РОЕ, да е по-лесно да 
се скролва надолу и страниците 
да са една под друга. Разбирам, че 
искат да се пробват някаква дос- 
тоВерност да докарат, ама трябва 
да се сетят, че на 10 инчов екран 
или 13 инча, е малко трудно да се 
чете без да се зумне, а после пада 
едно драгване наляво надясно. Кое- 
то ме навежда на мисълта, че може 
би трябва да се мине Към HOB начин 
на разписване на статиите. Яко е 
така олд скул В колонки да се раз- 
писва, нооо... на хартия е яко, а на 
компютър е едно безкрайно скрол- 
Ване (опа сори, няма скрол, драгва- 
не) наляво надясно. Леко е досадно, 
а това поне според мен лесно може 
да се поправи и би било добре за 
читателите (приемам Критики на 
тоба твърдение). 

Второ... тея от е-списание да 
Вземат да го направят страници- 
те да Вървят една под друга а не 
от ляво надясно... някак си мате- 
риалът В интернет Върви надолу 
обикноВено (поради ред причини), а 
не надясно. За мен честно казано 
това е безумно. Не знам дали прос- 
то аз съм изпуснал къде е бутон- 
чето за нормално подреждане... че 
през цялото Време нешо ме гризе 
от Вътре , че постоянно драгвам 
напред назад тоба списание. 

Иначе и малко похвали да кажа. 
До сега си мислех, че РС Мапа е 
пропаднало блогче за флеймене, на 
което Все пак новините се превеж- 
дат на роден език, който Винаги ми 
е бил по-приятен за четене (за но- 
Вини поне). Сега разбирам, че авто- 
рите наистина Влагат много уси- 
лия за поддържането на статиите 
и наистина си личи профисионализ- 
мът от страна на хората, които 
правят списанието. Не е просто да 
пляснеш 1 текст по средата на ня- 


+a 


каква страничка u да си си свършил 
работата. ЯВно си имате сериозен 
екип, който работи над това. ИИИ- 
ИИ аа не за“ те Видео ревютата 
сега!!! 


П.П.1: Може Вместо рубрика nuc- 
ма, да има рубрика коментари на 
месеца :Р мисля че има достатъчно 
материал. 


П.П.2: Като споменахте за Popo 
от мист, ми стана мъчно как това 
предаване изчезна “изведнъж... 
беше едно от най-яките неща за 
гледане особено като си легнеш 
да спиш и да гледаш как се играе 
някоя яка игра. В днешно Време 
това може би било неактуално, но 
мислили ли сте да направите нещо 
подобно. Не по телевизията, но да 
речем Събота Вечер или някой друг 
ден от 22-02 часа да се пуска един 
стрийм, който да се играе (превър- 
та) дадена игра и да бъде свободен 
за коментари, евентуално Войс чат 
може би... някак си да се Възроди 
това Велико шоу Мист. Естестве- 
но че не е епично като преди... пре- 
ди интернета да погълне Всичко и 
да има хиляди стриймове за игри, но 
както казах... друго си е на българ- 
ски :) За съжаление и списанието 
не е Като едно Време, когато един- 
стВения начин по който се инфор- 
мирах за игрите беше през бас, но 
със сигурност е приятно да имаш 
В колекцията си едно такова нещо 
пък било u то да прочетеше!-2 cma- 
тийки само ;). 


П.П.З (последен) не прекалявап- 
те, много със защитата на списа- 
нието от PDF и Download, тъй като 
обикновено (В България особено) 
тоба не помага ;). Хората, които 
искат да платят, ще платят, а Кол- 
кото е по-удобно за тях това, ще 
са толкова по-щасливи да платят 
повече. Аз дори бих плащал и по no- 
Вече от 2 лв. Факт е, че на PDF се 
чете по-удобно списанието. Нароч- 
но не съм го споменавал публично, 
но Все пак колко мозък ти трябва 
да се сетиш, че отдолу Като има 
принт бутон може да си го принт- 
неш на PDF :Р - не е кой знае каква 
защита. Въпросът е, както казах, 
хората да искат да ти дадат пари, 
а не да те ограбят. А наистина, е 
много, много, много по-удобно за 
четене. Поне лично на мен ми е по- 
удобно, тъй като и шрифтоВете са 
по-ясни и е по-едро и текат отгоре 
-надолу страниците и т.н. 


fordy 
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Второ тбое съобщение публику- 
Game 6 рамките на две страници. Но 
има защо - Критиката е доста, при 
това обективна. Ще Карам поред... 

Хартиено списание В близко бре- 
ме няма kak да се случи - причини- 
те са много, предимно финансови - 
колко му е иначе да го напечатаме 
това чудо и да го разпространим. 
Приоритет В момента е редизайн 
на сайта www.pcmania.bg - за да 
има такъв обаче, трябват пари. За 
да дойдат пари, трябват реклама 
и продажби на е-списанието. При 
положение, че над 700 от потре- 
бителите на сайта са си Включили 
АаВіоск-а и не осъзнават че покуп- 
ката на ексклузивно съдържание е 
единствения смислен начин да по- 
могнат по някакъв начин за това 
РС Мапа да стане още по-добра - 
как да стане? 

Друго нещо, което някои потре- 
бители смятат за мит, защото не 
са запознати със състоянието на 
бранша е, че на каквато и цена да 
пуснем едно хартиено списание, ще 
сме на загуба. Причината е, че раз- 
пространителските фирми Взимат 
процент от коричната цена, печат- 
ниците пък искат да им се плати 
Всичко предварително, отделно има 
цял куп други препятствия по пътя 
от нас до будката. Ние сме незави- 
сима медия, която не се финансира 
от партия или международен биз- 
нес конгломерат, заради Което не 
можем да си позволим да отпечата- 
ме дори един хартиен брой, пък бил 
той и 8 малък тираж - от сорта на 
5000 парчета, да речем... Ако го ис- 
кате на хартия, напечатайте си го 
сами! И с това обявявам Въпроса за 
приклЮчен! 

Рубриката, както сам Виждаш, 
си остава да е „писма, - Класика, 
фен сървис или каквото ще да е 
там. Забавните коментари ще се 
четат 8 СатесСаѕі - нашия подкаст, 
който стартира скоро. 

На страниците на този брой мо- 
Жеш да прочетеш интервю с Роро, 
6 което той разказва за „Мист, и 
новия си проект, който се явява Ha- 
следник на Култовото му предаване 
от преди години - NextTV. Cmap- 
тът е през Юли, ние също ще имаме 
пръст, така че - горе главата! 

Наясно сме с хитринката за PDF 
принтирането - Възползвайте се 
ако искате, само имайте предвид 
че не могат да се принтират nobe- 
че от 30 страници наведнъж :) АКО 
Видим обаче списанието по торен- 
тите, ще го сваляме своевременно. 


Диян Каролев 
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ЕЗ е събитието, което Всяка година очакваме с нетърпение. Игрите, шумотевицата, мацките... със сигурност 
най-добрият начин да изживееш изложението за електронни развлечения е да си там - на място, б Los Angeles 
Convention Center. Входът обаче е трудно достъпен за гейм журналисти от малки държави, а за цените на билети- 
те и хотела по-добре да не говорим. За щастие живеем В врата на бързия интернет и уеб-стриймовете, така че 
Всички можем да проследим на живо пресконференциите и повечето геймплейни демонстрации. Твърде Вероятно 
е Вече да знаете повечето неща, които се случиха на тазгодишното експо, но Въпреки това ги събираме на едно 
място - заедно с анализ и удобни за четене и справка списъци с предстоящите заглавия. Приятно четене! 


В книгите на моя любим фентъ- 
зи автор - Дейвид Едингс се извеж- 
да тезата, че Всичко което се е 
случвало, рано или Късно ще се слу- 
чи отново - тоест „Всичко ново е 
добре забравено старо,, но не съв- 
сем. Вече покойният писател още 
през 80-те е усетил, че някои неща 
Винаги се случват по един и същи 
начин. Пример за това е тазгодиш- 
ното изложение за електронни раз- 
Влечения, познато още под името 
ЕЗ (Electronic Entertainment Ехро). 

Заради тази логика още отсега 
прогнозирам, че догодина ни очак- 
Ва анонс на Half-Life 3. Ако се oka- 
жа прав, ще си пусна тото и като 
спечеля джакпота, ще поканя Всич- 
ки би В новопостроеното си имение 
В „Бояна, да пием Дом Периньон и 
да слушаме Metallica (за предпо- 
читащите песни с ориенталски 
ритми и текстове без художест- 
Вена стойност също ще предвидя 
парти, споко). Защо смятам така 


т 


te Ес 


ли? През 2002-ра конзолите от то- 
гавашното, шесто Конзолно noko- 
ление Вече бяха наизлезли и за тях 
на ЕЗ бяха показани цяла торба 
обещаВащи заглавия. Тенденцията 
В масовите шутъри от първо лице 
се смени, беше обявен DooM 3, а РС 
геймърите се докоснаха до дълго 
чакан и отлаган порт на хитова 
част от поредицата Grand Theft 
Ашо. ЗВучи ли Ви познато? Същото 
е, само дето конзолното поколение 
е осмо, настоящата шутър мания 
не е „маринец срещу извънземни, а 
„САЩ срещу терорягите,, Поот-ът 
е четвърти поред, а СТА-то не е 
Vice City, а петицата... Та, очаквай- 
те догодина анонс на Half-Life 3 :) 
Без повече да се моткам, започ- 
бам да Ви изсипвам по-Важната ин- 
формация от тазгодишното експо. 
Първият и най-натоварен откъм 
пресконференции ден беше изпъл- 
нен с много Вълнения, Като 6 него 
ни показаха много игри, Колкото не 


се беше случвало от години. Анон- 
сите на нови заглавия не бяха мно- 
го, но малкото над които разпро- 
странителите Вдигнаха завесата, 
изглеждат повече от добре. 


Microsoft - 90 минути игри 


Първи, както се случва 6 послед- 
ните години, минаха Microsoft. Те 
бяха обещали деветдесет мину- 
ти, посветени само на игрите - и 
учудващо, спазиха обещанието си. 
По-голямата част от заглавия- 
та бяха показани с гриф „Xbox One 
Exclusive“, но не се тревожете - и 
на предното ЕЗ доста игри бяха 
обявени като ексклузивни, но голя- 
ма част от тях имат или ще имат 
портове и за други платформи. 

Видяхме геймплей от Call of Duty: 
Advanced Warfare, който ни обна- 
дежди за играта. ЯВно повмането 
на юздите на поредицата от друг 
разработчик е оказало положител- 


но Влияние Върху цялостната Концепция на франчайза. 
Видяхме програмируеми гранати, футуристични оръжия 
и Както си е редно - много, много драма В характерния за 
Сор стил! Още един любопитен факт - действието на 
една от мисиите В новата игра се развива В България. 

Беше ни разкрита и Forza Horizon 2 - новата част на 
авто поредицата ще е с отворен свят и ще дава Въз- 
можност на геймърите да се организират В Клубове и да 
съпреживяВват емоцията от карането и да се предизвик- 
Ват едни други. Разбира се, играта изглежда по-Впечат- 
ляващо от Всякога, както е Видимо от трейлъра, който 
ни показаха Turn 10 Studios. 

Видяхме В действие мистериозната до момента 
Sunset Overdrive и се оказа, че е доста подобна на Вече 
показаната от Epic игра Роппйе. Иде реч за масивен ko- 
оп шутър от трето лице, който изглежда доста изтре- 
щял Като замисъл и преживяване. 

The Witcher Ill: Wild Hunt също беше показан В дВиже- 
ние и скромното ни мнение след гледането на краткото 
геймплей Видео е, че последната част от трилогията за 
Гералт ще е наистина мащабно, красиво... и доста то- 
Варещо откъм системни изисквания заглавие. Но когато 
става дума за Белия Вълк, определено си заслужава! 

Лара Крофт се завръща 6 не едно, а дВе нови npu- 
ключения! Първото е директно продължение на минало- 
годишния рибуут на поредицата за гърдестата (Вече 
не толкова) археоложка и от трейлъра изглежаа, че Віѕе 
of the Tomb Raider ще предложи едно доста по-мрачно и 
зряло преживяване. Другото заглавие - Гага Croft and the 
Temple of Osiris е наследник на ко-оп пъзел платформъра 
Guardian of Light и надгражда доста Върху него. 

Другата голяма новина беше разкриването на Halo: 
Master Chief Collection за Xbox Опе, която ще Включва 
Всички излезли досега игри от франчайза, заедно с ключ 
за достъп до бетата на петия „ореол“ с подзаглавие 
Guardians. Всички заглавия са преработени и пипнати, 
като дори мултиплейърът им е запазен и са Включени 
над 100-те оригинални карти, на които да размазвате 
приятели онлайн. Допълнителен бонус е първият сезон 
на Halo сериала, режисиран от Ридли Скот. 


ЕА Games - много приказки, малко екшън 


Прословутите с лошите си маркетингови решения 
ЕА Сатез също показаха доста игри, но основно каза- 
ха неща за тях - почти не Видяхме завършен геймплей, 
а само слушахме обещания и гледахме фейсоВе на paz- 
работчици. DICE, известни като умовете и сърцата 
зад Battlefield поредицата, показаха ранни кадри от Star 
Wars: Battlefront. „Мечтаната Star Wars игра“ я нарекоха 
те, и ние с охота се съгласяваме - пичовете и мацките 
са се постарали доста, прегледали са Внимателно ори- 
гиналните макети, използвани ВъВ филмите и са посети- 
ли лично местата, на кошто са заснети лентите. 

BioWare показаха трейлър и разочароващо Кратък 
геймплей от Dragon Аде: Inquisition. По Всичко личи оба- 
че, че играта има за цел да поправи грешките на npeg- 
шестВеника си, като най-голямата новост е наличието 
на два съвсем различни един от друг ъгъла на камерата. 
С други думи - или го играете като екшън от трето 
лице, или Като Diablo :) 

Магьосниците от студиото показаха също някоя и 
друга раздвижена концептуална картинка от Mass Effect 
4, като заедно с това разкриха че новата част от поре- 
дицата ще ни отведе „В друга част на Космоса“ и няма 
да има нищо общо с досегашната история, а Вероятно 
ще е началото на съвсем нова трилогия. А, да - докто- 
рята работят и по още един проект, с Който искат да 
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МАЦКИТЕ НА 


Макар В светлината на прожек- 
торите на което и да е ЕЗ да 
са най-бече игрите, не бива да 
забравяме за онези млади дами, 
koumo някога се наричаха booth 
babes, а сега просто promo girls. 
Тяхната функция В болшинството от ситуациите 
е чисто естетична, макар да се опитват от Време 
на Време да дават и акъл на посетителите за тази 
игра или онази джаджа. През 2006-та на компании- 
те-участници В експото беше забранено да използ- 
Ват разголени модели, но Въпреки това има какво 
да се Види. Тази година също не прави изключение. 
Вижте нашата селекция: 
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ни разкажат достоверна история В 
измислен свят; 

Показаха ни и The Sims 4, като 
новото В човешкото тамагочи е че 
Вече ще можем да определяме Всяка 
нишка от характера на симовете 
си и да ги споделяме с приятели, 
които да ги използват В своето ко- 
nue на играта. Имаше и открове- 
ни абсурди Като умиране от смях... 
буквално, Както и не съвсем досто- 
Верно Копие на Барак Обама, което 
дори се мъдри на обложката на иг- 
рата; 

Най-голямата нобина се пояби 6 
самия Край на шоуто - беше пока- 
зан мултиплепър мач на Battlefield: 
Hardline с 32-ма участници. Според 
разработчиците са Взети пред- 
Вид Всички любими на феновете 
на франчайза елементи от мулти- 
то и са „сплескани“ В едно голямо 
и пълноценно изживяване. На нас 
ни заприлича на нещо средно меж- 
ду Payday и Tactical Intervention, но 
преценете сами... Иначе - бетата 
на играта е Вече достъпна за РС 
и Р54 и ако не сте успели да се за- 
пишете, Все още можете да се оп- 
итате - не Възлагайте големи Ha- 
дежди обаче. 

Степоп работят по съвсем нов 
тип игра, В която няма да караме 
автомобили, а Всичко останало - от 
мотори, през хеликоптери, та чак 
до джетове. Яко! ЕА ни припомни- 
ха и за съществуването на Mirror's 
Edge 2 и ни показаха геймплей от 
доста ранен стадии на разработ- 
ка. Обещаха ни и че играта ще Вни- 
кне повече В психологията на Faith; 

Разбрахме също, че FIFA 15 за РС 
ще ползва новия спортен енджин 
на ЕА с името Ignite. На сцената 
на пресконференцията на издателя 
беше показано кратко Видео демо, 
което демонстрира бпечатлява- 
щия реализъм В играта. Така на- 
пример играчите ще имат памет 
и психическо състояние, което ще 
Влияе на представянето им. Ще ос- 
тавят стъпки и следи по терена, 
когато Вали или се забият рязко В 
земята. Дребни детайли Като хва- 
щане за фланелката на друг играч и 
леки препъвания също присъстват. 
Заглавието ще излезе на 26 сеп- 
тембри. 


À 


Ubisoft - нищо неочаКбано! 


След продалата се В 4 милиона 
копия Въпреки недоработения си 
характер Watch_Dogs, очаквания- 
та Към французите от Ubisoft бяха 
доста ниски. Те Въпреки тоба успя- 
ха да ни грабнат с някои от загла- 
Вията които показаха. 


Пресконференцията беше удар- 
но открита с трейлър на Еаг Сгу 4, 
изцяло посветен на ноВия злодей, 
наречен Паган Мин. Не е Ваас, но 
Въпреки това ни хареса ментална- 
та му нестабилност - има хляб 6 
него. В последствие ни беше раз- 
крито, че тоба са първите пет 
минути от играта - и че В нея ще 
сме много, ама много прецакани от 
самото начало. На последвалата 
пресконференция на Зопу Видяхме и 
геймплей от заглавието. Пак там 
разбрахме, че специално при PS4 
Версията, ще можете да играете В 
ко-оп с приятел, който не притежа- 
Ва играта. Това Вече е изненада! 

Странната смесица от ММО и 
рейсинг игра The Crew ще се noa- 
Ви на 11 ноември за РС, PS4 и ХВО. 
Бетата на играта ще бъде отбо- 
рена за желаещите да пробват из- 
жиВяването още на 23 Юли. Едно от 
нао-Впечатляващите постижения 
на екипа, работил над заглавието е 
пресъздаването на целите Съеди- 
нени щати и Вкарването на режим, 
наречен factions, който ще предлага 
състезания “от бряг до бряг”. 

Assassins Creed: Unity ни очаква 
В kpaa на октомври и по Всичко u3- 
глежда, че ще бъде още по-добър 
отпреди. Действието се развива 
по Време на френската револЮ- 
ция и новият ни хашишин се Кказ- 
Ва Арно Дориан. Той е значител- 
но по-пластичен от Всичките си 


предшественици. Концепцията за 
отВорения свят е малко по-различ- 
на и Вече прилича повече на тази 
В ММО игрите. По-рано зърнахме 
и демонстрация на кооперативния 
геймплей, която накара очите ни да 
изпаднат. Повече четете В превю- 
то ни малко по-нататък В броя. 

Разбрахме повече и за Тот 
Сапсуз The Division и разполагаме с 
официален трейлър, който разкрива 
донякъде атмосферата и осноВни- 
те тематики, които сюжетът ще 
изследва. В играта ще поемем ро- 
лята на група “тайно обучени” Вой- 
ници, които биват “активирани” от 
събитие, наречено “разделението” 
- резултат от пандемия от неиз- 
Вестна зараза. 

Голямата изненада, оставена за 
финал, беше анонсът на Rainbow 
Six: Siege, която прилича много на 
Counter-Strike, но и на двете страни 
(терористи и полицаи) са дадени на 
разположение редица инструменти, 
с които да изпълнят целта си... и 
Всичко тоба В напълно разрушима 
среда! Нас лично ни заинтригува 
доста! 

Тоба е същественото от прес- 
конференцията на Ubisoft - ИВ Гилмо 
разкри и че студиото има готова 
игра за Wii О, но чака конзолата да 
реализира достатъчно бройки, за 
да я пусне на пазара. Е, какво да се 
прави! 
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Ѕопу - игри, игри, игри! 


Зопу показаха МНОГО игри и направиха доста неочак- 
Вани анонси, между които новината която очакваме от 
почти година и специално за екипа на РС Mania е глътка 
Въздух. Разбира се, става Въпрос за един Кратък трей- 
лър, който скромно обяви че ни чака next-gen Версия на 
една от игрите на 2013-та година - Grand Theft Auto V. Тя 
ще се появи през есента за РС, Р54 и ХВО, като компю- 
търната Версия ще Включва и редактор на Клипчета, с 
който ще можем да си правим цели филми. Макар вече да 
сме изиграли заглавието още през август, нямаме mbp- 
пение да Видим как ще се държи РС Версията. 

Най-хитовата поредица на предното конзолно поколе- 
ние - Uncharted, ще продължи живота си В новото с игра 
с името Uncharted 4: A Thief's Епа. Във Видеото Нейтън 
Дрейк лежи по очи В Калта, очевидно става Въпрос за 
неговото последно приключение. Иконата на японската 
гейм сцена Ѕиаа51 също прави нова игра. Тя се нарича 
Let it Die и както може да се очаква от Гоичи Суда, ще 
бъде пълна лудница. В дебютния трейлър се Виждат по- 
луголи хора, Всевъзможни оръжия, тъмни сгради и доста 
насилие. 

Видяхме геймплей от Мопа! Кота! Х и както може да 
се очаква - се надъхахме изключително много (сякаш go- 
сега не бяхме). Заглавието ще е по-кърваво от Всякога 
и очевидно ще Включва ноВи персонажи - елемент, който 
беше пропуснат В предната част на легендарната пу- 
палка. Друго многоочаквано заглавие - Ваїтап: Агкпат 
Knight също блесна с геймплей, от Който разбрахме че 
Батмобилът ще е много голям фън! А да, Видяхме и как 
изглежда Плашилото :) 

В рамките на следващите 12 месеца за Р54 ще из- 
лязат повече от 25 free-to-play игри. Това обяви новият 
президент на Sony - Шон Лайдън по Време на конферен- 
цията. Бяха показани Кадри от предстоящи безплатни 
заглавия като PS4 игрите PlanetSide 2 и Kingdom Under 
Fire 2, както и PS Vita игрите Destiny of Spirits и Reaper. 


Nintendo - приятната изненада! 


Nintendo нямаха пресконференция на живо В Convention 
Сепїег - също както предната година, японците предпо- 
четоха да проведат „дигитално събитие,, Което беше 
открито с Весела анимация, продукт на пичовете от 
Robot Chicken. И после започнаха анонсите... 

Оказа се, че почти Всички класически франчайзи на 
компанията ще се сдобият с поне една игра за Wii U 
или 308 В близката година. В центъра на Вниманието ни 
бяха Super Smash Bros for Wii О, В който ще можем да um- 
портираме собствените си М!-та и да ги ползваме за 
бойци, и новата част от сагата Legend оѓ Zelda, която 
поне на този етап изглежда като хибрид между Twilight 
Princess и Wind Waker. 

Японците показаха нова Yoshi игра, В която малкият 
динозавър и широкият гейм свят са сякаш направени оп 
прежда (подобно на Кігруѕ Ерс Үагп) и имаме Възмож- 
ността да изяждаме други Йошита :) Като споменахме 
малкото лакомо розово Кълбо - очаква ни и Wii U игра с 
Кърби, която ще е с подзаглавие Rainbow Curse. 

В сферата на по-сериозните заглавия - супер зарибя- 
Ващото RPG Хепошаде Chronicles ще се сдобие с продъл- 
жение. Bayonetta 2, макар да си остава Wii U ексклузив, 
ще Включва първата игра В кутията. 

Повече за останалите игри от експото Вижте на 
следващите страници. Приятно четене! 


Диян Каролев, Иво Цеков 
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Господата от 2K Games донесоха със себе си на 

експото цели пет игри - Borderlands: The Рге-зедие!, 

Civilization: Beyond Earth, Evolve, МВА 2K15 и WWE 

« 38 2К15. На тази страничка ще обърнем Внимание 
» само на първите три - спортните фенове призова- 


яз ji 
ко. у Ваме да не се сърдят :) 


SID MEIER'S GIVILIZATION 
BEYOND EARTH 

Една om големите изненади на СОС 
беше обявяването на Civilization: Beyond 
Earth. Много западни Критици тутакси 
я обявиха за Alpha Centauri с ЗО енджин. 
На ЕЗ обаче лично Сид Майер демон- 
стрира заглавието и основните разли- 
ки спрямо стандартните „Цивилизации, 
(и гореспоменатата Alpha Centauri) се 
Видяха Веднага и накараха феновете на 
поредицата да ахнат. 

Проблемът с Враждебните Варвари 
В началото на Всяка игра е смекчен - 
Вече няма да се налага да отблъсквате 
атаки през ход. Технологичното дърво е 
така изградено, че Вие сами избирате 
какво да изучавате, а не кое първо. Ос- 
бен тоба имате преднина от три хода 
пред основния си противник. Яко! 


ОбяВена с мистериозен и нищо неразкриващ трей- 
лър, Еуоме се оказа много обещаваща, Веднъж щом я 
Видяхме В действие. Новото заглавие на Turtle Воск 
Studios (Гей 4 Dead, С-5: Condition Zero) е ко-оп шутър 
за четирима, В Който екип от „ловци, има за цел да от- 
крие и залови един от три типа брутално силни чудо- 
Вища, ролята на които се изпълнява не от изкустВения 
интелект на играта, а от пети играч. 

Геймплеят с ловците е доста подобен на този В Left 
4 Оеаа. Всеки от тях си има набор от умения и оръжия 
с Които оперира най-добре. Чудовището, Виж, е друга 
бира. Според Turtle Rock идеята им е дошла от култовия 
филм с Арнолд ШВарценегер „Хищникът, и желанието, 
което Всички сме имали докато сме играли старите 
аркадни Класики - да поемем управлението над „боса“ и 


Вече Ви говорихме доста за неочаквано обяВено- 
то преди два месеца продължение-пролог на шарена- 
та шутър сага Borderlands. Все пак припомняме, че 2K 
Australia работят по проекта заедно с Gearbox, сюже- 
тът на играта е сместен между предните две игри, 
а действието се развива на луната Пандора, преди 
Красивият Джак да е успял да създаде своята робо- 
армада. Всъщност дори работите за него. В демото 
показано на ЕЗ ни беше разкрит персонаж, подобен на 
Зина - принцесата Воин, наречен Athena. Тя Всъщност 
е позната на Borderlands маниаците като неигрови ze- 
рой от DLC-mo Secret Army of General Кпохх. 

Основното Впечатление от демото е, че е обърна- 
то голямо Внимание на скачането - не само Athena, но и 
другите персонажи ще могат да скачат доста нависо- 
ко заради ниската гравитация на Пандора и да правят 
това, което от 2K Australia нарекоха (просташки npe- 
боо) „удар с гъз,. Тоест, когато наберете достатъчна 
Височина можете да се засвяткате главоломно надолу 
и да запознаете някой окаян нещастник отблизо със 
задните си части... нямаме търпение! 


да смачкаме фасоните на главните герои. Асиметрич- 
ният геймплей, който се получава В резултат на нерав- 
ностойността на силите, поне засега изглежда много 
зарибяващо и наистина нямаме търпение да стане 21 
октомври, Когато играта ще излезе, за да я разцъкаме! 


~ Ре "Bethesda 
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Какво става, ако 
омешате Resident Evil, Silent Hill, 
Alone in the Dark, Amnesia u SAW? 
Получава ce КърВав и мрачен ncu- 
хологически хорър с много пъзели 
и бягане/криене от екстремно 
Зли и уродливи гадини, които не 
искат нищо друго осВен ga Ви 
светят маслото по Възможно 
най-бруталните начини, за които 
можете да се сетите. Та този 
хорър си има име и се казва Тпе 
Evil Within - новата игра от създа- 
теля на зомби-Класиката Resident 
Evil, за която Вече повечето хора 
смятат че е тръгнала от еднои- 
менната Холивудска лента. Чака- 
мея на 21 октомври! 


Вселена, В който барутът е за- 
бранен и поради тази причини Всич- 
ки Войни се Водят с хладни оръжия. 
Шарен сВят, Който Въпреки че на 
пръв поглед изглежда спокоен u He- 
ангажиращ Всъщност е доста Кър- 
ВаВ и много, много сериозен. Гейм- 
плей, който комбинира елементи 
от Team Fortress и DotA. И Всичко 
тоба... напълно безплатно! 

ВашеСгу е една от игрите, по- 
казани на ЕЗ, които ни оставиха с 
паднали ченета. Уникалната комби- 
нация от динамичен отборен gem- 
мач, шарен и изчистен арт-дизайн 
подход и липсата на каквито и да 
е огнестрелни оръжия ни накараха 
да се Влюбим В тоба заглавие още 


--- 


отсега! Друг момент е, че се раз- 
работва от специално създадено 
за целта студио (както е модерно 
В известно Време) и няма как да 
сме предварително предубедени 
за качествата на играта. 

Единственият евентуален 
минус, за който можем да се се- 
тим е, че заглавието Все пак е на 
2епїтах Меда, което предполага 
че ще трябва да си направим по- 
редния специален акаунт някъде 
си, Вместо да използваме унифи- 
цирания Steam или Origin такъв. За 
ВашеСгу обаче бихме се пожерт- 
Вали с най-голямо удоволствие :) 

Чакаме шарената биткаджий- 
ска игра В Края на годината! 


ЕЗ 2014 PC MANIA 02/2014 13 


Bethesda, както Винаги, бяха сил- 
ни на ЕЗ. Видяхме обявената само 
преди няколко седмици ВашеСгу, 
също така още от новото пво- 
рение на създателя на Resident Evil - Шинджи Миками, наречено The Evil 
Within. Haŭ, ама най-Важно за нас беше официалното обявяване на DooM! 
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Warner Bros имат силен каталог от заглавия 
през последните години. Тази не направи изключе- 
ние, като Видяхме на какво е способен Батмобилът, 
колко точно мощен е станал Гералт и се уВерихме 6 
това, че Shadow ої Mordor не е просто поредният АС 
клонинг... детайлите - по-долу. 


Когато за пръв път се появи В полезрението ни, Middle- 
Earth: Shadow of Mordor изключително много ни заприли- 
ча на Assassins Creed В Средната земя. На ЕЗ се оказа, 
че играта Всъщност е доста повече от това и Въпреки 


че подобно на Ubisoft-ckama поредица В нея има акроба- 
тика, отворен свят и ефектни убииства, тя Все пак има 
собствена светлина, с която да блесне. 

На експото ни беше демострирана уникална система, 
наречена Nemesis - тоба, накратко е ИИ на стероиди. В 
повечето игри когато някоя гадинка Ви убие, обикнове- 
но се Връщате на последния чекпойнт и опитВате пак. 
Вие сте бесни на гадта, но тя - милата - няма как да 
знае тоба, защото се е репозиционирала. Е, В Shadow of 
Могдог Всеки Враг ще помни срещите си с Вас, както и 
еВентуално, че сте избили Х на брой от неговите събра- 

я... ще го кажем така: „елате ни повече! 


Г = 


се ай м He 3 i 
ў ` 
و‎ aJ و‎ т! gri 
D ш та Е) рг 


ARKHAM yi KNIGHT: 


Вече нямаме търпение да стане kpaa на февруари. Е 
Вероятно ще ни се наложи да отВържем кесиите малко 
преди това, за да сме сигурни че Белият Вълк Гералт 
няма да изглежда на машините ни като произволен 
строгг от Quake ІІ. 

Шегата настрана, отвореният свят В новия (и ако се 
Вярва на СО Project RED) последен Witcher е изключител- 
но приятно нововъВедение, Което ще ни помогне да се 
потопим още по-надълбоко В историята. Отделно, мер- 
нахме на няколко пъти първата от - десетки ли бяха... 
или стотици - любов на Гералт - Иенифер, което допъл- 
нително разпали любопитството ни. 

Чака ни още много от традиционния лоб на чудовища, 
но по-интересни са нововъведенията, които следват от 
отВарянето на игровия свят - така например, разгово- 
рите ще се Водят подобно на Mass Effect и Всеки дребен 
диалог може да има последствия по-нататък В играта. 
Всяко създание В заглавието си има отделен алгоритъм 
на поведение през деня и нощта и често ще се налага да 
взимаме трудни решения kamo В The Walking Dead... Уау! 


3 


эш 
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От нещата, които занесоха Сгуек 
Ре MANIA zy на ЕЗ, се бпечатлихме най-много от 
българското участие. Наскоро ни пи- 
таха Къде са се дянали българските 


<< 
«е REPO RT зи на игри - е, прочетете долния текст и ще разберете, че 


хо нашенци Въобще не са си клатили краката... а и други атрибути :) 
а ® 


„Поредната, МОВА, повлияна от грандиозния успех 
на free-to-play продължението на картата за WarCraft 
Ill - DotA Il, Всъщност е не просто „поредната, и още 
по-Важното - се разработва 6 България. Точно така 
- именно на сънародниците ни от Crytek Black Sea е 
щукнало В главите да направят игра от този жанр, 6 
която да можем да изправим един срещу друг герои от 
приказките и популярната Култура като ЧерВената 
шапчица, Алиса, Ван Хелсинг и Робин Хуа. 

Но по-Важен, разбира се, е геймплеят. Ако имате за- 
труднения с навлизането В МОВА манията и се дразни- 
те на мачовете по час и отгоре, В които сякаш нищо 
не се случва, а когато попитате за инструкции Ви на- 
ричат nOOb, тоба е играта за Вас. Мачовете В АоЕ ще 
продължават по 20 минути, а ъпгрейдите при Вдигане 
на ниво ще си избирате сами, без да трябва да пре- 
минете през пет или десет умения, за да стигнете 
до това, което Ви трябва. Целта на Crytek Black Sea 
е да се наблегне на екшъна, вместо на фарменето, Ha- 
ричано още „грухане,. Екипите пак ще са си пет на 
пет, целта - да сринете противниковата постройка, 
но Крайният резултат ще се определя от специално 
изработена точкова система. На нас ни звучи добре! 


/ Това май се случва за пръв път - 
е. Ре MANIN Konami заложиха на една-единствена 
5 игра, и то не Коя да е, а дълго чакано- 
5 کي‎ Ка то продължение на Мета! Gear Solid сагата, което беше официално анон- 
7 сирано на миналото ЕЗ и разконспирирано броени месеци преди това. Да 
М] Видим дали Вярата на японското студио В Коджима се оправда... 
э ® 


The Phantom Pain е nemomo но- 
мерирано заглабие 6 MGS nopegu- 
цата, но за разлика от предше- 
стВениците си, е продължение на 
игра за преносимата конзола PSP, 
а именно - Реасе Walker. Ако на 
Върха на езика Ви се намират ду- 
мите „Ground 2егоез, - замълчете, 
Коджима си Каза сам, че Въпросна- 
та игра е пролог на „петицата, 

На ЕЗ демото заварваме Во 
Воѕѕ, който понастоящем носи 
кодовото име Мепот Ѕпаке и след 
края на Ground 2егоез е с изкуст- 
Вени десен Крак и лява ръка, на 
мисия за спасяването на Казухи- 
ра Милър. Геймплеят е подобен на 
този от Реасе Walker, но с няколко 
нововъведения - системата Fulton 
Вече може да отнася В базата ав- 
помобили и животинки, можете 
да изскачате от кашона, В Който 
се криете и да стряскате Врази- 
те, да ги разпитвате и приспи- 
Вате, както и да си пушите елек- 
тронната пура докато чакате да 
стане Времето, което Ви трябва. 
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Толкова Време я чакаме, че почти Вече забравихме, че 
се разработва. Продължението на гениалната минима- 
листична паркур симулация Mirrors Edge ще гради Върху 
Вече постигнатото, Вместо да се опитва да променя 
формулата. Всички движения на Faith от първата игра 
ще присъстват и тук, като освен тях ще има и нови. 
Обърнато е специално Внимание на бойната система, 
като тя Вече ще е малко по-удобна и не толкова тро- 
мава, колкото я помним. 

Другото голямо Важно е наблягането на историята, 
или по-точно - бексторито на подопечната ни „бегачка“ 
и ВникВане В мотивите ù и философията и за живота, 
Вселената и Всичко останало... Не че е толкова необ- 
ходимо, но добре - нямаме против. В краткото Видео, 
което ни показаха на пресконференцията на ЕЗ се Ви- 
дяха ранни Кадри от играта, по които можем да съдим 
че когато и да излезе, ще я скъсаме... от разцъкване! 


ЕА Сатез Всъщност ни изненадаха приятно - 
Въпреки че не показаха много геймплей от пред- 
стоящите си заглавия, малкото което Видяхме, 
изглежда повече от обещаващо. Пропускаме 
плеядата от спортни заглавия, част от които 
така или иначе си излизат само В САЩ и мина- 
Ваме на същественото... 


Dragon Аде: Inquisition има тежката задача не само да no- 
прави грешките на предшественика си, но и ако е Възмож- 
но - да надгради оригиналната игра, която осигури място 
на поредицата на световната геймърска карта. Очевидно 
представата на BioWare за успешното изпълняване на no- 
добно предизвикателство е да направи играта достъпна 
за Всички, без да я „затъпява“, Както стана с „двойката“. 

Пряк резултат от тази стратегия е голямата новост, 
на която се наблегна В геймплей демото на ЕЗ - Вече ще 
можем сами да си избираме под какъв ъгъл искаме да на- 
блюдаваме действието. Ако предпочитате изометрична- 
та и „леко отгоре, перспектива, позната от Diablo, Sacred 
и стародревните Класически ВРС-та, така наречената 
„тактическа, камера е за Вас. Има си я, разбира се, и стан- 
дартната гледка от трето лице, Която ние лично много 
уважаваме В случаите когато играем с женски персонаж. 

Настрани от заяждането, новата Драконова епоха ще 
предлага отворен сВят, много, ама много дракони и за 
пръв път В поредицата - различни животни за езда (т.нар. 
mounts). Според BioWare основната им идеология за новата 
игра е била „ако го Виждаш, трябва да можеш да идеш там,. 
ЕВала - дано оправдаят очакванията този път! 


Убедени сме, че Вече дори на най-заклетите фенове на 
играта с коженото Кълбо им е писнало да играят FIFA 
и са пренесли мераците си за разцъкване на Виртуален 
футбол В Pro Evolution Soccer или Championship Manager. 
Новата FIFA обаче обещава доста неща, koumo ako 6v- 
gam изпълнени, kamo нищо mozam ga a напрабят отнобо 
най-добрата футболна симулация на пазара. 

Прехваленият енджин Ignite Вече ще захранва и други 
платформи осВен ХВО, а именно - РС и PS4. Освен mak- 
симално реалистична графика, той Включва отделен 
изкуствен интелект за Всеки футболист на терена, 
като играчите Вече ще имат памет, реални емоции и 
ще могат да се закачат и ритат един друг 6 знак на 
протест или огорчение. Заложено е и на реализма по 
отношение на публиката, като тя Вече ще се състои 
от повече различни модели, Които ще скандират реални 
закачки, записани от над 150 мача по целия свят. 


\ 
|: 


е) 


+ 
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Nintendo Всъщност бяха голямата 

изненада на E3. „Умиращата“ komna- 

ния с „неуспешната“ конзола изВед- 

нъж обяви почти 20 нови ексклузивни 

заглавия за актуалната си машинка, голяма част от които - много ино- 
Вативни, а други - дълго чакани завръщания на Класически франчайзи. 


За Всички ни дигиталното съби- 
THE LEGEND OF тие Ha Nintendo бе приятна изнена- 
) да. Нашият колега ИВо Цеков крешя 
с пълна сила от радост и подскача- 
ше като малко дете, когато разбра 
че едно от най-добрите ЈРВО-та 
за Wii ще се сдобие с продължение 
за новата играчка на Nintendo. Bu- 
жте картинките под този текст и 
ако се кефите на първата игра и на 
японските ролеви игри - ще разбе- 
рете ентусиазма му. 


Когато на Nintendo фен се каже, че ще излиза нова Zelda, 
на него изведнъж настроението му става едно такова... 
коледно. И няма КаК да е иначе, като се има предвид че 
класическата първа част промени начина, по Който се иг- 
раят игрите, а нейните продължения са повлияли до maka- | 
Ва степен на индустрията, че ако почнем да изброяваме | 
клонингите им, ще припознаете не една и дВе свои люби- 
ми заглавия. Само ще споменем Soul Reaver и Оагкѕійегѕ. 

Детайли за новите приключения на Линк (да, главни- 
ят герой е момче, не знаехте ли?) Към момента няма, но 
това не ни пречи да се радваме. От малкото, Което Ви- 
дяхме В дигиталното събитие на Nintendo, ни стана ясно 
че основното ни оръжие ще е лък и че ще разполагаме с 
отворен свят, който да обикаляме като В Twilight Princess. 
Графично играта очевидно е Вдъхновена от Wind Waker, В 
който за пръв и последен път се насладихме на се!-зпаде- 
ната Визия в Zelda игра. Макар анонсът да не беше нещо 
неочаквано, бяхме толкова очаровани от краткото Видео, 
че го слагаме между акцентите. 


Преди, плюейшки срещу монитора да 
изкрещите „кфо е пфа, бе?“ с uc- 
крена почуда и/или ярост, ще кажем 
че оригиналният Star Fox (Star Wing 
за нашия регион) проправи пътя на 
30-то при конзолите и повлия значи- 
телно повечето космически файтинг 
симулатори В следващите десети- 
на години. Nintendo феновете Видяха 
Фокс МакКлауд и Компания за послед- 
но през 2006-та В МОЅ приключение- 
то Star Fox: Command. 

Макар Миамото-сан да не показа 
отблизо Какво представлява игра- 
та, разполагаме с цели дВе снимки 
на новото заглавие от позабраве- 
ната поредица, като подозираме, че 
тази която Виждате Вдясно от този 

- текст е силно Възможно да е мен- 
те. Все пак - ето още една причина 
да искаме да си Купим най-сетне по 
едно Wii U. 
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По Време на лайв отразяването 
Ae SON Y уч 
ага експото. Макар на другия ден Nintendo 


да смазаха окончателно съмненията 


«е 
В доброто си име, като показаха че Вече не разчитат късметът да им 
допде сВише, създателите на PlayStation обявиха МНОГО игри! 


Bloodborne е новият проект на From Software - u3- 
Вестни основно като патологични cagucmu и създа- 


тели на поредицата Souls. Новината за нея „изтече“ @ са 7 ə ‚ # 
малко преди ЕЗ, като тогава беше известна като ) 010) P OÑ ў 1е 
سے‎ > АР d 


„Project BEAST“. Дейстбието се развива В мрачно 
неоготическо поселище, наречено Ихарнам, 6 Което 
коварна зараза е превърнала жителите на града 6 
кръвожадни зверове. Наша милост, за щастие е аут- 
сайдер и не е засегнат... 

Веднага проличава основната разлика между 
Bloodborne и предните игри на студиото - докато 
В Souls поредицата се разчита на тактика и бавен 
прогрес, тук даже нямаме опция за щит, освен това 
В демото беше показана не много ефективна, но Все 
пак Впечатляваща пушка двуцевка. Играта ще за- 
лага на агресивния побой и Вече нямаме търпение... 


Ғгее-їо-ріау open world zombie survival 
MMO - тбърде много gymu, c koumo ga 
се опише жанра на заглавието, но moù 
е точно това. Изградена с енджина на 
Planetside 2, експлоатираща избухнала- 
та покрай „края на света“ зомби мания 
(понеже американците мислеха, че на 
21 декември 2012 ще има зомби апока- 
липсис) и пародираща научното име на 
Вируса на сбинсКия грип - H1N1, играта 
Всъщност изглежда зарибяваща. 

ОсноВата, както можете да се досе- 
тите, ще е сървайвъл - оцелей колкото 
можеш, с подръчни средства. Сериозно 
Внимание е обърнато на крафтинг сис- 
темата, като посредством нея ще мо- 
жете да си майсторите оръжия, дрехи 
и редица полезни джаджи. За да Ви е га- 
дно, максималното Количество муниции 
които можете да намерите В света, ще 
е 300, така че ще разчитате основно 
на оръжия за близък бой. Ией?! 


Тһе Order: 1886 е играта, заради Която много хора твърдят, че биха си 
Взели Р54. От Видяното на тазгодишното ЕЗ, ние също започваме сери- 
озно да се замисляме дали да не опразним Касичките, когато заглавието 
излезе догодина. Действието, ако не знаете Вече, се развива Във Викто- 
риански Лондон през ХІХ Век и проследява приключенията на таен орден, 
който се занимава с разследване на паранормални явления и пряко обВър- 
зан с Крал Артур и рицарите на кръглата маса. 

Геймплеят, който Ѕопу показаха на експото първоначално ни разочарова 
- шутър от трето лице с акцент Върху прикриването, т.е. нищо което 
да не сме Виждали Вече В Която и да е игра през последните четири-пет 
години. Когато обаче главният герой извади оръжието, наречено thermite 
gun, първият изстрел на което засипва Вразите с барут, от който те 
започват да кашлят, а Вторият - запалва гореспоменатото летално Ве- 
ществВо... Мислим, че можете сами да си представите какво се случва с 
нещастниците, срещу които е насочена атаката - няма нужда да описбва- 
ме картинките - Все пак това е списание РС Мапа, а не поредният роман 
от поредицата „Песен за огън и лед“ на Дж. Р. Р. Мартин :) 

Мернахме за Кратко и Върколак - който приемаме като допълнителен 
бонус Към обещаВащия арсенал В играта, заради който се Вълнуваме mon- 
кова много. Чакаме Тпе Огдег през февруари 2015! 


> PEUL Microsoft 


хе 


‚ ВЕРОВТ 
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След като преди два месеца най- 
сетне Epic изплюха Ккамъчето и 
показаха Роппйе, Виждаме Втора 
игра, която да експлоатира идеята 
за отборен, забавен и шарен шутър 
от трето лице, а именно - Sunset 
Overdrive. Основният акцент тук 
обаче не е строенето на собствен 
форт и отбраната му през нощите, 
а максималната кретения и свобо- 
да на движението В стила на SEGA 
класиката Jet Grind Radio. 

Основата на фабулата В заглаби- 
ето се Върти около енергийна на- 
питка, която превръща хората В 
безмозъчни мутанти, които рушат 
Всичко по пътя си. За разлика от 
Еоппйе, играта на Insomniac ще има 
и сингълплейър, Който обещава да е 
изключително голям фън! 


Вече Второ ЕЗ, на което Quantum Break се появява и 
Въпреки това продължаваме да знаем съвсем малко за 
нея. Все пак Вярваме ВъВ финландците от Remedy - ma- 
кар за тях да е обичай да се баВят, Вече знаем че тоба 
не е породено от мързел, а от перфекционизъм - те 
Винаги изпипват игрите си до последния детайл - пом- 
ните Мах Payne и Alan Wake, нали? 

Да Видим Все пак какво знаем за играта. Сюжетът 
ще се Върти около провален университетски научен 
експеримент, който отваря дупки Във Времево-прос- 
транстВения континуум. Действието ще се развива 
на епизоди, подобно на Аап Маке, като между тях ще 
Върви лайв-екшън сериал, чиято фабула ще се определя 
от изборите ни В играта. Обещани са ни още няколко 
различни финала и Кинематографичен екшън - убедени 
сме, че Remedy ще спазят и двете. 

За момента заглавието е обявено като ексклузивно 
за ХВО, но допускаме, че рано или Късно финландците 
ще го доставят и за други платформи, Както стана с 
Аап Маке - Който, припомняме, продаде повече брой- 
ки с РС Версията си, отколкото докато беше X360 
ексклузив. Кажете после, че РС-то умирало... 

Очакваме поВече детайли през август, когато 
Quantum Break ще бъде показана на Gamescom. 


B 
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Microsoft минаха първи, запълниха 
90 минути дадено им Време с игри и 
си тръгнаха. От Всичко, което пока- 
заха, подбрахме за Вас тези заглавия, 


за които смятаме че има най-голям шанс да се появят и за РС рано или 
Късно... като имаме леки съмнения единствено за Sunset Overdrive... 


НоВо ЕЗ, нов Fable - тази фраза Вече се превърна В 
нещо като поговорка В индустрията заради постоян- 
ното експлоатиране на франчайза. А така ни се иска 
Lionhead да Вземат да направят Black 8 White 3... Ех, 
мечти! Но, да Видим какво предлага новата „басня“. 

Действието се развива 400 години преди това В 
първата част на поредицата, още преди създаване- 
то на гилдията на героите. Целта на приключенците 
6 играта е да намерят отдавна изчезнал артефакт, 
известен като „полумесецът на Върха на пръчката“, 
към който някога малките деца са отправяли молит- 
Ви за повече бонбони и по-малко шамари... 

Имаме Вече кооперативен геймплей за до четири- 
ма души, като пети геймър поема ролята на основния 
злодей - елемент, който от показаното демо изглеж- 
да като страшно голям фън и определено е свежо но- 
боВвъведение В предългата и пренаситена Вече гейм 
поредица на Питър Молиньо. 

Играта ще се ъпдейтва редовно и от Lionhead обе- 
щават живота ü да продължи поне 5 години... 
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В последните години на ЕЗ рядко има РС ексклузивни заглавия - повечето такива излизат без особено много 
гръм и трясък и обикновено разбираме за тях броени дни или седмици преди да се настанят удобно на хард дис- 
ковете ни. Макар ЕЗ 2014 да не направи изключение от тенденцията, доста от показаните игри Всъщност ще 
излязат и за компютър. Тук събираме за Вас Всички онези, за които имаме потвърждение, както и тези за които е 
почти сигурно, че рано или Късно ще имат портове за РС. Трябва да си държим на името, нали така? :) 


Middle-Earth: 
Shadow of Mordor 
Потбърдена за РС: Да 
Излиза: 7 октомври 


\/ АЛСУ? ГУУР 


Tales from 
Far Cry 4 the Borderlands 


Потбърдена за PC: Да - А Анонс за РС: Да Потбърдена за РС: Да 
Огадоп Аде: 
Излиза: 2 септември Inquisition * Излиза: 18 ноември Излиза: през зимата 


4 م‎ 
Потбърдена за PC: Да 4 2 
БЕРОВО GOTHAM 
Излиза: 7 октомври à i 


Battlefield: 
Hardline 
D Î Потбърдена за РС: Да е ЧАД З. 
----- ОЛИВИЯ И излиза: 21 октомври i 0 
кын тт | шг ы 
Потбърдена за РС: Да з - н 
H $ ра ASSASSINS | Анонс за РС: Да Потвърдена за РС: Да 


Излиза: 26 септември REED— “9 
UNITY 4 Излиза: ноембри Излиза: през зимата 


BEYOND EARTH 


= ® 


Аѕѕаѕѕіп'ѕ Creed: jT | Б < 


Unity 1 е * 
Потбърдена за РС: Да КШ „Ж. 
Излиза: 28 октомври 888 E 


E Alien: Isolation Let It Die 
Hotline Miami 2 Потвърдена за РС: да | Анонс за РС: Да =—— 


Излиза: през есента Beyond Earth 
Потбърдена за РС: Да 


Излиза: уж тази година 


w [ARAA 
Call of Duty: | у \ (КОЕ 


К - TEMPLEOF OSIRIS 
1854 ЭЯ” Advanced Warfare 
— Потбърдена за РС: Да [ү К | Project CARS Гага Croft: Temple of Osiris 
Grand Theft Auto V Излиза: 4 ноември Е Анонс за РС: Да Потвърдена за РС: Да 
Потвърдена за РС: Да Излиза: ноември Излиза: “скоро” 
Излиза: през есента 
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Датите, написани на тази страница (като изключим тези на The Witcher З и Dead Island 2) са приблизителни и 
се основават на познаване на тенденциите на фирмите-разпространители. Така например - няма Batman Arkham 
игра, която да не е излязла В Края на годината, а премиерната дата на предния Mortal Kombat беше през април за 
конзоли и август за РС. Ubisoft имат два основни „прозореца,,, В които пускат игрите си - единият е март-май, а 
другият - октомври-декември. Също така е силно Възможно РС Версията на Assassin's Creed: Unity да закъснее с 
няколко седмици, Въпреки че Васк Над излезе наедно с Версиите за конзолите от текущото поколение. Заглавия- 
та, за които няма дори приблизителна дата на излизане, са позиционирани В самия Край на съответните години. 

С тези уговорки, този списък има за цел да Ви информира какво можете да очаквате през следващата година 
и половина и не претендира за 100 процентова достоверност. 


Homefront: 
К: AZA The Revolution 
ЛЕ T Анонс за РС: Да 
ША СНЕ Wi 
Ый Излиза: лято 2015 S 


АЁ 18 че. Ф 


Тһе Witcher Ш: Wild Hunt 
Потбърдена за РС: Да 
Излиза: 24 февруари 


Излиза: лято-есен 
2015 


Dead Island 2 
Потбърдена за РС: Да 
Излиза: пролет 2015 


Star Wars: 
Battlefront | —smrwars— 
Анонс за РС: Да BATTLEFRONT 


Излиза: есен-зима ыы Мр 
2015 че 


Rainbow Six: Siege 
Потбърдена за РС: Да 
Излиза: лято 2015 


Rise of the 

Tomb Raider § 
Анонс за РС: Да | 
Излиза: зима 2015 


Ш поввюв 


The Division 
Потбърдена за РС: Да 
Излиза: лято 2015 


гоекзивайу. 


Batman: Arkham Knight 
Потбърдена за РС: Да 
Излиза: зима 2015 


ВапеСгу 
Анонс за РС: Да үй ( 
Излиза: 2015 ДИ 


с 


Magicka 2 
Потбърдена за РС: Да 
Излиза: 2015 


DooM 
Анонс за РС: Да 
Излиза: Казва ли ти някой? 


Мигогз Edge 
ПотВвърдена за РС: Да 
Излиза: Виж DooM 


Зсаероипа 
Анонс за РС: Не, но 
надеждата умира последна 
Излиза: От у тях си 


Bloodborne 


е твърде беронпїно, _ 
Излиза: Все някога 


Диян Каролев 


۵ 
22 


КУ, 


Тазгодишното ЕЗ ни размаза - 6 
момент, В Който индустрията ся- 
каш беше застинала на място и 
бълваше един след друг еднотипни 
продукти, които не Внасяха каквото 
и да е ново като тенденция, извед- 
нъж В рамките на едно-единствено 
изложение Видяхме kak любимите 
ни франчайзи еволюират Все по- 
Вече и придобиват онази аура на 
новото, непознатото и любопит- 
ното. Аѕѕаѕѕіпѕ Сгеед поредицата, 
която В последно Време страдаше 
доста от криза на собствената си 
идентичност, бе една от малкото 
които не заложиха на сигурно и ни 
отведе на пиратско приключение из 
Карибите. Проблемът с Black Flag, 
който безспорно е най-доброто за- 
главие В превърналия се В латино 
сапунка франчайз, от първата ни 
среща с Ецио Аудиторе да Фирензе 
през 2009-та насам е, че бе тбърде 
далеч от корените на поредицата. 
Нито разбойникът Едуард Кенуей 
беше асасин В чистия смисъл на ду- 
мата, нито тамплиерите бяха ос- 
новните лошковци. Да не говорим 
пък, че Братството беше тотално 
захвърлено Във Виртуалния Кош за 
боклук, а подопечният ни пират се 
занимаваше повече с капитанства- 
нето на гигантски Кораби, Вместо 
с убиване и разкриване на полити- 
чески заговори... 
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И тук се появява Unity... 


Ubisoft Montreal са решили да 
обърнат Внимание на Класически 
исторически Конфликт, а именно 
- Френската революция от Края 
на XVIII Век, когато абсолютната 
Власт на дългата поредица от ши- 
шкаВи монарси с преобладаващото 
име Луи бива свалена от трона и 
заменена от малко по-демократич- 
но управление. Въпросното истори- 
ческо събитие отнема животите 
на десетки хиляди и е едно от най- 
мащабните Въстания В човешката 
история. Очакваме хаос по улиците 
на Париж, разгневени тълпи и ре- 
довни публични линчувания, обезгла- 
Вявания чрез гилотиниране и наби- 
Ване на безжизнените кратуни на 
хора със синя кръв Върху абсурдно 
дълги Колци - за назидание и своеоб- 
разно предупреждение Към другите 
представителите на аристокраци- 
ята - да му мислят. 

Нашият нов представител на 
Ордена се нарича Арно Дориан - Ке- 
леш, израснал по улиците на френс- 
ката столица и отрано привлечен 
към Братството. Ще можем да 
проследим живота и израстване- 
то му още от онази ранна детска 
Възраст, като от Ubisoft се кълнат 
В майките си, че щял да бъде поне 
толкова симпатичен Като Ецио и 


поне толкова принципен като Алта- 
ир - тоест ще пуска майтапи, ще е 
женкар (французин, Какво искате), 
но и няма да се подчинява сляпо, а 
ще задава Въпроси и ще търси от- 
говорите им на цената на всичко. 

Градът, казват, щял да бъде по- 
жив и детайлен от Всякога. За пръв 
път В поредицата няма Всичко да 
се Върти около нашия герой, а око- 
ло тълпата и събитията, които пя 
кара да се случват. С течение на 
Времето и респективно - разгаря- 
нето на революцията, хората по 
улиците на Париж ще стават Все 
повече и по-ядосани, като ще можем 
да използваме тоба В наша полза и 
да ги провокираме да ни свършат 
работата Вместо нас - Както ни 
беше показано и В трейлърите по 
Време на ЕЗ. В единия от тях Арно 
изблъска мишената си през тера- 
сата на имението 0, а разгневени- 
те парижани долу на улицата на- 
бързо ù Видяха сметката. 


Завръщане към корените 


Както споменах В началото, 
забравете за корабите - Unity обе- 
щава да се Върне Към „основите“, 
тоест отдадеността към Ордена 
и разплитането на политическа ин- 
трига, зад която несъмнено стоят 
смъртните Врагове на асасините 


- тайнстбените и пъклени тампли- 
ери, които - също със сигурност - 
ще трябва да елиминираме един по 
един по ред на значимостта им В 
редиците на техния орден. 

Арно е по-подвижен от Всички- 
те си предшестВеници, като прави 
Впечатление че паркур системата 
е напълно обновена и акробатики- 
те 6 играта се изпълняват още no- 
лесно и изглеждат по-Впечатлява- 
що. Друг елемент, Който този път 
е 6 повече, е кръвта - лично аз, Кол- 
кото и голям фен на поредицата да 
съм, досега не бях Виждал да се раз- 
плисква толкова много от алената 
течност тук и там по декорите. В 
това отношение разработчиците 
са постигнали чудеса от храброст 
- В едно от показаните демота, 
Арно Клъцна набързо гърлото на 
един гард, застанал до отворена 
Врата. Касата на Вратата тутак- 
си се изплиска съвсем реалистично 
с Кръв, Която дори ми се стори, че 
бавно започва да се стича надолу! 


Ко-оп за четирима 


Unity Включва наскоро Видяния 
В Watch_Dogs и отдавна познат 
на феновете на Diablo прийом за 
„Seamless multiplayer“, с други думи - 
разцъквате си соло и по някое Време 
Ви се появява покана от приятел или 
съвсем непознат играч да се присъ- 
едини Към Вас и да цъкате заедно. 
В случая кооперативната игра ще 
е доста Във Ваша полза, тъй като 
отделните задачки ще се изпълня- 
Ват доста по-лесно ако имате до 
Вас другарче - за кураж и тук-там 
някой и друг мръсен номер, който да 
погодите на тамплиерите. Отоел- 
но от това, 6 ко-оп режим ще пече- 
лите по-лесно точки опит, с които 
да ъпгреодвате Вашия си Арно - Ha- 
пълно нов елемент В сингълплейър 
частта на Assassins Creed пореди- 
цата. Подобренията ще са разде- 
лени на Категории - битКи, стелт и 
навигация (акробатиките на Ваше 
разположение). 

Вече я чакаме с нетърпение! 
ОбяВената дата е 28 октомври, 
а платформите - РС, Р54 и ХВО. 
Мен лично отдавна са ме засърбели 
ръцете за свестен Аѕѕаѕѕіп и ако 
Ubi Вземат да си изпълнят обеща- 
нията този път (и не забавят РС 
Версията с няколко седмици както 
обикноВено), предчувстВам че ще 
имаме сериозен претендент за 
„игра на 2014 година“ 


Диян Каролев 
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„Did 1 ever tell уои the definition... 
of insanity? Insanity... is... doing the 
exact same f**king thing over and over 
again... expecting s**t to change!“ 


тези gymu Ha незабрабимия Baac 
Монтенегро, koùmo поне според 
мен бе основната мотивация на 
много хора да изиграят Еаг Сгу 3 
още отекват В главите на Всич- 
Ки геймъри, докоснали се до този 
шедьовър, който Ubisoft изплюха на 
пазара през зимата на 2012-та го- 
дина. Ваас беше един от най-добре 
изградените и ангажиращи злодеи 
В игра от... смея ли да кажа Shodan 
от System Shock 2? Толкова драз- 
Hew, и Все пак толкова чаровен, че 
В един момент се чувстваш при- 
Вързан Към него до степен, В Коя- 
то не искаш да го убиваш - само и 
само за да можеш да продължиш да 
се наслаждаваш на детинската му 
усмивка и Възхитителна умопобър- 
каност. След сблъсъка ни с госпо- 
дин Монтенегро, основният Въпрос 
по отношение на Far Сту 4 бе Как и 
дали Ubisoft ще успеят да създадат 
подобен - или, Казва ли ти някой - 
по-добър персонаж, Който да поеме 
ролята на главното зло В играта. 


Запознайте се с Паган Мин 


Французите неслучайно откри- 


ха пресконференцията си именно 
с новия „далечен зоб“ и по-точно - 
първите пет минути от играта. В 
тях новия ни главен герой - Ейджей 
Гейл успя да навлезе на терито- 
рията на измислената хималайска 
държава Kupam, да бъде проверен 
за документи и да стане свидетел 
на безмилостния разстрел на цяла 
група беззащитни цивилни, послед- 
Ван от появата и искрената ярост 
на Паган Мин - новият главен зло- 
дей, който споделя с нашия чоВек 
особена Връзка... 

Видите ли, Мин е продукт на сме- 
сен брак - роден В Китай от майка - 
американка и баща - Влиятелен ма- 
фиот от Триадите, той израства 6 
лукс. Когато баща му бива убит, на- 
шето момче поема юздите на прес- 
тъпната му империя и се Влюбва В 
една особено чаровна девойка. Тук 
се намесва основният му съперник, 
който преспива с нея и прави опит 
да убие Мин, но В резултат предава 
Богу дух, а гореспоменатата мацка 
тегли една дълга лелина на Всички 
и заминава за Съединените щати. 
Съкрушен, Мин се преселва 6 Ки- 
рат, откъдето е Възлюбената му и 
я прави милитаризирана държава, 6 
която и пиле не може да прехвръкне 
без негово разрешение. 

Действието В играта се раз- 
Вива 20 години след тези събития, 


когато синът на някогашната лю- 
бима на Паган Мин, а именно наша 
милост решава да изпълни послед- 
ното желание на майка си - да раз- 
пръсне праха ù над родното ù мяс- 
то. Бидейки наясно с произхода на 
нашето момче, Мин му устропва 
засада, прави си селфи с него и из- 
чезба... 


Разглезеното хлапе 


Вдъхновени от начина, по koù- 
то изглеждат и се държат голяма 
част от нео-пънк рок звездите 6 
Азия, Ubisoft са представили новия 
лошко Като разглезено и опиянено 
от Властта си хлапе. Въпреки при- 
Видната си невинност обаче, Мин 
„подпалва“ много бързо, както Видя- 
хме и от ЕЗ демото. Прави Впечат- 
ление обаче и неговият егоцентри- 
зъм - Каквото и да се случва около 
него, няма значение - Важно е какво 
той иска и е Важно да го получи на 
момента! Този подход е доста по- 
различен от досегашния, но отно- 
Во имаме ментална нестабилност, 
която предполага доста интересни 
моменти - и може би дори някой нов 
запомнящ се монолог, който да ни 
държи влага дълго Време след като 
изиграем заглавието :) Но да обър- 
нем Внимание и на геймплея - опре- 
делено има защо! 
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Както се тръби от доста Вре- 
ме, Във Far Сту 4 ще има слонове - 
ще можем да ги яздим и да тъпчем 
с тях цели орди от хората на Мин, 
но ще можем и да ги използваме за 
предизвикване на хаос и отвличане 
на Вниманието - както беше със 
заключените В клетки диви живот- 
ни В „троската“. Имаме на разпо- 
ложение някои нови джаджи, като 
най-същестВената несъмнено е 
алпинистката кука - необходимо 
пособие като се има предвид пла- 
нинската местност, В която ще 
прекарваме по-голямата част от 
Времето си. 


С другарче из Хималаите 


И тук, подобно на Assassin's 
Creed: Unity, ще можем да разцък- 
Ваме кампанията с другарче, като 
Във Ғаг Сту 4 даже няма да е необ- 
ходимо Въпросното да притежава 
копие от играта. Все още нямаме 
пълна яснота Как точно ще бъде 
реализирана тази идея, но явно са 
си го измислили хората, понеже ни 
го и показаха. Вторият играч пое- 
ма ролята на познатия ни от бонус 
мисиите В „тройката“ Хърк и не- 
говото присъствие отваря доста 
нови Възможности за преодоляване 
на препятстВията по пътя ни. 

Представете си - особено добре 
охраняван лагер. Влиза Ваш приятел 
В играта и атакувате от две стра- 
ни. Или единият отВлича Внимание- 
то на гадовете, докато другия ги 
изтребва един по един със снайпер 
отВисоко - а такива места В пла- 
нинска местност ако няма, Къде 
другаде? 

Все още не знаем нищо и за 
евентуално развитие на героя ни 
- от скрийншотоВете и демотата 
до момента не се Вижда някакъв 
Видим белег за Визуална репрезен- 
тация на мощта на Ейджей. Както 
знаете, Във Far Сту З по ръцете на 
нашия човек се появяваха нови ma- 
туировки, когато отключим някое 
умение. Убедени сме обаче, че и б 
новата игра ще има някаква така- 
Ва щуротия... 

Ғаг Сту 4 се очаква през ноември 
и поне засега изглежда, че ще onpa- 
Вдае очакванията Към него. Паган 
Мин, В комплект с кооператиВния 
геймплей и заснежените хималай- 
ски Върхове изглеждат достатъчно 
екзотично и любопитно, за да няма- 
ме търпение да изследваме Кират 
и да Видим Какво са ни сготВвили от 
Ubisoft Montreal. 


Диян Каролев 


Новият Mortal Kombat, обявен 
едва седмица преди ЕЗ също има 
трудна задача - да надгради най- 
продаваната девета поред част 
от Кървавата файтинг поредица, 
която излезе през 2011 (2013 за 
РС) и представляваше своеобразен 
рибуут на франчайза. Това, което 
най-много ни допадна В „девят- 
ката“, озаглавена просто Mortal 
Котраї бе завръщането на дина- 
мичния геймплей и бързите Комби- 
нации от Клавиши, който довеждат 
до бруталните малки Касапници, 
наречени „fatality“, които издигнаха 
творението на Ед Буун и компания 
go КултоВ статус преди 20 години 
и почти еднолично доведоха go съз- 
даването на ЕЗНВ. 


Чистокървно продължение 


Откъм сюжет предната игра 
го раздаваше предпазливо - про- 
следихме алтернативна Версия на 
първите три турнира, познати от 
старите части на поредицата и 
си припомнихме някои позабраве- 
ни персонажи Като Noob Saibot, Пи 
Kang, Mileena и Sheeva. Нобобъбе- 
денията В лицето на разделения на 
три пауър индикатор, контрирания- 
та и така наречените Х-Нау ата- 
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ки превърнаха Mortal Kombat 2011 6 
игра, задължителна не просто за 
Всеки фен на Смъртоносната бит- 
ка, аи файтинг игрите като цяло. 

Десетата поред игра ще про- 
дължи историята от там, Къде- 
то завърши предната част и спо- 
ред Ед Буун, главният злодей ще 
е „познат на феновете завръщащ 
се персонаж“. Нашето най-добро 
предположение е Shinnok, но може 
от Мепепеат да решат да ни u3- 
ненадат, като Върнат я Onaga, 
я някой друг голям гад. Според г-н 
Mortal Kombat сюжетът ще е още 
по-стойностен и ще се обхваща 
период от цели 25 години! 


Новите звезди 


Очакват ни много нови бойци, 
тъй като от Мешепеат са ги сър- 
бяли ръцете да изпробват нещо 
ново. На ЕЗ бяха показани цели че- 
тири нови попълнения В над 60-член- 
ния „отбор“, който поредицата е 
събрала през годините. Между тях 
е дъщерята на Джони Кейдж и Соня 
Блепа (да, и на нас ни е интересно 
как се е получило точно това чудо), 
която носи името Кейси и за раз- 
лика от майка си, не обича много- 
много да показва прелестите си. 
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Друго женско е насекомоподобната 
ДеВвора, която има и крила, и пипала 
и не се колебае да ги ползва за Ha- 
насянето на някои доста ефектни 
и брутални удари. 

Другите gama са странната 
двойка, която ние помежду си Hape- 
кохме „крачун и малчо“ - Фера и Торр, 
които са дребна мацка и мастит 
Великан, на чийто гръб най-често 
ще я Виждаме. Двамата си партни- 
рат доста добре, като според Буун, 
Фера е мозъкът, а Торр - мускули- 
те. Последен е Котал Кхан - ацте- 
коподобен полубог, Който освен че 
изглежда доста ефектно на Външен 
Вид, забива 6 земята дори лесни за 
управление бойци като Noob Saibot 
например. 

Всеки от бойците В новия Мопа! 
Котраї ще си има по три „Вариа- 
ции“, които ще се избират преди 
Всеки мач и ще Включват различни 
бойни стилове и специални умения 
(известни масово Като „магии“), 
както и ексклузивно за съответния 
Вариант fatality - от тази информа- 
ция можем да съдим, че Всеки ще 
има поне по три брутално Кърва- 
Ви завършващи дВижения. Ура! Но 
за Вариациите - Skorpion например 
има Вариант, В който залага на боя 
с меч, такъв В който използва огне- 


ни умения и последен, В който раз- 
чита на акробатични умения. 


Живи декори 


Друг елемент, който ще Внесе 
голямо разнообразие В геймплея са 
интерактивните арени - нещо, Кое- 
то липсваше В предната част, но 
Видяхме доста добре реализирано 
В Injustice: Gods Among Us - друга- 
ma файтинг игра Ha Netherrealm, 6 
която изправихме едни срещу дру- 


ги различни герои на ОС Сотісѕ. За 
какво иде реч ли? Биете се на Кей 
край бурно море, например... Вълни- 
те изхвърлят труп, който се задър- 
жа известно Време там. Взимате 
го и го мятате срещу противника 
си. С доста елементи от нивата 
ще може да се Взаимодейства - 
бойците ще се залюляват на Клони 
и Въжета, а ако бъдат забити В ня- 
Кой ъгъл, ще могат да се измъкнат 
с ефектно оттласкВане от стена 
или друг елемент от декора. 


По Всичко личи, че Mortal Kombat 
Х ще бъде един от най-добрите до 
момента. Дали обаче ще успее да 
задмине знаменития си предшест- 
Веник или нововъведенията ще изи- 
граят лоша шега на М№еїћеггеаіт и 
ще счупят геймплея? Предстои да 
разберем догодина, когато заглави- 
ето се появи за РС, PS4 и ХВО. 


Коуди Велора 
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Няма такава игра! Въобще не ce 
шегувам - понеже знам, че голяма 
част от Вас очакват да разберат 
дали Wolfenstein: Тһе New Order си 
заслужава трудно спечелените/из- 
просени от роднини мангизи, Ви да- 
Вам отговора още В началото — да, 
определено си заслужава! И докато 
сия поръчвате, аз ще Ви обясня Кое- 
що за поредното заглавие 6 предъл- 
гата и стара като историята на 
гейминга поредица. 

Противно на популярното мне- 
ние, франчайзът се ражда не през 
1992-ра, когато Все още прохож- 
дащите іа Software, де факто, съз- 
дават един нов жанр с Wolfenstein 
30. Първата разходка из мрачните 
коридори на едноименния замък на 
нацистката сган се състои още 
през 1981. Играта се нарича прос- 
то Castle Wolfenstein, платформата 
е Apple Il, а нашият Вече превър- 
нал се В икона подопечен Уилям „Би 
Джей“ Блазкович има нелеката за- 
дача да избяга от крепост, пълна 
с нацисти и 58-овски офицери. За 
целта негова милост има на разпо- 
ложение пистолет и тук-там някоя 
граната, но играта е значително 
по-интересна, ако се играе стелт 
– 8 залите на замъка се намират 
униформи, с които хитро можете 
да се преправите на нацист и са 
малко тези, които могат да Ви раз- 
познаят зад маскировката. Играта 
има и продължение, което развива 
значително стелт елемента и са- 
мият Хидео Коджима го посочва 
като едно от Вдъхновенията за 
създаването на Мета! Сеаг. 


И после допде АЗ-ът“ 


Когато 6 началото на 90-те 
іа Software решават да пренесат 
една от любимите си игри за Apple 
1 6 третото измерение, установя- 
Ват че няма да е толкова лесно да 


ПД 


THE NEW ORDER’ À 


EN 


170 4 


ce прилоЖат механиките Ha ориги- 
нала и затоба наблягат на най-ос- 
новното - убиването на нацисти и 
Вдъхването на живот на коридори- 
те на замъка Волфенщайн. Комби- 
нацията се оказва твърде печелив- 
ша, а заглавието и до ден днешен 
предизвиква усмивки по лицата на 
геймърите, които са се сблъсква- 
ли с него. 9 години по-късно след- 
Ва продължение - Return їо Castle 
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Wolfenstein, което само затбържда- 
Ва култовия статус на поредицата 
и Вкарва намек за окултните експе- 
рименти на нацистите и тук-там 
малко Киборги за Вкус. Трябваше да 
чакаме цели осем години за ново 
пълнокръвно продължение, Което 
обаче разочарова повечето фенове 
с опита си да пренесе франчайза 
6 илюзорно отворен свят, Въпреки 
че гейм критиците до един го Bb3- 


хваляваха като „стъпка напред“. И 
така, докато 2епітах Media не си 
купиха іа Software няколко месеца 
по-късно, което доведе до раждане- 
то на настоящото заглавие. 

Още докато с разтреперани 
ръце носех чер- 
Веникавата ky- 
пийка към Вкъщи, 
си мислех Колко 
ще ми е трудно 
да кажа каквото 
и да е за тази 
игра. Има такива 
заглавия – ревю- 
тата за които 
се разглеждат 
под лупа и Bca- ÜBER 
ko разминабане 
с личното мне- 
ние на читателя 
Води до разгоре- 
щени спорове и 
яростни сръдни. 
Даже има не една 
и две „СВети Троици“ – DooM, Quake 
и Wolfenstein на іа Software; Diablo, 
StarCraft и WarCraft на Blizzard; Half- 
Life, Counter-Strike u Portal Ha Valve u 
така нататък - мисля че схванахте 
идеята. Именно заради това Ви раз- 
казах за историята на поредицата 
и типичните елементи ВъВ Всяка 
игра от нея – защото Wolfenstein: 
The New Order е комбинация от noy- 
ти Всички тях и поради тази причи- 
на няма Как да бъде оценен недву- 
смислено. Без повече приказки - да 
преминем Към същественото... 


THE NEW ORDER 


DON'T HURT ME. 
BRING'EM ON! 


[ENTER] 


Безславни КопИлета, чобече! 


По традиция започбам с фабу- 
лата. Този път такава имаме, при 
тоба изненадващо добра. Не ме 
разбирайте погрешно – няма нищо 
оригинално В нея и силно ми напом- 
ни за нацистката лента Inglorious 
Basterds на Куентин Тарантино - 


смело преведена на родния ни език 
като „Безславни копИлета“. Отно- 
Во сме поставени В кубинките на 
любимия „Би Джей“ БлазкоВвич, 20- 
дината е 1946 и по някаква причи- 
на Войната още не е свършила. За 
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САМ | PLAY, DADDY? 


1 AM DEATH INCARNATE! 


Мгу созу difficulty setting for Ihe spineless gamer. 


[ESCAPE] 


cmemka на тоба нацистката сган 
се е усъвършенствала В създабане- 
то на механични машини за убива- 
не - развитие, Което се загатваше 
още В Return їо Castle Wolfenstein. 
Мисията е да светим маслото на 
някой си генерал Детсхед, който 
на Всичкото отгоре го играе тип 
доктор Менгеле и се оказва доста 
упорита и нежелаеща да се споми- 
не гнида. Та, стигаме go мишената, 
залавят ни, правим избор Който ще 
определи развитието на история- 
та и основно нейния завършек и бя- 
гаме заедно с още няколко опулени 
и напълнили гащите от страх Вой- 
ничета, като В процеса един шрап- 
нел шибва чичо „Би Джей“ В кухата 
кратуна. 

Тоба довежда до 14-годишна Ве- 
гетация В приют В Полша, а Когато 
най-сетне нашият юнак се опомня, 
Война Вече няма. Няма и Съединени 
щати, нито съпротива – нищо! На- 
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цистите Владеят света. Блазкович 
обаче е твърдо решен да завърши 
неблагополучната си мисия и екшъ- 
нът... продължава! Всичко това Ви 
се разказва 6 кратки и ненатрап- 
Ващи се Кътсцени, които са тъп- 

ите кани до Козирка- 
та със забавни 
моменти. На мо- 
менти го обаче 
и „елементът 
Half-Life“, тоест 
стори-то си се 
развива пред 
очите Ви и игра- 
та не се Вълнува 
от факта, че я 
преигравате за 
трети път, да 
речем - стоите 
си кротко и чака- 
те драмата, съл- 
зите, сополите и 
Всичко останало 
да сВършат, за 
да продължите да играете. Поло- 
жителното е, че господа разработ- 
чиците не са се оливали твърде 
много В това отношение и рядко 
ще се издразните на подобни паузи. 


Екшън, стелт, тактика 


По отношение на геймплея, 
играта е по-скоро хибрид между 
Dishonored, Са! of Duty и класическия 
Wolfenstein 3D. Имате пълната сво- 
бода да играете както на бас би ха- 
ресва - съвсем спокойно можете да 
ВърВите с две картечници напред и 
да раздавате куршумени целувки на 
тълпите от Врагове, като по пътя 
обирате пълнителите от оръжия- 
та и броните им. Има го и Вариан- 
та, приклекнали, да се прокрадвате 
зад Хитлеровите марионетки и с 
рязко движение на Верния нож да 
им Кръцнете гърлата или с бърз и 
добре премерен профилактичен от- 
кос със заглушения пистолет да им 
проветрите съзнанията, така да 
се каже. Въпреки, че заглавието на 
моменти Ви препоръчва единия или 
другия стил на игра, не му обръ- 
щайте Внимание - Всяка ситуация 
може да се мине по Всеки от тези 
начини. Можете да носите Колкото 
оръжия си намерите. Те са разпре- 
делени В учудващо удобно радиално 
меню и ако имате два екземляра от 
един Вид пуцало или хладно оръжие, 
можете да ги използвате заедно, 
което прави пуцаницата значител- 
но по-голям фън, но Води до бързо 
привършване на ценните амуницич. 

Як бонус е лазерното оръжие, 
което В началото е проста горел- 
ка, но с течение на Времето го ъп- 
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греййбате go степен такава, че 
ще Ви стане любимо. Проблемът 
с него е, че трябва да се зарежда 
постоянно. Имате на разположение 
и система от умения, кошто не се 
отключват с натрупване на опит, 
а изпълняване на разнообразни и 
най-често елементарни задачки - 
за да се научите да Връщате хбър- 
лените по Вас гранати обратно на 
подателите им например, трябва 
просто да успеете да утрепете 
gama нацисти с една граната. 
Подобна е ситуацията и с други- 
те „пърк“-ове, както са ги нарекли 
от Machine Games. Единствени- 
те Кусури на геймплея са два, но 
се преживяват - единият е, че за 
Вземането на Всяко нещо – било то 
аптечка, златен шлем или просто 
оръжие, трябва да се цъка бутон. 
Другият е объркващата система 
за прикриване – можете да „надни- 
чате“ Във Всички посоки и доста 
често ще Ви се налага, но както на 
РС, така и на конзола, тоба дейст- 
Вие се извършва със същите буто- 
ни, с които става движението Ви 
по принцип, плюс още един – доста 
псувни отнесе това дизайнерско 
решение от моя страна. 


Интелект = 0 


Както си е типично за игрите 
от поредицата, не очаквайте га- 
дините да са особено умни или да 
променят траекторията си по ка- 
квато и да е причина - повечето 
от тях нямат абсолютно никакъв 
инстинкт за самосъхранение и до 
една имат за дестинация и цел без- 
диханния труп на Ваша милост. Този 
олд-скул елемент от Време на Вре- 
ме не се забелязва, тъй като има 
нацисти на които им е казано да се 
правят че се крият зад бетонни за- 
граждения или Варели. Уверявам Ви 
обаче, че това е напълно по сцена- 
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рий — ако Вдигнете алармата, някои 
от тях просто си се скриват, дори 
да не сте наблизо. Признавам, че ми 
отне известно Време да разконспи- 
рирам тази хитрост, но тя е факт! 
Гадовете са изцяло скриптирани и 
респективно - тъпи като износени 
селски галоши. 


Из нивата събирате различни 
чудесии — елемент, присъствал 8 
поредицата още от нейния гене- 
зис. Гореспоменатите златни шле- 
мове са само едно от тези неща, 
има също ъпгрейди за конкретни 
оръжия, документи и забавни kap- 
тинки, както и „енигма кодове“ - 
ако съберете Всички и разбиете 
четири особено трудни шифъра В 
главното меню, ще отключите бо- 
нус режими, чийтобе и други бла- 
гинки. Между тях има доста инте- 
ресни, като например Възможност 
да преиграете кампанията с 999 
точки здраве и неограничено konu- 
чество гранати и амуниции. Други- 
те бонус режими са насочени Към 
по-хардкор геймърите и премахват 
по нещо от заглавието — HUD-a Ha- 
пример, или Всички аптечки и бро- 
ни. Нарп-бруталното обаче е npe- 
дизвикателстВото да преминете 
през последната трудност, наре- 
чена Uber, само с един-единствен 
живот. Умирате и Край - започвате 
играта отначало! 
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ADVANCED VIDEO OPTIONS 
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Compress sireomed tedures, Enable to save graphics memory, disable for highest quality: 


[ENTER] [ESCAPE] 


Красотата ще спаси света... 
цли? 


Няма какво да се лъжем - 
Wolfenstein: The New Order е красива 
игра. Безумно тежка, даже повече 
от другия „ползвател“ на енджина 
idTech 5 – Rage, но адски Красива и 
детайлно изпипана. За да Ви стане 
ясно Колко точно ресурси яде, ще 
Ви кажа само че на Xbox Опе, за да 
може да Върви с 60 кадъра, се е Ha- 
ложило да се свали резолюцията до 
1280х720 и да се премахнат дълбо- 
чинните ефекти и моушън блър-а. 
Ако имате Възможност да я подка- 
рате на максимални настройки оба- 
че, ще станете свидетели на Визу- 
ална прелест, която не претендира 
за реализъм но има завидни есте- 
тически качества. През половина- 
та игра ще се чувствате като Във 
филм - постижение, с което малко 
игри В последно Време могат да се 
похвалят. 

Имам само още няколко измрън- 
кВания преди финала - за РС uz- 
рата пристига на цели 4 ОУО-та, 
на които дори не се помещават 


Всички инсталационни файлове. 3a- 
глаВието си намира самичко Steam 
и си доизтегля останалото през 
него. Става дума за близо 42-гига- 
байтов бехемот (основно заради 
дау опе пачовете, които оправят 


Енигма Кодове 
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някои от графичните проблеми на 
енджина) и В деня на премиерата 
сървърите бяха безбожно претова- 
рени, заради Което самият процес 
на инсталация ми отне 4 часа! Това 
е на 100-мегабитова LAN базирана 
интернет Връзка. Не ми се мисли 
какво става, ако нетът Ви е по-ба- 
Вен. Другият и значително по-голям 
кусур е пълното отсъствие на мул- 
типлейър под каквато и да е pop- 
ма - Вярно е, че Wolfenstein: The New 
Order има огромен фактор на преи- 
граване и достатъчно дълга и убле- 
кателна кампания, за да си заслужи 
парите и хардуерните ресурси, но 
това е първото шутър-заглавие от 
поредицата, 6 което не можем да 
„бием каски“ на другари по интер- 
нет. А това е минус, Който заслу- 
Жаба сваляне на поне една звезда 
от крайната оценка. 

И така - новият „Волф“ е един 
успешен, Красив и увлекателен екс- 
перимент. Той не е перфектен В 
нито едно отношение, но е един от 
нап-забавните и Качествени шутъ- 
ри, появявали се на пазара през по- 
следните години. Ако сте фенове, 
Вече сте си го превъртели и чака- 
те с нетърпение да изчетете ста- 
тията, за да ме нахраните В Ко- 
ментарите. Ако не сте, и имате на 
какво да го подкарате - няма какво 
да чакате, играта определено си 
заслужава! 

*думичката іа (чете се „ид“) се 
използва за философският термин, 
който на български е прието да се 
изписва АЗ, т.е. човешкото его. 


Диян Каролев 


Кодовете са разделени В четири групи. Събирането на Всички от 
някоя от тях, Ви дава Възможността да разбиете шифър на два реда, 
с който да отключите допълнителни предизвикателства В играта. 
Няма да Ви давам инструкции Къде да ги намерите - на достатъчно 
очевидни места са, ако обикаляте навсякъде. 

Енигма Код 1: Първи peg: 1: 1-2-3-4-5-6-7-8-9 Втори ред: 8: 8-7-6-5-4- 
3-2-1-9 Отключва: Режим „999“ – В него гранатите и амунициите Huko- 
га не свършват, а кръвта Ви В началото на Всяко ниво е 999 

Енигма Код 2: Първи ред: 2: 2-4-6-8-1-3-5-7-9 Втори ред: 7: 7-5-3-1-8- 
6-4-2-9 Отключва: Режим “Walk іп Ше park” – В него Heads-Up Display- 
а липсва, т.е. екранът е изчистен от букви, цифри и всякаква друга 


странична информация 


Енигма Код 3: Първи ред: 3: 3-6-9-3-6-9-3-6-9 Втори ред: 6: 6-3-9-6- 
3-9-6-3-9 Отключва: Режим „Hardcore“ - В него никъде по нивата няма 
аптечки и брони, Враговете също не ги пускат, а и амунициите които 


Вземате от тях са по-малко 


Енигма Код 4: Първи ред: 4: 4-8-3-7-2-6-1-5-9 Втори ред: 5: 5-1-6-2-7- 
3-8-4-9 ОтКлючва: Режим “Ironman” – В него, на трудност Uber имате 
само един живот. Ако умрете, сейвът Ви се затриба и започвате иг- 


рата отначало 
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Мигът настъпи! Време е да сва- 
лим Картите и да проВерим дали 
„набедената за хит“, както я наре- 
че наскоро колегата Цеков, игра с 
объркващото заглавие Watch_Dogs 
наистина струва толкова, колкото 
се фукат от Ubisoft. За протокола – 
публична тайна В развлекателната 
индустрия е, че когато французите 
се спукват толкова много да рекла- 
мират някое свое предстоящо 3a- 
главие, то обикновено се оказва 
средна хубост. Искате примери? 
Splinter Cell: Conviction и Аззаззи5 
Creed Ill как Ви звучат? И двете 
са слаби, зле оптимизирани и позо- 
рящи името на предшестВвеници- 
те си. Това не ги прави лоши игри 
- напротив, просто не бяха на ни- 
Вото на заглавията, заради които 
половината геймъри си ги Купиха с 


ГЕЙМ КЮЧЕК АСОРТИ 
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Ubisoft Montreal 

Ubisoft 

http ://watchdogs.ubi.com 

Платформи: PC, PS3, PS4, X360, XBO, WiiU 
OC: Win Vista, 7, 8, 8.1 

CPU и RAM: Intel Core 17 3.4 GHz, 8 GB RAM 

Видео карта: GeForce GTX 560, Radeon HD 7850 


Производител: 
Разпространява: 
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предварителна поръчка, а и мащаб- 
ните рекламни кампании на Ubisoft 
напомпаха излишно много очакВани- 
ята Към тях. Случаят с Watch_Dogs 
обаче е различен - тук не говорим 
за продължение на Вече утвърдил 
се франчайз, а за евентуалното Ha- 
чало на изцяло ноВ такъв. 

и така, оценката на РС Мапа 
за предварително прехваления нов 
супер-турбо-дупер-мега-ултра-ал- 
фа-и-омега-и-боже-господи хит на 
френското студио е четири и по- 
ловина звезди. Watch_Dogsy,e игра 
без собстВена идентичност, чи- 
ето действие се развива В napa- 
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лелна Вселена, Която претендира 
за достоверност, макар Всъщност 
да е максимално далеч от истина- 
та. Все пак кампанията на Ubisoft 
проработи, признавам, и ме накара 
да търся В продължение на пет дни 
нещо, за което да се хвана, само и 
само да съм обективен и да не на- 
ругая заглавието от чиста проба 
раздразнение - Всички мразим ре- 
Клами, нали maka? Изиграх я цяла- 
та, ама Както се казваше В един 
Виц - с отвращение. Готово - край 
на ревюто, стига Ви толкова. Нали 
за тоба дойдохте? Де да можех да 
се отърва толкова лесно... ама хай- 


де, щом така любезно питате, ще 
се обоснова В детайли... 


Кючек асорти 


Като за начало - да изясним 
следното — Макп Оод5 не е лоша 
игра, не е провал, но 6 никакъв слу- 
чай не е и хитът, който ни пов- 
таряха с месеци, че ще бъде. Тя 
е просто една добра игра, която 
като Всички други, си има добри и 
лоши страни. Положителното е, че 
добрите са повече, както показва 
и поставената оценка. Малко е 
спорно какъв точно жанр е, обаче. 
Ма!сп Оодз е игра с отВорен сВят, 
която се усеща като GTA IV - са, 
точно така - не СТА М а добрата 
стара „четворка“. Има, разбира се, 
геймплейни заемки от Assassins 
Creed, доразвиване на някои идеи 3a- 
легнали В основата на Splinter Cell: 
Blacklist и Far Cry 3, Взети са назаем 
крафтинг системата от Тһе Last 
of Из и недъгавото управление на 
превозните средства от Sleeping 
0095. С две думи – Кючек асорти, 
ще ме прощавате за израза. Дори 
да приемем, че тези механики са 
Вече фундаментални за игрите с 
отВорен свят, единственото koe- 
то остава... е един смартфон! 

Единственото Ви извинение да 
не знаете каква е историята на 
Watch_Dogs е да сте живели под 
някой камък през последната годи- 
на. Все пак, ето я В резюме - бие 
сте Ейдън Пиърс, хакер на свободна 
практика, Който Върши мръсната 
работа на големите риби В зана- 
ята. Действието се развива Gb 
футуристична Версия на известния 
с престъпното си минало и посто- 
янни Ветрове град Чикаго, В Която 
Всеки аспект от управлението на 
метрополиса е свързан с централна 
операционна система, до Която на- 
шият човек има достъп през личния 


си смартфон. Драмата се развива 
още В първите три минути на He- 
Възможното да се пропусне интро и 
показва как нашето момче „гризва 
дръвцето“ по Време на нещо като 
банков обир, заради болните амби- 
ции на ментора си. Така Ейдън се 
озовава на мушката на едни хора, с 
които по принцип никой не трябва 
да си има работа и му пращат на- 
емен убиец. Куршумът, предназна- 
чен за него обаче попада погрешка 
6 племеницата му и както можете 
да се сетите, на сцената излиза 
мотивът за отмъщение и дости- 
гане до дъното на цялата история. 
Тъжното е, че подобно на Assassins 
Creed Ill, сюжетът се заплита и за- 
почва да заинтригува чак Към края 
си. 


Тъч-скрийн, брато! 


Основата на геймплея се Върти 
около мобилното Ви устройство. 
То е снабдено с цяла Купчина апли- 
Ккации, за Които ще Ви разкажа no- 
нататък. Най-Важната особеност 
на малката машинка е че с нейна 
помощ можете да се Връзвате Към 
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CtOS, kakmo ce нарича операцион- 
ната система на града и ga xa- 
квате разни неща. С натискането 
на един бутон на клавиатурата 
или джойпада, Ешдън си го Вади от 
джоба (хи-хи) и получава някакво 
основно инфо за минувачите нао- 
коло - Всеки от тях може да бъде 
сканиран и да разберете с какво се 
занимава, какви мангизи изкарва и 
тук-там по някой любопитен факт 
за него или нея, например че редов- 
но гледа гей порно сайтоВе или че 
е чичо му е гласувал за Обама. Но, 
за самите хакове - част от хората 
използват мобилно банкиране, бла- 
годарение на което можете да си 
прехвърлите парите от сметките 
им Към Вашата и да отидете да си 
ги изтеглите от близкия банкомат 
след тоба. 

Други пък Водят разговори или 
пишат текстови съобщения, които 
предвещават случването на Hakak- 
Во престъпление. Понеже нашият 
човек осВен хакерче е и „Виджилан- 
те“, тоест се прави на полицай без 
да има легално правото на това, 
когато откриете предпоставки за 
злодеяние, имате опцията да из- 
тучате и да го предотвратите, 
за което получавате точки опит и 
усмивка по радиото. Другите хако- 
Ве са свързани със самия град - б 
началото можете да сменяте цВе- 
та на светофарите, с Което да 
предизвиквате Верижни катастро- 
фи, да гледате „през очите“ на Вся- 
ка охранителна и уеб Камера и да 
се хаквате Всичко, което те Виж- 
дат. Останалите гъзарийкКи - като 
това да упражнявате контрол над 
надземната железница, да бдига- 
те и сваляте мостовете или да 
Взривявате подземните тръби, се 
отключват с натрупване на опит 
и разпределянето на скил точки В 
подобно на тоба от Тһе Witcher 2 
дърво на уменията. 
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Мисиите В разделената на пет 
акта кампания, а и повечето от 
страничните занимавки са доста 
еднообразни и неоригинални — „иди 
там и убий този“, „иди до другото 
място и хакни тоба“, „карай кола 
през чекпойнти докато изтече 
Времето“ и тям подобни издева- 
телстба над нервите на играещия. 
Повечето задачки са разделени на 
части и аха-аха да решите че сте 
стигнали следващата, се оказва че 
има още. Играта Ви дава илюзията, 
че имате свобода да минавате mu- 
сиите както си пожелаете, но има 
строги стелт поръчения, В koumo 
Всяка грешка или опит за Рамбов- 
ско изпълнение Води до мигновена 
смърт и зареждане на последния 
чекпойнт, който В болшинството 
от случаите е В началото на ми- 
сията. Самият начин, по Който се 
играе с Ейдън, е Взет едно Към едно 
от Splinter Cell: Blacklist с тази раз- 
лика, че системата за прикриване е 
обновена, така че да можете да се 
криете където искате, а не само 
по ъглите. Респективно, стреляне- 
то с каквото и да е оръжие е бавно 
и дървено – играх Watch_Dogs на РС 
и забелязах, че на Всичкото отгоре 
има някаква форма на ашо-ат, koù- 
то не може да се изключва. 


И Наск20г5 8 713 С17у 


Градът е голям, жиВ и много kpa- 
сив, особено през нощта - това 
няма Как да го отрека. Според 
Ubisoft е максимално достоверна 
репрезентация на днешно Чикаго, 
но няма Как да знам - ако един ден 
ида, ще Ви Кажа. В него се разхож- 
дат около стотина различни мо- 
дела обикновени граждани, а има и 
статични такива, Които ден и нощ 
си седят на едно и също място и 
правят едно и също нещо - поне 
пет пъти минах през една задна 
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уличка, В която двама Влюбени се 
натискаха и ме пращаха да Вървя 
по дяВолите, В случай че се при- 
ближа твърде много. Попаднах и 
на един сладур, Който през цялата 
кампания стоя пред една и съща 
къща и си говореше по телефона. 
След като открих.тази дупка В u3- 
кустВения интелект, повървях след 
една баба, която се оказа че обика- 
ля едни и същи дВе улици на „осмор- 
ku“ – като пчеличка. Освен хората 
обаче, по улиците на Виртуалното 
Чикаго има и превозни средства - 
леки автомобили, боКлукчийски ка- 
миони, мотори и Каквото още се 
сетите. За разлика от повечето 
игри с отВорен свят, В тази не е 
нужно да крадете Возило, а можете 
да си поръчате Кола „под наем“, коя- 
то Ви бива доставена В съседната 
пресечка. Когато Все пак задигне- 
те някоя четириколка, Ейдън пре- 


бърква съдържанието на жабката и 
Вече може да си поръчва съотВено- 
то Возило за без пари - малко като 
с оръжията бъб Far Сту З. 

Това е първата игра след L.A. 
Noire, В която Виждам газенето на 


циВилни да се наказва - 6 случая Ви 
пада репутацията - елемент, koù- 
то остава твърде недоразвит В 
голямата картинка. Когато издър- 
пате някой от личния му автомо- 
бил, има сериозен шанс той да се 
обади В полицията и операционна- 
та система на града да започне да 
сканира околността, за да Ви на- 
мери. Ако прекъснете обаждането 
навреме или успеете да избягате 
от радиуса на скенерите, няма да 
имате проблеми. В противен случай 
обаче Ви чака дълга и мъчителна 
гонка с полицията - освен ако не се 
сетите да не Карате само по ас- 
фалтираните пътища а да минете 
„през просото“, с други думи - през 
някое дворче. Куките са достатъч- 
но тъпо, за да не Ви последват. Ако 
имате достатъчно положителна 
репутация, шансът гражданите 
да се обадят В полицията и да Ви 
издадат става по-малък. В игровия 
сВят ще намирате различни по род 
и Вид „чаркове“ - парчета електро- 
ника, системни Ключове и други 
такива „хай-тек“ чудесии. Тяхното 
приложение е следното - с отВаря- 
не на радиалното меню от което 
си избирате оръжията, можете да 
сътворите една от четири джа- 
джи, стига да имате необходимите 
ресурси. Те Включват мини-радио с 
което да разсейвате Вразите, уред 
за дистанционно спиране на тока, 
малки минички с които да залага- 
те Капани и така наречените „за- 
глушаващи монети“, с Които бло- 
кирате комуникациите В определен 


радиус. 


Залогалки 


ОсВен основните мисии, градът 
е тъпКан до Козирката със стра- 
нични занимания - те Варират от 
игра на шах и „тука има, тука няма“ 


же 2, ? 


до надпиване и нелегални игри на 
покер. За да Видите Всички места 
за подобни развлечения на напълно 
триизмерната карта, а и за да mO- 
жете да хаквате определени неща 
В даден район, първо трябва да се 
Вържете към съответната стан- 
ция на CtOS и след тоба да akmu- 
Вирате по три радио Кули Във Все- 
ки Квартал. ПърВото действие е 
най-често свързано с мини-игра на 
Pipe Dream – подобно на хакването 
В добрия стар BioShock, а Второто 
е свързано с доста паркур и поне 
според мен минава за някаква фор- 
ма на пъзел. ОсВен гореспоменати- 
те начини за убиване на Време, на 
смартфона си имате инсталирани 
две игри с добавена реалност и 
четири „дигитални пътешествия“. 
Първите ове Включват стрелба по 
8-битоВи извънземни нашествени- 
ци и събиране на ръбести монетки 
за определено Време. 

Вторите, Виж, са по-интерес- 
ни и поне според мен са В пъти 
по-забавни от основната част на 
Масп Оодз – а това е доста тъж- 
но. Когато си харесате „дигитал- 
но пътешествие“, Ейдън изпада б 
нещо като мини-кома, „Влиза 6 ma- 


трицата“ или 
както щете го 
наречете и Ви 
се зарежда иг- 
рата. Една оп 
тях е Клонинг 
на Класиката 
Carmageddon, 6 
който > посред- 
стВом бронира- 
но и накичено с 
шипове Возило 
трябва да га- 
зите „демони“ 
с горящи глави 
В центъра на 
Чикаго и да съ- 
бирате душите 
им. В друга пък 
сте надруса- 
но хипи, Което 
трябва да ска- 
ча по гигантски 
цветя, Които 
растат между 
небостърга- 
чите – идеята 
е подобна на 
| тази на Temple 
=» Вип и Subway 


> Surfers. Има u 


стелт-игра, 6 
A която В града 

е настанал пъ- 

лен мрак и по 

улиците обика- 

лят лошковци с 
фенери на главите, от които тряб- 
Ва да се Криете и да Възстановя- 
Вате малко по малко захранване- 
то. Последното „пътешествие“ Ви 
поверява управлението на „паешки 
танк“, с който имате за цел един- 
ствено да сеете разруха и лично на 
мен най-много ми допадна. 


Истината е В онлайн-а 


Оценката на Watch_Dogs щеше 
да е по-ниска, ако не беше мулти- 
плейърът. Той се отключва след 
като минете първите ове мисии на 
първи акт и Включва няколко раз- 
лични режима. Наскта е подобен на 
Wanted от Assassin's Creed - В него 
трябва да се скриете от друг иг- 
рач, Който има за цел да открадне 
файл от смартфона би или самите 
Вие да откриете Кой е приносите- 
лят на Въпросния и да му го гепите. 
В Decryption дВе групи играчи имат 
за цел да достигнат първи до даден 
файл и да го дешифрират - изпер- 
кала Версия на Capture the Flag, koa- 
то mu напомни побече мачобете 6 
GTA Online, отколкото нещо друго. 
Има онлайн състезания с автомо- 


REVIEW PC MANIA 02/2014 35 


били — те обаче He ca нищо особе- 
но, като се има предвид недъгаво- 
то управление на четириколките. 
Най-якото В мултито безспорно е 
„мобилното предизвикателство“ — 
през апликацията за Android и iOS 
устройства, която придружава 
играта, Ваш приятел може ga би 
зададе начална и крайна точка и 
Всячески да се опита да Ви попре- 
чи да достигнете финала В реално 
Време, от смартфона или таблета 
си. Изживяването е невероятно и 
го препоръчвам с дВе ръце! 

По отношение на графиката, 
Үаїсһ Оодз е изненадващо добре 
оптимизирана и на максимални на- 
стройки се доближава доста до 
онова първо демо, което Видяхме 
преди дВе години на ЕЗ. Новият 
енджин е сглобен от парчета от 
тези на Assassins Creed и Far Cry, 
заради което можете ga очаквате 
сВръх реалистични Вода и расти- 
телност. Текстурите са на ниво, 
отраженията са запленяващи (ма- 
Кар нереалистични) и за пет дни 
не попаднах на каквито и да е гра- 
фични бъгове - което определено 
е приятна изненада! Заглавието 
хвърчи дори на конфигурации под 
минималните изисквания и поне Във 
Визуално отношение други Кусури 
не мога да му намеря, освен то- 
талната липса на динамични сенки 
и Косите на хората - няма такава 
слама, просто! ЗВукът, Виж, е друга 
бира. Колкото и да харесвам да слу- 
шам рок музика, подборът на парче- 
та за радиото В играта е безумен 
- положителното е, че може да се 
изключва. ИзВън песните по Вре- 
ме на шофиране, някакво смислено 
музикално оформление не чух. Войс 
актингът е на средно ниво, тоест 
нито ще Ви Впечатли, нито ще Ви 
издразни Въпреки че Ейдън е по-не- 
утрален и безинтересен Като лич- 
ност дори от индианеца Конър. 


Свърши се! Алилуя! 


И така – Маїсһ Оодз е Вече 
факт. И е просто една добра игра 
– нищо повече, нищо по-малко. Bv- 
преки претенциите си, тя Все пак 
се оказа „набедена за хит“ и макар 
да си има кусури, е заглавие, от koe- 
то можете да извадите 30-40 часа 
геймплей и с Което да се забавля- 
Вате искрено на моменти. А нали 
тоба е основната идея на геймене- 
то - забавление? 


Диян Каролев 
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ОНЕ-ВОТТОН DETECTIVE MYSTERY 
Airtight Games 
Square Enix 
http://murdered.com 
PC, PS3, PS4, X360, XBO 
Win Vista, 7, 8, 8.1 


Intel Core 2 Quad 2.4 GHz, 4 GB RAM 
GeForce GTX 550, Radeon HD 5770 


От момента, В който преди z0- 
дини имах Възможността да изи- 
грая Великолепната Heavy Rain maù- 
но се надявам, че един ден ще се 
появи друга подобна игра с баВен, 
методичен геймплей, със завладява- 
ща история и атмосфера, от която 
лекичко дори те побиват тръпки. 
Beyond: Two Souls бе успешна В MHO- 
го отношения, HO Hakak си стана 
Жертба на собстбените си амби- 
ции. Може би сбежият полъх тряб- 
Ваше да дойде от някъде другаде, 
от друго студио, друга платформа, 
друга Визия. Когато Murdered: Soul 
Suspect се появи за пръв път В no- 
лезрението ми, искрено се зарадвах 
че този нов полъх идва. 

Когато пуснах играта и пре- 
карах първия половин час В нейния 
сВят, Вече бях малко по-предпазлив, 
но Все така обнадежаен. Когато 
десетина часа по-късно приключ- 
Вах сВръхестестВеното си пъту- 
Ване до Сейлъм, щата Масачузетс 
Вече знаех защо Heavy Rain ще си 
остане една от най-добрите игри, 
правени някога, а Beyond е нейни- 
ят достоен наследник. Казано про- 
стичко, Murdered: Soul Suspect има 
амбиция, но изглежда kamo игра 
чиито бюджет, ресурси и Време за 
работа са били орязани някъде по 
средата. Резултатът е един не- 
завършен продукт с малко стил и 
голяма празнота отдолу. 

И след тази си игра, студиото 
Airtight Games като че ли ще си ос- 
тане най-известно с близката си 
Връзка с Ким Суифт, работила по 
създаването на Ропа!. За Мигдегед 
студиото сякаш обещава един по- 
различен геймплей, целта на който 
е да допълни и развие сюжета на 
играта, но В Крайна сметка дизай- 
нерите явно са решили, че на света 
няма нищо по-забавно от тоба ga 
се разхождате 6 затВорени прос- 
транства и постоянно да натиска- 
те един-единствен бутон. 


А В същото Време нещата на- 
истина започват обещаващо 


Влизате 6 ролята на Ронан 
О’Конър, детектив от заспалото 
градче Сейлъм, Който е жив точно 
90 секунди преди да падне покосен 
от куршумите на мистериозен уби- 
ец с качулка, известен като The Ве! 
Killer В самото начало на играта. 
Ходещ по ръба на закона, обсипан с 
татуировки и с типичната шапка 
федора, Ронан е герой, Към Който 
лично аз Веднага бих изпитал сим- 
патия - поне на пръв поглед и дока- 
то не си отвори устата. Актьор- 
ът Джейсън Брукс определено не 
даба нужното звучене на сВоя ге- 
рой и по този начин разваля опита 
за създаването на специфична ат- 
мосфера около него. Главният герой 
не е единстВеният, чиито реплики 
пропускат целта; дидлозите В иг- 
рата масово са скучни и глуповати 
и дори самата история непрекъсна- 
то Ви напомня, че нямате право на 
избор дори когато на пръв поглед 
може да избирате между различ- 
ни реплики. Напускайки този сВят, 
Ронан осъзнава, че Всъщност това 
не е Края на дните му. Той става 
част от призраците, които бродят 
по улиците на Сейлъм и трябва да 
разреши мистерията зад своето 
убийство. 


L.A. Noire с духове 


Въпреки че В началото споменах 


Heavy Вап, Murdered бързо се npe- 
Връща В нещо като сВръхестест- 
Вена Версия на Г.А. Noire. Управля- 
Вашки Ронан, обикаляте из различни 
пространства, събирате улики, и 
използвате _ свръхестествените 
способности на героя си, за да че- 
тете мислите на жибите хора и 
периодично да си играете на крие- 
ница с някой от зловещите демони, 
които също населяват отвъдното. 
Всъщност повечето случаи ОКОЛО 
Които си блъскате главата нямат 
нищо общо с основната мистерия 
зад самоличността на Вашия уби- 
ец. 

Всички те са ненужни допълни- 
телни истории, сякаш изкустВе- 
но призвани да допълват основна- 
та сюжетна нишка, която иначе 
е подозрително Къса и лишена от 
драма. Играта постоянно Ви кани 
да Взаимодействате със средата 
около Вас, но 6 същото Време (с 
изключение на няколкото конкрет- 
ни „пъзела“), МРС-тата изобщо не 
реагират на Вашето присъствие 
и действия. В някои случаи можете 
да прочетете мислите на хората 
наоколо или пък да им повлияете да 
извършат или кажат нещо опре- 
делено, но това се отнася само за 
шепата ситуации, когато наисти- 
на е необходимо. В повечето случаи 
тези опции В съответното меню 
остават подозрително неактивни. 


пола 7 


es жел 


След като с немалка доза упо- 
ритост откриете определен брой 
улики, най-сетне можете да напра- 
Вите опит да разрешите случая, 
като посочите обе или три от съ- 
браните доказателства и инфор- 
мации, които се отнасят най-добре 
Към него. Ако сбъркате, чисто и 
просто получавате Възможността 
да опитате отново, което е точ- 
но толкова атрактивно, колкото и 
звучи. За да бъдем честни Към ди- 
зайнерите обаче, трябва да призна- 
ем, че създаването на такъв тип 
геймплей е доста деликатно - ако 
го направят прекалено труден и 
безмилостен - ще отблъснат игра- 
чите; ако пък е прекалено лесен и 
прощаващ, ще ги лиши от Всякакво 
напрежение и предизвикателство. 

Всъщност, след като пърВона- 
чалното положително Впечатление 
от новаторската идея за убития 
детектив, който разследва собст- 
Вената си смърт отмине, остава 
неприятното усещане, че играете 
игра от типа “hidden objects”, но 
просто с триизмерна и по-лъска- 
Ва графика. Първият път, когато 
Ронан се сблъсква с един от бро- 
дещите демони, откровено се на- 
дявах, че това ще бъде началото 
на малко по-динамичен геймплей, 
но Всъщност Murdered никога не 
превръща демоничната заплаха В 
друго освен съвсем елементарни 
битки. Посредством откраднато 
от Batman Arkham поредицата no- 
добие на detective vision, играта Ви 
кара да дебнете демоните, да се 
промъкнете незабелязано зад тях и 
да ги убиете със случайна и безлич- 
на комбинация от два бутона. 


Визуално Murdered изглежда 
прилично 


и Въпреки, че адаптацията не 
е достоВерна, пресъздаването на 
Сейлъм с тесните му улички и на- 
тежалите черни облаци над леко 


схлупените покриви създава усеща- 
нето за типичното градче 6 Нова 
Англия, Където спокойно би могъл 
да се развива поредния роман на 
Стивън Кинг. Тук-там има и uH- 
тересни закачки с други игри от 
каталога на Square Enix — постер 
на Just Cause 2 6 предверието на 
полицейския участък или застинало 
меню от Оеиз Ех на екрана на поли- 
цейски компютър. 

Адмирации заслужава опитът на 
Airtight Games да изгради светът 
на играта като пряко протиВвопос- 
тавяне между земята на живите и 
царството на мъртВите, но Въпре- 
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ku че двете Вселени съществуват 
паралелно В един интересен баланс, 
те така и не се сблъскват истин- 
ски. За игра, Която поставя такъв 
акцент Върху историята, Мигдегед 
Вкарва някои особено скучни сег- 
менти, които се Въртят около ду- 
хове, обитавали прекалено дълго 
света на живите. Докато обика- 
ляте за улики В дадено място из- 
Веднъж играта Ви сблъсква с ОТЕ 
момент, чрез който трябва да про- 
гоните духа-изгнаник. Тези сцени 
не са Вълнуваши, не са и страшни 
и отново представляват полуготов 
опит за по-динамичен геймплей, от 
който играта просто се нуждае от 
Време на време. 

Murdered: Soul Suspect е кратка 
игра, изградена Bbpxy несигурните 
осноби на неспазени обещания, б 
която поне 50 процента от съдър- 
жанието се Върти около обикаляне- 
то наоколо В търсене на указание 
за поредното натискане на буто- 
на. Оригиналната история и някои 
дребни нюанси постоянно Ви карат 
да се надяваме, че ей сега играта 
ще стане наистина интересна, но 
тоба просто никога не се случва. 


Иво Цеков 


Need to determine ii 
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Я г? 


Гейм  индус- 
трията В Ano- 
ния традицион- 
но се отличава 
с някои от най- 
колоритните 
дизайнери изоб- 
що. От Шинджи 
Миками през 
Хидеки Камия, 
та до Гоичи 
Суда, дизайне- 
рите В Стра- 
ната на изгря- 
Ващото слънце 
често пъти са 

значително по-колоритни дори от 
създаваните от тях игри. Това 
твърдение Важи В пълна сила особе- 
но за Гоичи Суда, Който Вече повече 
от десетилетие радва конзолните 
геймъри с атрактивни и протибо- 
речиви заглавия. През последните 
години той е особено продуктивен 
и заглавията, В които има участие 
следват едно след друго – Diabolical 
Pitch (ХВОХЗ6О, творчески дирек- 
тор), Shadows of the Damned (Р53/ 
XBOX360, директор и сценарист), 
Lollipop Chainsaw > (Р53/ХВОХЗб6о, 
творчески директор), Liberation 
Maiden (305/105, директор и сце- 
нарист), Black Knight Sword (Р53/ 
XBOX360, изпълнителен продуцент 
и сценарист), зпоп Реасе: Вапко 
Тѕикідіте’'ѕ Longest Day (PS3. cue- 
Hapucm) u Lily Bergamo (PS4, npogy- 
цент). Ако се Вгледате В max обаче 
първото, което ще забележите е, 
че те са само за Конзоли. С изне- 
надващия РС порт на Killer is Dead 
това обаче ще се промени. 


Класиката КШег? с ново лице 


Пусната през 2005 г. за 
GameCube и PS2, КіПег7 е първата 
игра на Суда, издадена извън Япо- 
ния, която едновременно с това го 
прави известен на широката гейм 
публика. Без да е директно продъл- 
жение, КШег 15 Оеаа се явява духовен 
наследник на КШег/. Вече Веднъж се 
спряхме на играта, когато тя се 
появи за PS3 и ХВОХЗ6О минала- 


та есен, но сега е Време за Второ 
мнение за качествата ü - мнение, 
което Всъщност се оказва доста 
по-различно. 

В главната роля е Мондо Запа - 
един наемен убиец, който работи 
по договор, спускан му от неговия 
шеф Брайън, огромен негър, чието 
половина лице е механична маска 
и който пали пурата си с огнена 
струя от същата такава механич- 
на ръка. Историята ще Ви отведе 
до най-невероятните места, които 
може да си представите - от бит- 
ка В имение на тъмната страна на 
Луната през 1000-ния 
етаж на футуристи- 
чен небостъргач до 
бясно преследване с 
мотор и... тигър, ях- 
нат от Якуза бос, 
продал душата си на 
дявола. Разбита на 
епизоди с уникални 
имена, тя проследява 
пътуването на Мондо 
към бъдещето, мина- 
лото и Луната. 

Ядрото на гейм- 
плея е достатъчно 
просто, за да го овла- 
деете бързо. Мондо 
се управлява от тре- 
то лице и използва 
поредица от атаки 
с меча си, за да ели- 
минира различните 
Врагове, които се no- 
явяват. Той може ga 
отбягва удари, да koH- 
трира и да се хвърля 
настрани, както u 
да си помага с още допълнителни 
трикове, които се отключват и Ку- 
пуват. Неговата ръка се трансфор- 
мира В няколко Вида огнестрелно 
оръжие или бормашина, с Която пък 
разбива блока на Врага. 


Визия и малко отгоре 


Благодарение на стилизираната 
Визия, действието В Killer is Dead е 
невероятно бляскаво Както В пряк, 
така и В преносен смисъл. Ярки 


експлозии от цВветоВе се появяват 
Всеки път, Когато Мондо напра- 
Ви специално комбо, а гледката на 
летящия на забавен Кадър убиец, 
който обезглавява поредния npo- 
тиВвник неминуемо увеличава am- 
рактивността. ОстаВяйки обаче 
настрана Контрастната графика, 
самото преминаване през нивата 6 
Killer is Dead е изненадващо скучно и 
повърхностно. Всяка зона изглежда 
като празен коридор и понеже ин- 
териорният дизайн се повтаря дос- 
та дори е Възможно да се объркате 
В малкото места, Където струк- 
турата на нивата 
не е напълно линейна. 
Битките определено 
имат > своите екзо- 
тични моменти, но 
за съжаление Всичко 
извън тях е толкова 
абстрактно и ненор- 
мално, че цялостното 
изживяване така и не 
успява да се развие 6 
нищо смислено. 

С изключение 
на концепцията за 
„тайнствения наемен 
убиец“, В играта няма 
никакъВ друг устано- 
Вен контекст и тя не 
си поплюва В опитите 
си да пренесе Всичко 
В сферата на Възмож- 
но най-отКаченото 
и нереалистичното. 
Още пърВата мисия 
пренася Мондо 6 сюр- 
реалистична Къща, 


Производител: Сгаз 


Разпространява 


Сайт на играта 


\ 
: 


наподобяваща „Алиса В Страната 
на чудесата“, където той убива 
десетки чудовища, а по-нататък 
преследва човек по повърхността 
на Луната. Всичко е странно и не- 
нормално, а от тук насетне неща- 
та стават само още по-изврате- 
ни. Хубаво е, когато дизайнерите 
проявяват повече Въображение, но 
от мешаната скара В Killer is Dead 
трудно може да се извлече някакъв 
смисъл. Усещането е просто за 
общи стилистични идеш или бързи 
хрумвания, Които Суда се е опитал 
да превърне В цели завършени нива, 
но В играта просто няма доста- 
тъчно субстанция, която да държи 
този дигитален Франкенщайн за- 
едно. 

По отношение на съдържанието, 
Killer is Dead предлага странични 
мисии с минимални задачи — използ- 
Вайте картечница, за да покосите 
Вълни от Врагове, открийте Всич- 
ки гадинки В къщата или смачкай- 
те Враговете с мотора си. Всички 
тези мисии не допринасят с нищо 
за сюжета, а геймплей механика- 
та не е достатъчно интересна 
или комплексна, за да направи тях- 
ното самостоятелно изиграване 
удовлетВоряващо. И гоВорейки за 
удовлетворение, лично аз Все още 
не мога да разбера какво точно е 
имал предвид Суда с добавянето на 
т.нар. жиголо мисии“. 


Сексизъм с гейм лице 


В хода на кампанията Мондо по- 
лучава Възможността да срещне 
привлекателни дами на различни 
места - най-често барове - и да 
изпие тайно с поглед пищните им 
деколтета и други интимни места, 
докато те не гледат. След като иг- 
рачът спечели достатъчно точки, 
правейки това, Мондо може да даде 
на жената някакъв подарък, за да 


j 


MICE 2—5‏ 
کے کے 


„Спечели сърцето й“ и ако нещата 
се развият В правилната посока, 
нещата продължават Към гореща 
сцена В леглото, Която камерата 
предвидливо не предава. Напълно 
открит съм за сексуално съдържа- 
ние В игрите, стига то да бъде В 
подходящ Контекст или да служи 
на някаква артистична или сюжет- 
на цел, но тези мисии не са нищо 
друго освен произволно и безсмис- 
лено еротично съдържание. Те из- 


REVIEW PC MANIA 02/2014 39 


глеждат не на място, показват лош 
Вкус и понеже няма нито диалог, 
нито някаква реална продължител- 
на Връзка с представител на про- 
тиВоположния пол, жените са pegy- 
цирани до безлични парчета месо, а 
тоба само засилва Всичко негатив- 
но, което може да се каже за начи- 
на, по който се представя нежния 
пол Във Видео игрите. 

Между тромавите нива, несвър- 
заната история и отблъскващите 
жиголо мисии ще откриете много 
малко неща В Killer is Dead, koumo 
може ga би допаднат. Мързеливи- 
ят гейм дизайн и слабите опити за 
осигуряване на смислено прежибвя- 
Ване и развлечение уморяват бързо 
и няма да се учудя, ако се откажете 
от играта дори преди да Видите 
финалните надписи. Ако го направи- 
те дори няма да сбъркате - ако u3- 
общо има някаква цел, КШег 15 Оеаа 
може да послужи единстВено за 
пример какво не трябва да се пра- 
Ви В опит да се създаде Вълнуващ и 
интересен развлекателен продукт. 


Александър Рангелов 


РС MANIA ( 


Транзистор, човече! Играта се 
казва „транзистор“ - име, което 
при първото сблъскване с него пре- 
дизвика у мен асоциации с 98е неща 
- старото прашасало и гигантско 
радио на прадядо ми и някакъв хинт 
за процесори и силиций. Вкарването 
на друго наименование - Supergiant 
Games В уравнението обаче, ме 
накара да се чудя още поВече и да 
нямам търпение да разбера причи- 
ната за необичайното заглавие. За 
незапознатите - предната игра на 
студиото е супер-дупер-мега-тур- 
бо Красивата и уВличаша хак-ена- 
слаш приказка Bastion, Която MHO- 
го хора преиграваха само и само 
заради „разказвача“ - безплътен 
глас, който следи Всяко дВижение 
на подопечния би герой („хлапето“) 
и анализира ситуацията с хумо- 
ристични Вметки и тук-там малко 
сарказъм на Вкус. Джитката беше 
толкова добра, че на наградите 
VGA 2011 стана първа В цели три 
категории - най-добра дигитално 
разпространявана игра, най-добра 
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музика и най-добра песен. 

Излишно е да казвам, че след 
успеха на първата игра на мла- 
дото студио, очакванията ми за 
„транзистора“ бяха огромни. И съм 
щастлив да заявя, че до голяма 


степен бяха оправдани. Transistor е 
оригинална, атмосферична и безум- 
но добре нарисувана игра, В Която 
ще се Влюбите още В първите ми- 
нути и ще Ви е трудно да пуснете 
до самия Край. Макар историята 
да се „превърта“ за 5 до 6 часа (6 
зависимост от тоба Колко Време 
прекарвате В зяпане на декорите) 
Ви гарантирам, че ще искате да я 
почнете отначало. Споменавайки 
историята, тя Ви се подхвърля пар- 
че по парче и троха по троха В те- 
чение на Времето и колкото повече 
Въпроси получат отговор, толкова 
повече нови надигат глава от clo- 


жетния Казан. Спокойно, накрая ще 
разберете Всичко и няма да изпад- 
нете В „half-life ситуация“ – да ya- 
кате години наред за следващото 
парче от пъзела. 


Всичко започва с един транзис- 
тор... 


Както се оказа, името на иг- 
рата идва от наименованието на 
неприлично голям (хи-хи) и светещ 
меч, наподобяващ печатна платка, 
с Който Вашата героиня се сдобива 
още В първите минути. „Транзисто- 
рът“ освен оръжие, се явява и за- 
местник на разказвача от Bastion 
и също като него коментира какво 
става около Вас, а В битка Ви дава 
съвети или Ви предупреждава за за- 
даваща се опасност - за разлика 
от забавния си първообраз обаче, 


мечът гоВори със сух и леко маши- 
нен глас, с който ако сте фенове на 
първата игра на Supergiant, ще ви е 
малко трудно да свикнете... но след 
половин час игра Всичко си идва на 
мястото и играта засмукВа Внима- 
нието Ви напълно. 

След три абзаца така и не казах 
за Какво точно иде реч... Вие сте 
Ред (понеже е с червена коса, Видиш 
ли) – мацка, за Която не знаете аб- 
солютно нищо В началото, а В по- 
следствие ще разберете че е певи- 
ца ис нея се е случило нещо ужасно, 
заради което е загубила гласа си. 
Става ясно и че гореспоменатото 
събитие Всъщност е причината из 
игроВвия свят – футуристичен град, 
наречен Клаудбанк - да се размо- 
табат слуги на мистериозен Враг, 
наречен просто „процесът“. Излиш- 
но е да казвам, че освен основния 
орган, необходим за прехраната си 
(гласни струни, не се подхилквайте 
като дебили), поверената ни черве- 
нокоска е загубила и паметта си. 
Изглежда като Клише, но Всъщност 
доста помага за процеса на разказ- 
Ване на историята, за която по-ра- 
но споменах че би се дава малко по 
малко и би държи В напрежение през 
цялото Време, докато най-сетне не 
разберете какво, аджеба, се е cay- 
чило толкова. 


Игра ли е тоба, или урок по 
С++? 


От Време на Време, докато раз- 
Вявате късата си жълта поличка 
из Клаудбанк, ще намирате по ня- 
кой красив труп (6 тая игра даже 
мъртвите са красиви, представе- 
те си), чиято душа ще абсорбира- 
те и ще присъедините Към набо- 
ра си от умения. Да, точно така 
- Всяка атака, „магия“ и прочее са 
Всъщност човешки души, като дори 
можете да разберете какви са били 


донорите им приживе - житието 
на Всеки от тях е В три части, 
Всяка от които Ви се отключва при 
екипиране на респектиВвното уме- 
ние по определен начин. За какво 
иде реч, ли? Всяка „фунКция“ (както 
нарича играта Въпросните души) 
може да бъде използвана като ак- 
тивно умение, за подобряване на 
Вече екипирано такова или като па- 
сиВен бонус. В общи линии - грешни 
комбинации няма, но има по-ефек- 
тивни такива и В началото често 
ще би се налага да изменяте стила 
си на игра от битка до битка, за да 
Вкарвате повече щети на Вразите 
ида не Ви гърчат толкова много. 
Бойната система е стандарт- 
ната за ролевите игри на Bioware 
комбинация от реалновремева и 
походова такава - с натискането 
на клавиша Space (цъках я на компа, 
не знам Кой е бутона при конзоли- 
те) Влизате В „пактически“ режим, 
6 който задавате поредица от ko- 
манди, кошто Ред да изпълни след 
„пускането“ на Времето отново. 
Няма да Ви лъжа - не можете да за- 
давате безкрайно много действия, 
а сте ограничени от синкава лента 
В горната част на екрана, на която 
Всяка от „функциите“ заема различ- 
но по размер място. За да Ви ста- 
не по-ясно – първата и нап-базова 
атака (Стаѕћ() - превъплъщението 
на душата на самата Ред), чиито 
щети не са кой знае Колко сериозни, 
може да се наложи до пет пъти на 
Въпросната лента. След Като Ред 
изпълни така навързаното комбо, 
трябва да изчакате три секунди, 
преди да можете отново да използ- 
вате „пактическия“ режим. Един 
съвет – старайте се да застава- 
те зад Враговете, ако използвате 
меле атаки — по този начин ще им 
нанасяте дВойно щети :) Имената 
на уменията наподобяват функции- 
те на програмния език С++ (откъ- 
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дето и названието им) – тоба би го 
казвам само за да не се стреснете 
като Видите нещо, наречено Jolt() 
или Вгеак() и да решите, че играта 
се е счупила. 


Малко суха материя 


По отношение на геймплея, не 
очаквайте разчупен и сложен левъл 
дизайн, множество от пъзели и ба- 
риации на тема „къде да ида сега“. 
Играта е линейна и по тази причи- 
на рядко ще Ви се дава Възможност 
да „кривнете“ Встрани от предва- 
рително начертания път. Подобно 
на Bastion обаче, тоба няма да Ви 
направи толкова голямо Впечат- 
ление, понеже е добре прикрито, а 
и коментарите на Верния Ви Тран- 
зистор няма да Ви позволят да се 
замислите и за секунда, че Всъщ- 
ност сте Качени на еднопосочно 
експресно Влакче. Атмосферата на 
света и добре нарисуваните kpa- 
сиви декори допълнително доприна- 
сят за потапянето В играта и за- 
рибите ли се, трудно ще я пуснете, 
докато не разгадаете мистерията 
зад инвазията на Клаудбанк. 

За звука могат да се кажат 
само суперлативи – Ѕирегдіапї са 
добре известни с постиженията си 
В тази област – музиката не само 
не се натрапва, а и създава усе- 
щането за хомогенност с игровия 
сВят – двете са неразделни части 
на добре смазаната машина, Която 
е новото отроче на студиото. Пе- 
сента на Ред, с Която ушните Ви 
канали ще се сблъскат още В пър- 
Вия половин час от играта (Ме А! 
Весоте), на мен лично ми остана В 
съзнанието и предизвика трескаво 
ровене из нета, за да я открия и да 
си я слушам отново и отново. Ако 
имахме награда за най-добро музи- 
кално оформление В игра, щях да я 
дам на Transistor без да се замисля 
и за секунаа. 


Диян Каролев 


42 РСМАМІА 02/2014 REVIEW 


Откакто се появи на пазара В 
края на миналата година, ХВОХ Опе 
постепенно започна да натрупва 
собствен каталог от игри. Някои 
от тях са наистина готини, дру- 
ги са откровено слаби, а трети са 
чисто и просто В златната среда. 
Мах: Тһе Curse of Brotherhood nona- 
да именно В тази последна катего- 
рия. За пъзел платформъра на Ргеѕѕ 
Рау не може да се каже нищо нито 
особено лошо, нито особено go- 
бро. До сега по-голямата част от 
геймърите трябваше да приемат 
това твърдение на доВерие, но mu- 
пично В стила си Microsoft отново 
демонстрира, че изразът „ексклу- 
зивни игри“ не значи нищо за ком- 
панията и пусна Мах: Тпе Сигѕе ої 
Brotherhood за ХВОХЗ6О и РС. 


Хубавото е, че така можем да 
хвърлим по-обстоен поглед 


Още от самото начало Мах: Тпе 
Curse of Brotherhood създава три 
интересни проблема, свързани с 
презентацията на играта. От една 
страна тоба е шарен платформър 
със сериозен пъзел елемент, Кой- 
то изглежда максимално невинно и 
сякаш е предназначен за Възможно 
най-широк Кръг играчи. 

Как обаче започва историята 
- Макс, един типичен хлапак, се 
ядосва на по-малкото си братче за 
това, че то си играе с играчките 
му. За да се отърВе от досадника, 
Макс открива някаква черна магия, 
която му позволява букВално да из- 
пари малкото дете от лицето на 
земята. Когато обаче хлапакът ос- 


ADVENTURE 
Press Play 
Microsoft Game Studios 
http://pressplay.dk/games 
PC, X360, XBO 
64-bit Win 7, 8 
Intel Core 2 Duo 2.3 GHz, 4 GB RAM 
GeForce 8800GTS, Radeon HD 5670 


ъзнава, че тоба може би не e съв- 
сем нормално - изненада! - той ре- 
шава, че трябва да го открие преди 
родителите им да са се Върнали и 
разбрали. Играта практически още 
не е почнала, а Макс Вече почва да 
Ви дразни, нали?! Случката има из- 
Вестен паралел с малкия Маколи 
Кълкин В първата част на „Сам Bkv- 
щи“, но според здравия разум мал- 
kume братчета трябва да се оби- 
чат и пазят, а не да се превръщат 
В обект на безразборно използвана 
черна магия. Всяко дете, което има 
неблагоразумието да пожелае по- 
добно нещо очевидно има сериозен 
проблем, Който се простира далеч 
отвъд една Видео игра. 


Обичате ли да гледате Как 
умира едно дете? 


Доста странен и откровено га- 
ден Въпрос, но moù също трябва ga 
бъде зададен. Защото Макс ще уми- 


ра доста. Иначе Вълшебният сбят 
на играта е пълен със съвсем реал- 
ни опасности и доста често ще Ви 
се наложи да гледате безпомощни 
как рижия хлапак бива смачкан от 
камъни, пада В бездънна пропаст и 
Като цяло открива нови начини да 
прекрати без Време пребиваването 
си ВъВ Виртуалния свят. Разбира 
се, Всичко тоба става под Ваше- 
то очевидно неумело ръководство, 
но Въпреки сладката си Визия Мах: 
Тһе Curse of Brotherhood определено 
не е игра за по-малки деца - нито 
Като геймъри, нито като зрители. 

А че ще умирате доста е даде- 
ност, тъй като нивото на труд- 
ност и често непрецизното упра- 
Вление ще Ви изиграят неприятна 
шега. Казваме го отново и този 
път за последен път - не се за- 
блуждавайте от чаровния Вид на 
Мах: The Curse of Brotherhood, upa- 
ma e mpygHa kakmo за игра, maka u 
за смилане от по-малки деца. 


Какво Всъщност остава? 


ИзчиствВайки Въпроса с проти- 
Воречията обръщаме Внимание 
към същината на Мах: The Curse of 
Brotherhood – геймплея. Той се със- 
тои от традиционни платформинг 
елементи, примесени с решаване- 
то на пъзели. Всеки, който е имал 
досег с оригиналната Мах апа ше 
Magic Marker от 2010 г. Веднага ще 
се почувства у дома. Още В само- 
то начало на играта Макс открива 
Вълшебен маркер, който му позволя- 
Ва да рисува собствени платформи, 
с чиято помощ да се Катери, спу- 
ска, преодолява препятствия и при- 
дВижва из нивата. Идеята е прос- 
та - използвайки маркера, може да 
начертаете мост, по който да ми- 
нете или пък да унищожите някакво 
препятствие, препречващо пътя 
Ви. След първоначалното Въведение 
обаче става ясно, чу повечето пъ- 
зели са доста предизвикателни и 
изискват да им отделите известно 
Време. Хубавото е, че когато ней- 
сетне стигнете до решението, 
то идва по логичен път и Ви носи 
чувство за удовлетворение. При 
такава слабичка основа като исто- 
рията, именно пъзелите са тоба, 
което ще Ви кара да се Връщате 
Към играта. 


Трудността е по-сКоро В далеч- 
ния Край на спектъра 


Моментите, когато Всички еле- 
менти от играта се напасват, npa- 
6am Мах: Тһе Curse of Brotherhood 
наистина добро заглавие. Побече- 


то пъзели са трудни, но логични, а 
чекпойнтовете не са чак толкова 
редки, че да загубите значителен 
прогрес В случай, че умрете. Но ko- 
гато тоба Все пак стане, по-Веро- 
ятно е да си Кажете „Аха, Вече знам 
какво се иска“ и да продължите на- 
пред . Мах: The Curse of Brotherhood 
обаче определено не Ви държи за 
ръка, затова ако нямате опит 6 
подобен тип игри очаквайте още 
по-сериозно 9“ предизвикателство. 
На пръв поглед играта не изглеж- 
да като заглавие, В Което бързите 
реакции може да са критични, но 
Всъщност не особено прецизното 
управление ще става Виновник за 
смъртта Ви по-често, отколкото 
бихте искали. Тази игра би била 
особено подходяща за пъчскрийн 
управление като това В Wii О или 
308, но тук ще трябва да се опра- 
Вяте с по-стандартни схеми, Кои- 
то просто не позволяват нужната 
фина настройка за някои от по-на- 
печените пъзели. 
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Вместо епилог 


Пъзелите и платформингът са 
добре реализирани, но извън тях 
Мах: Тһе Curse of Brotherhood не 
предлага нищо - еднообразните 
нива са В рязко противоречие с 
иначе красивата графика, музика- 
та е досадна, а историята прос- 
то не може да Ви задържи. Както 
Макс, така и брат му и главният 
злодей В играта са скучни, досад- 
ни и безинтересни. Мах: Тһе Сигѕе 
of Brotherhood е една от тези игри, 
които се срещат доста често 6 
индустрията. Красивата стилизи- 
рана Визия и рекламата генерират 
известен интерес преди появата 
на играта, за момента тя е що 
годе прилична, но година или две 
по-късно едва ли някой ще я помни. 
Затова за добро и лошо точно сега 
е моментът да я пробвате. 


Иво Цеков 
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PND 


Много uckam ga mu nyka за ma3u 
игра... ама наистина! Скръбната 
Вест обаче е, че Bound by Flame е 
жалък опит за дарк фентъзи ролева 
игра, копира твърде много от тбър- 
де различни по същина източници 
и единствената ми мотивация да 
продължа да я играя след първите 
два часа беше една неприлично 06- 
лечена (по-скоро съблечена) Вещи- 
ца на име Едуен, Която осВобож- 
давате от плен съвсем малко след 
като започнете играта и се Влачи 
с Вас доста дълго - може би дори до 
края, но не съм сигурен понеже не 
съм чак такъв мазохист. 


Сега се сетих... 


..купих си нов тиган за палачин- 
ки наскоро – марков, с пефлоново 
покритие и онези прословути „тер- 
моточки“, които ти показват кога 
се е нагряла плочата достатъчно, 
за да започнеш да готВиш. Много 
хубаВ тиган, наистина - сякаш сам 
ги пече тия палачинки, даже става 


ACTION ROLE-PLAYING САМЕ 


ЖЖ Ж 
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без мазнина. Пръснах ce ga cu npa- 
Ga u ga ям... Ениуей, отплеснах ce 
— гоборехме за Bound by Flame. Ta, 
Въпросното произведение на гейм 
дизайнерския гений на французите 
от Spiders се опитва да има Hakak- 
Ва история, която е толкова изсму- 
кана от пръстите че направо не е 
честно! 

Видите ли, над умиращия сВят 
на играта тегне страшна запла- 
ха – нашествие на т.нар. Ледени 
Властелини, Които са цели седем на 
брой, до един със смехотворни ume- 
на подходящи повече за анимацион- 
но филмче, правено да продава gem- 
ски играчки, отколкото за сериозно 
RPG, каквото Bound Бу Flame уж се 
опитва да бъде. Техни милости са 
много много древни създания, умели 
В употребата на магии и масовото 
изтребване на човеконаселението. 
Защо го правят? Много просто - 
защото така! Не Ви се дава отго- 
бор на този Въпрос, знаете само 
че има там едни изчаткали магове, 
които правят някакви напъни да 
отърват света от Ледените Вла- 
стелини и Вашата мисия (да, сери- 
озно - мисия) е да им помогнете. 


Аз ли съм или не съм? 


Вие сте наемник с кодовото име 
Вулкан. Не, не можете да си сменя- 
те името, с което ще би наричат 
– някой е решил че трябва да сте 
Вулкан, следователно сте Вулкан. 
Точка по Въпроса! Това, че можете 
да избирате пола на героя си и че 
ако предпочетете жена, искате 


И ет 


да се казва - примерно - Вулканица 
или Вулканка (или пък Пешка, Пътка 
и т.н. - Ваша си работа), господа 
разработчиците не са го сметнали 
за голяма драма. Преглъща се някак 
и се продължава нататък - имаме 
древни създания да екстерминира- 
ме. 

Преди да попитате - не, няма 
класове! Вместо тоба Ви се пред- 
лага скромната сделка да Вдигате 
нива на опитност, чрез кошто да 
трупате skill точки, които пък от 
своя страна да разменяте срещу 
умения и бонуси В три основни Ка- 
тегории – такива за двуръчен меч, 
за дребни оръжия (ками например) и 
огнена магия. При Вдигане на ниво, 
получавате точка. ЛеВелинга, за 
разлика от повечето ролеви игри, 
които са ми попадали В мръсните 
ръчички, не прави абсолютно нищо 
друго по отношение на характерис- 
тиките Ви - искате да имате пове- 
че точки здраве - купете си регк. 
Маната Ви е малко - купете си още 
5 точки с регк... Баси! 


Нещо подобно на геймплей 


Бойната система е абсурдна. 
Не, не става Въпрос за управление- 
то - то си е добре. Говоря за ба- 


Ж “ТЕЛНЕ, а 


ланса и онова усещане за ритъм на 
Всяка битка, което прави нещата 
по-малко хаотични и повече епични. 
Всяка тбар В играта Вкарва голя- 
мо Количество щети и В повечето 
случаи предава Богу дух само след 
като отнесе стабилно количество 
юмручно (мечово) правосъдие. Раз- 
бира се, има опция за блокиране на 
сипещите се срещу бас удари или 
опит за избягването им - Коя от 
дВете маневри можете да изпълня- 
Вате зависи от това с какво оръ- 
жие сте В момента. Практиката 
обаче показва, че леките оръжия (с 
които отбягвате ударите, Вместо 
да се опитвате да ги блокирате) 
са по-добрият избор и с тях бит- 
ките след Време се превръщат В 
детска игра - два удара, дръпване 
назад, още оба удара, пак назад и 
така до финал... 

Лимитирането на магическите 
школи само до огнена, поне за мен 
не бе проблем. Номерът обаче е, 
че В един момент маната просто 
сВършва след две (а при по-мощни- 
те и след едно) запратени по ня- 
кой нещастник заклинания. Поради 
тази особеност, не Ви препоръчвам 
да ползвате магия, освен ако много 
не се налага - има и няколко такива 
момента. Иначе - чат-пат се случ- 
Ва да се изправите пред сериозна 


морална дилема, която подобно на 
системата > Непедаде-Рагадоп В 
Маѕѕ ЕНес! определя уклона Ви – тук 
обаче имаме „човещина“ и „демонът 
отвътре“. Не знам дали има някакво 
отражение Върху края на играта, но 
поне Върху геймплея такова няма. 


Лафчета и цици с Висока резо- 
люция 


По-рано споменах Едуен - леде- 
ната магьосница е много приятен 
спътник и пуска готини лафчета, 
да не говорим че често я бъзикат 

за оскъдното ü 
облекло. В бит- 
ка тя често е 
на светлинни 
години пред Вас 
и другите чле- 
нове на група- 
та Ви (да, заб- 
равих - Вулкан 
е само част от 
цяла група на- 
емници). Тъжно 
е че Въпреки 
чара си, неона 
милост остава 
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доста недоразвита като персонаж 
и постоянно изтласквана на заден 
план - бих разцъкал игра, В Която да 
управлявам нея... каквато и да е :) 
Не ми обръщайте Внимание - Bound 
ру Flame се пука по шевовете от 
сексизми и май се заразих... 
Графично, заглавието е красиво 
на моменти, но не особено детайл- 
но, ако изключим гръдната обиколка 
на Едуен, по Която няма да забеле- 
жите и един ръб, колкото и да се 
Вглеждате - а зяпане там, гаран- 
тирам би - ще има доста. Декори- 
те са най-често В убити цветове, 
но се намират попадения и особено 
заснежените местности са убий- 
ствено красиви и приятни за око- 
то. Звукът не дразни, но и не се 
отличава с абсолютно нищо тол- 
коба съществено, че да му отделя 
повече от едно изречение. Играта 
ще Върви дори на кашон от 2007 го- 
дина и като за тоба което изисква, 
предлага добра Визия. Толкоз! 


К:Во чакаш? Убисбай! 


Нямам какво повече да Ви кажа 
за Bound бу Flame – скоро не бях 
попадал на толкова невдъхновено 
заглавие, че да не мога да изтърпя 
повече от четири-пет часа. Окон- 
чателната ми присъда е следната 
- играта е посредствена, но Въпре- 
ки многобройните заемки и тежка- 
та липса на адекватност по отно- 
шение на хумора и презентацията, 
може да се хареса на по-непретен- 
циозните геймъри. Ако пък, подоб- 
но на мен, предпочитате ролевите 
игри да са Качествени и изпипани 
- по-добре не си давайте парите за 
Bound пу Flame - Вземете си един 
тиган за палачинки! 


Диян Каролев 


Трудно се пише за класики... Ко- 
гато Аде of Mythology излезе за 
пръв път В края на 2002 година, се 
превърна В такава на мига. При- 
чината – играта издигна на съб- 
сем ново ниво Аде формулата на 
Ensemble Studios и беше първата 
игра от франчайза, изцяло издока- 
рана 6 ЗО. Потапянето В митологи- 
ята, Вместо В реалната и по-скуч- 
на за повечето геймъри Военна и 
политическа история на човечест- 
Вото също беше голям Коз. От него 
произтекоха геймплейшни чудеса, 
които направиха от Мушооду-то 
не просто поредния Аде, а една 
игра със собствена идентичност, 
която действаше като наркотик 
на Всички любители на стратеги- 
ите, които са се докоснали до нея. 


Сега, 11 и половина години по-Къс- 
но, ми се е паднала нелеката зада- 
ча да Ви запозная с това заглавие В 
неговия преиздаден вариант с гриф 
Extended Edition. 


На Всеки Town Hall първо ce no- 
лагат основите 


Кампанията 6 Age of Mythology 
е една от най-силните страни на 
играта. Не казвам, че мултиплепъ- 
рът не струва – не, просто рядко 
се среща толкова добре разгърна- 
та история В стратегическа игра. 
Тя се Върти около трите основни 
фракции - гърци, египтяни и скан- 
динавци, чиито отделни под-кампа- 
нии В един момент се сплитат по 
особено любопитен начин и неми- 
нуемо Ви прилепват Към монито- 
ра. Сюжетът се разказва посред- 
стбом іп-епдіпе филмчета между 
отделните мисии, Които са си Все 
същите като преди десетилетие — 
графиката не е мръднала нито на 
инч по отношение на броя полигони, 
от който са изградени моделите. 

Първата под-кампания след не- 
задължителния туториал ще по- 
стави В ръцете Ви контрол над гър- 
ците, с чиято митология е твърде 
Вероятно да сте доста наясно, 
благодарение на многобройните 


филмови и гейм адаптации по те- 
мата. Главният Ви герой В нея, а и 
като цяло В играта ще е Аркантос 
- лидер на изгубеното кралство 
Атлантида. Той е привикан на по- 
мощ за обсадата на Троя, но Впо- 
следствие се оказва Въвлечен В ga- 
леч по-голямо приключение, което 
го отвежда не В гори пилилейски, а 
В Египет и на скандинавския полу- 
остров (6 този ред). 


Намесата на боговете 


В основата си геймплеят е 
типично Аде-овски, тоест - съ- 
бирате познатите ресурси: зла- 
то, камък, дърво и храна, строите 
сгради, тренирате бойни единици 
и се развивате технологично, ми- 
навайки през различни „ери“, които 
6 Mythology са четири. Особеното 
тук е наличието на пети основен 
ресурс, наречен „благоразположе- 
ние“, който се генерира по различен 
начин за Всяка цивилизация - при 
гърците става с построяване на 
храм на някое от божествата и 
пратите няколко мънички човечета 
да се молят постоянно на сВръхес- 
тестВеното създание. При египтя- 
ните става посредством строеж 
на статуи, а скандинавците пече- 
лят одобрението на боговете си с 


участие 6 битки. 

Въпросният ресурс се използва 
за тренирането Всички митоло- 
гични единици, Които можете да 
привиквате на Ваша страна, kak- 
то и за уникални ъпгрейди, които 
отделните богове позволяват да 
направите. Божествата В играта 
се делят на два Вида - главните са 
по три за Всяка раса, а Второсте- 
пенните - общо двадесет и седем. 
Когато преминете от една ера В 
друга (архаична, Класическа, герои- 
ческа и митологична), си избирате 
измежду g6a Второстепенни бога. 
Тоба решение определя кои митоло- 
гични единици, ъпгрейди и магии ще 
имате на Ваше разположение от 
там нататък. 


Трите култури 


Играта с всяка една от трите 
цивилизации се различава значи- 
телно. Гърците например, са из- 
ключително добри В изследването 
на картата, тъй като три от mex- 
ните единици са скаути. Юнитите 
им са по-силни от тези на остана- 
лите две култури, но за сметка на 
тоба са и по-скъпи. Елините имат 
разнообразни герои и повечето от 
тях притежават по едно специално 
умение, Което се използва автома- 
тично при необходимост. 


Скандинавците от сВоя страна 
нямат скаути. Те използват своята 
пехота за построяването на сгра- 
ди, а техните работници служат 
единстВено за събиране на ресур- 
си. Имат само един тип герои, но 
за сметка на това могат да тре- 
нират колкото си искате от тях. 
С помощта на джуджетата пък те 
могат да събират злато със значи- 
телна преднина пред останалите. 


Египтяните Като цяло имат 
по-слаби Войници, Които обаче се 
тренират далеч по-бързо. Много 
от техните сгради не изискват 
ресурса дърво, често са почти без- 
платни и се строят бързо. Египет- 
ските работници събират сурови- 
ни по-пъргаво от останалите абе 
култури, а еквивалент на героите 
при скандинавците и гърците са 
сВещениците и фараоните. 


Мултиплепърът 


Това е може би най-Важната със- 
тавна част от Всяка съвременна 


реалновремева стратегия. Макар 
малко оплетен за Влизане В него, 6 
„разширеното издание“ присъства 
онлайн мултиплейър, Който ще Ви 
гарантира че Винаги ще имате на 
разположение непознат противник, 
когото да се опитате да ступате. 
ПоВечето карти позволяват на тях 
да се изправят един срещу друг до 
дВанадесет играчи. Балансът на 
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расите е достатъчно добър, а мно- 
гообразието от богове, умения и 
магии Внася достатъчно ранообра- 
зие В геймплея, за да поддържа ин- 
тереса Ви дълго Време 


Графика и новости 


Казах по-рано, че моделите не са 
мръднали. Излъгах - текстурите са 
с маааааалко по-Висока резолюция 
от преди, като тоба не ги прави 
по-красиви, а само Картината из- 
глежда по-изострена. Поддръжката 
на резолюции ВсякакВи също е нещо 
приятно - оригиналът можеше да 
се играе само 6 такива с аспект 
4:3. Водата е пипната доста, като 
Вече се Вълнува значително повече 
и изглежда няколко идеи по-реалис- 
тична. СВетлинните ефекти също 
са побутнати. Останалото си е 
същото - можете да приближавате 
и отдалечавате камерата и дори 
да я Въртите на 360 градуса, но 
Всичко това не е от решаващо 3Ha- 
чение за развитието В мисиите. 

Extended Edition Включва и ekc- 
панжъна The Titans, В който - както 
подсказва името му, освен богове 
имате на разположение и гигантски 
митологични същества. Друг бонус 
е кампанията The Golden Gift, koa- 
то беше избираем даунлоуд досега. 
Макар изкустВеният интелект да 
не е мръднал за едно десетилетие 
и Все още да е лесно предвидим, 
заглавието си заслужава парите и 
то не само заради носталгията. 
Аде of Mythology: Extended Edition е 
задължителна покупка за Всеки фен 
на стратегиите и митологията, а 
интеграцията на Steamworks пред- 
полага, че В бъдеще ще Видим цяла 
плеяда от фенски подобрения. 


Диян Каролев 


FMV BASED CLASSIC QUEST 


жжжж? 


Производител: Big Finish Games 
Разпространява: Atlus 
Сайт на играта: http://texmurphy.com 
Платформи: РС, Мас, Linux 
ОС: Win ХР, Vista, 7, 8, 8.1 
СРО и RAM Intel Core 2 Duo 2.3 GHz, 4 СВ КАМ 
Видео карта: GeForce 210, Radeon НО 3600 


В добрите дни за куест жанра 
се появи тенденцията за т.нар. 
„филмови“ приключения – такива, 
В които има задълбочена история, 
която проследявате посредством 
Клипчета с участието на истински 
хора, най-често непрофесионални 
актьори и тук-там решавате по 
някой сложен пъзел, за да продъл- 
жите нататък и да действието да 
продължава да се случва. От този 
тип игри е обектът на настоящо- 
то ревю, който е наследник на цяла 
поредица гениални детективски 
приключения, чиято сцена е амери- 
канският град Сан Франциско след 
третата сВетовна Война, т.е. В 


случая годината е 2050-та. Минали 
са седем години от края на послед- 
ното заглавие за един от люби- 
мите ни детективи, което излезе 
през 1998-ма година и присъства б 
първия брой на РС Мапа, Който Hac- 
коро преиздадохме. 

От самото начало става ясно, 
че Tesla Effect е игра, насочена 
предимно Към почитателите на 
жанра и по-конкретно поредицата 
Тех Мигрпу. Заглавието почти не е 
мръднало като геймплейни концеп- 
ции – Все още се моткаме по футу- 
ристичните улици с Крис Джоунс - 
създател на франчайза и също така 
играещ ролята на едноименния де- 
тектив, В търсене на улики, които 


да ни отВедат Към следващата 
следа. Този път фабулата е Класи- 
ческа (Клиширана?) - нашият чо- 
Век някак си е изгубил паметта си 
за последните седем години и ако 
питате него - е минал само един 
ден от края на Тех Murphy: Overseer, 


ceo то 


когато той и приятелката му бяха 
отвлечени. Веднъж установил, че 
има амнезия, Текс започва да след- 
Ва поредица от улиКи, която да го 
отВеде до отговор на Въпроса как- 
Во е станало с него. 

Основният Ви ареал на дейст- 
Вие ще е познатото на Ветера- 
ните „Чандлър авеню“ с неговите 
мрачни и съмнителни дупки, задни 
улички и магазинчета, държани от 
съмнителни типове. Геймплейният 
инструментариум на Ваше раз- 
положение е типичният за Всеки 
куест - можете да разговаряте с 
хора и извънземни, както и да 63e- 
мате, разглеждате, комбинирате 
и използвате най-различни предме- 


А ТЕХ MURPHY ADVENTURE 
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ти. Пъзелите, с Които поредицата 
е известна, тук са значително по- 
непредизвикателни от преди и с 
тях ще имате по-малко затрудне- 
ния, отколкото с това да намери- 
те Въже за да си направите кука. 
По отношение на откриването на 
предметите имаме малък бонус - 
Веднъж щом си намерите фенерче, 
mo ще осветява Всичко с Което 
може да Взаимодействате. Този 
елемент обаче е нож с две остри- 
ета - улеснява новите играчи, но 
опростява тбърде много геймплея. 

Напоследък доста носталгия ни 
заля покрай излизащите на пазара 
заглавия. Tesla Effect не прави u3- 
ключение, но е подходящо и за не- 
запознати с поредицата любители 
на Куестовете - парчета от мина- 
ли приключения на Текс се появяват 
от Време на Време под формата 
на флашбекоВве, има система за 
подсказване, а и гореспоменатото 
фенерче доста улеснява нещата. 
Играта си струва, дори само от 
образователна гледна точка - да 
Видите къде сме били, а Къде сме 
сега. Аз си я изиграх с кеф и чис- 
тосърдечно я препоръчвам и на Вас! 


Коуди Велора 


Епа! Еапїазу е поредица с мно- 
гогодишна история, която се по- 
явява случайно и става символ на 
това какво може да постигне един 
творец, Когато има подходяща- 
та мотивация. Обяснявам - през 
1986 японската компания Square е 
на крачка от фалита. Основният 0 
конкурент - компанията Епіх пуска 
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на пазара ролева игра от съвсем 
нов тип, наречена Dragon Quest, 
която пожънва такъв успех, че 
продажбите на игрите на Square 
стигат дъното. Шефовете на ком- 
панията привикват служителя си 
Хиронобу Сакагучи, Който от Край 
Време иска да направи именно роле- 
Ва игра, дават му последните пари 
които могат да отделят и му съ- 
бират екип от шестимата си най- 
добри програмисти, илюстратори 
и дизайнери. 

Сакагучи озаглавява тВорение- 
то си „final fantasy“ което иде да 
символизира особената ситуация, 
В която се намират работодатели- 
те му, а и той самият — ако тази 
игра не успее, тоба наистина би 
била последната фантазия на мла- 
дия японец. Съдбата обаче накланя 
Везните В негова полза и заглави- 
ето става един от най-големите 
хитове за Времето си. Следват 
преиздаване на английски, портове 
за редица други платформи и много, 
много продължения. Първите дВе от 
тях обаче излизат само В Япония и 
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докато с Final Fantasy Il успяхме да 
се запознаем още В началото на 
Века благодарение на Final Fantasy: 
Origins пакета за PlayStation, „троо- 
ката“ излезе на английски чак през 
2007-ма за Nintendo DS. Сега, седем 
години по-късно тя Вече е достъп- 
на и за РС геймърите. 


Защо толкова се Вълнуваме? 


Епа! Fantasy Ш Всъщност е oc- 
новоположникът на |00 системата 
В ролевите игри - ако сте играли 
ММО-та знаете, че можете да се 
специализирате В определена про- 
фесия, Която Ви дава определени 
бонуси. Този елемент се появява 
за пръв път именно 6 тази игра 
и за разлика от съвременните си 
подобия, Всъщност играе по-скоро 
ролята на Клас. Можете да сменя- 
те професията си по Всяко Време, 
стига да имате достатъчно „точ- 
ки Капацитет“, които се печелят с 
битки. Различните професии имат 
на разположение специално предви- 
дени за тях оръжия, брони, аксесо- 
арии дори магии, които Влияят зна- 
чително на геймплея. 

Историята Във Всяко Final 
Fantasy е сама за себе си и „тройка- 
та“ не прави изключение. В нея по- 
емате ролята на четири сирачета, 
които се намират едно друго В под- 
земна пещера В началото на игра- 
та. Групата сополанковци открива 
тайнствен светещ кристал, който 
ги инструктира да Върнат баланса 
В гейм света. Оттам нататък че- 
тиримата поемат по широките и 
необятни пътища u приключение- 
то им започва. Да, знам — не е сок 
от мозък, но имайте предвид че си 


говорим за игра от 1990 година, 
предвидена ексклузивно за японска 
публика. 


Няколко думи за РС Версията 


Поводът за написването на 
тази статия Все пак е РС портът 
на Final Fantasy Ill. Той е едно Към 
едно с Версията за Nintendo 305, с 
тънката разлика че резолюцията е 
по-висока. Текстурите са на ей-та- 
кива големи пиксели, не се поддър- 
жа какъвто и да е filtering, за спец 
ефекти и заглаждане на ръбовете 
да не говорим. Въпреки мързеливия 
порт, заглавието си струва - след 
няма и двадесет минути с него ще 
забравите и за графика и за Всичко 
- толкова е увлекателно. Управле- 
нието е доста читаво, като може и 
да се преконфигурира, така че как- 
Во чакате - ако се кефите на добри 
ролеви игри от японски тип - тоба 
е Вашето заглавие! 


Веселин Митев 
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Square Enix 


Square Enix 


http://archive.na.square-enix.com//ff3/ 
PC, NDS, PSP, iOS, Android 

Win Vista, 7, 8, 8.1 

Pentium IV 2.4 GHz, 2 GB RAM 
GeForce 210, Radeon HD 3600 
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Въпреки че някош подобни игри 
продължават да ни радват и днес, 
златната ера на платформърите 
си остава заключена между Края на 
90-те години и началото на новия 
Век. Тогава най-напред английско- 
то студио Rare показа почти ma- 
гическите си способности, за да 
извади най-доброто от Nintendo 64 
на бял свят, а малко по-късно ща- 
фетата бе поета от студията на 
Sony като Naughty Dog u Insomniac, 
koumo затбърдиха Златния Век на 
платформърите. Забавни, шарени 
и съумяващи да представят дори 
насилието В комичен стил, игри 
като Super Mario 64, Banjo-Kazooie, 
Conkers Bad Fur Day, Jak&Daxter, 
Ratchet&Clank и много други ce npe- 
Върнаха В своеобразен стандарт, 
който Всяка една конзола и издател 
трябваше да спазва. В много отно- 
шения The Газ! Tinker: City of Colors е 

носталгична отправка Към 
тези минали Времена, 


които с Възхода на шутърите, 
огромните бюджети и микротран- 
закциите изглеждат безвъзвратно 


отминали. За щастие малкото нем- 
ско инди студио Мітіті Productions 
е сътВорило една игра, която може 
да накара Всички геймъри, Копне- 
ещи по онези години, да се усмих- 
нат с носталгия. Създателите на 
Тһе Last Tinker не крият откъде 
са черпили ВдъхноВение, но не е и 
нужно – играта им категорично е 
поклон Към някогашните хитове, а 
не евтино копиране. В нея играчи- 
те поемат ролята на Кору - дреб- 
но антропоморфно създание, което 
прилича на маймуна. Кору е сред 
жителите на City of Color - едно 
идилично градче, обсипано с цВе- 
тобе, което изглежда сякаш е изля- 
Зло от някоя детска приказка. Зад 
тази безобидна фасада обаче се 
крият далеч по-сериозни проблеми 
и над града тегне облака на бунта 
и раздора. Гражданите от разли- 
чен цвят са се изолирали едни от 
други, червеният квартал е пълен 
с гняв, синият е тъжен и отчаян, 
а зеленият се поддава на страха и 
недоверието. Само В крайния Кбар- 
тал, Където живее самият Кору, са 
представени Всички цветове. 


Видео карта: GeF 


Началото на играта е малко 
мудно 


и това няма как да се скрие. То 
се разгръща под формата на доста 
дълъг туториал, който по принцип 
е реализиран добре и има за цел да 
Въведе играчите 6 света. Пробле- 
мът е, че иначе безобидните за- 
дачки от типа на „отиди тук или 
там, направи тоба или онова“ прос- 
то продължават малко по-дълго от 
необходимото особено като се има 
предвид, че The Last Tinker Все пак 
не е с особено комплексен геймплей. 
Когато най-сетне приключите с 
Въвеждащата фаза – а тоба може 
да отнеме до час – играта Все пак 
се разгръща и е Време да започ- 
нете историята по същество. А 
тоба Включва появата на главния 
злодей. Той се нарича The Віеакпеѕѕ 
(условно можем да преведем дума- 
та като „пустота“ или „мрачност“) 
и е пуснат на бял свят от един от 
озлобилите се могъщи жители на 
Соопоуп. Както подсказва името 
му, Тһе Веакпезз е мрачно сивка- 
Во същество, което може да мени 
формата си и да изсмуква цвета и 
съотВетно живота от жителите 
на града и природата. Скоро става 
ясно, че Куро е единственият, koù- 
то може да го спре, тъй като npu- 
тежава уникалното умение също 
да абсорбира различни сили, но за 
да ги използва, за да срази злото. 


Геймплеят не поема рискове, 
но е солиден 


Малко изненадващо за платфор- 
Mbp, В The Last Tinker няма да om- 
kpueme бутон за ckok, kamo бмес- 
то тоба героят Ви автоматично 
прави акробатични маневри от 
платформа на платформа, когато 
задържите десния тригър бутон на 
контролера. Тоба обаче става на 
точно определени места така, че 
ако търсите хардкор платформър, 
където единстВено невероятните 
Ви рефлекси могат да Ви спасят 


жс” 
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от смъртта, The Last Tinker не е 
за Вас. От основния район имате 
достъп до отделните ЧерВен, Син 
и Зелен квартали, като по пътя си 
Кору среща същества от съот- 
Ветния цВят, чиито умения той 
приема. Така например червените 
повишават силата му и му дават 
Възможност да хвърля боя на no- 
голямо разстояние. С помощта на 
зелените умения пък Куро може да 
плаши Враговете си, които паниче- 
ски побягват В противоположната 
посока. Първоначално битките из- 
глеждат доста елементарни, но с 
напредването на играта наисти- 
на се оказва, че имате нужда от 
Всички умения, а по-големите Вра- 
гове направо Ви принуждават ga 
ги ползвате, ако искате да оцеле- 


ете. Схватките не са нито труд- 
ни, нито прекалено комплексни, а 
подобно на останалите елементи 
на играта просто допринасят за 
поддържането на златната среда. 

Третият елемент на геймплея 
са пъзелите, които също не са су- 
пер предизвикателни, но именно 
при тях The Газ! Tinker е ВъВ Вихъра 
си. Както при платформинга и бит- 
ките, тук нещата също започват 
лесно, но след това еволюират В 
ситуации, които Ви карат да се за- 
мислите и да използвате налични- 
те си сили по някой хитроумен на- 
чин. Хубаво е, че играта Ви кара да 
премислите подхода си Всеки път, 
когато придобиете ново умение, за- 
щото то на свой ред Ви дава напъл- 
но нови начини за Взаимодействие 


със света. Решаването на пъзели- 
те най-често става с помощта на 
двамата спътници на Кору – Бигс 
и Бомбър, които на теория са един 
и същ персонаж – които може да 
разполагате на определени места, 
да използвате умението на Бомбър 
да експлодира или тоба на Бигс да 
достига Високи места и активира 
тежки елементи. 


Презентация, заради Която мо- 
жем да простим Всичко 


Да, геймплеят В The Last Tinker 
не е революционен и В никой мо- 
мент няма да го сбъркате за пре- 
калено дълбок или предизвикателен. 
Но при Всичките си ограничения В 
това отношение, играта постоян- 
но Ви пленява със своята Визия и 
звук. Всеки район има отличителен 
облик, арт стилът е изключител- 
но Красив и пълен с цвят, а музи- 
калното оформление е истинско 
попадение. Единственият негатив 
е липсата на озвучение на героите 
така, че ще Ви се наложи да сле- 
дите историята само с четене на 
репликите. 

В техническо отношение игра- 
та също е доста грамотна и пред- 
лага изненадващо богат набор от 
графични опции, които може да на- 
строите според конфигурацията 
си така, че да Върви дори на доста 
слаби машини. Предвидена е пълна 
поддръжка на ХВОХЗ6О контролер, 
а с помощта на 0953 Tool може да 
Включите и DualShock 3. 

Съвсем наскоро В ревюто си за 
The Amazing Spider-Man 2 споменах, 
че тоба е игра, която не е напра- 
Вена с любов към работата. Тпе 
Last Tinker: City of Color е пълната 
протибоположност — нейните съз- 
датели ясно си дават сметка kou 
са онези Класически Конзолни за- 
главия, които са ги ВдъхноВили, с 
какъв бюджет разполагат, какви 
са техните ограничения и какво 
реално могат да създадат. В ре- 
зултат наистина е доста трудно 
да не харесваш Тһе Last Tinker. Тя 
не е дълга (ще я изиграете за не 
повече от 7-8 часа), не е прекалено 
комплексна, нито пък ще се почув- 
стВате като супер геймър, когато 
я превъртите. Но съчетавайки без- 
упречна презентация с фундамен- 
тално здрав геймплей тя съумява 
да превърне своите ограничения 
В силни страни и да ни Върне Към 
едно по-различно Време, когато Във 
Видео игрите наистина имаше по- 
Вече цВят и лекота. 


Иво Цеков 
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BABY SURVIVAL HORROR 


производители Krillbite Studio 

разпространяван Krillbite Studio 

TEE ETE] http://krillbite.com/ats 

| Платформи: РС, OSX, Linux, PS4 
оо Win ХР, Vista, 7, 8, 8.1 
СОО Intel Core 2 Duo 2.4 GHz, 2 СВ КАМ 
С Видео карта: GeForce 8600 СТ, Radeon НО 4570 


Нагледах се на некадърно напра- 
Вени хоръри В последно Време. Все- 
ки се опитва да копира я Amnesia, 
я Outlast и твърде рядко се появява 
читаво заглавие от жанра - тъкмо 
когато се зарадвах, че на позабра- 
Вения под-стил на приключенските 
игри му предстои неизбежна и дъл- 
го отлагана реанимация. Among the 
Sleep, Виж, е глътка Въздух и опре- 
делено е свежа идея В морето от 
посредстВени опити за стряска- 
ния, което ни залива В последната 
година. 


През очите на едно пеленаче 


Вие сте бебе. Точно така - mək- 
мо навършило дВе годинки и сдоби- 
ло се с пърВия си най-добър прия- 
тел - плюшено мече. Все още не 
можете да ходите изправени, нито 
да говорите, заради което акро- 
батичните и комуникативните Ви 
способности се свеждат до Кате- 
рене по ниски препятствия, месте- 
не на дребни предмети и слушане 
на командите на Мечо. След кратък 
туториал, В Който се научавате на 
именно тези действия, които cno- 
менах В предното изречение, мама 
Ви слага да спите и Вашето при- 
ключение започва. 

Силен трясък. Отбаряте плахо 
очи - В стаята цари синкаВ мрак, 
а Вашият ноВ плюшен другар бав- 
но бива извлечен от кошарката 
Ви от невидима ръка. Затваряте 
очи. Отбаряте ги предпазливо пак 
- Вратата на стаята Ви се отва- 
ря със зловещо скърцане, а Мечо е 
изчезнал. Къде е? Малкото Ви мозъ- 
че трескаво се опитва да проумее 
ситуацията и да Вземе адекватно 
решение как да действате. В един 
момент обаче типичното детско 
любопитство надделява и излизате 
от кошарката... 

Огромната притихнала g8Bye- 
тажна къща е страшно място за 
едно двегодишно дете. Всеки He- 
познат Все още шум Ви стряска, 
Всеки нощен звук кара невинната 


Ви душица да трепери от страх, 
а чудовището е сякаш навсякъде 
и за него няма нищо по-желано от 
това да Ви сграбчи и да Ви изсму- 
че мозъчето със сламка... добре де, 
прекалих - не е точно така, но пре- 
карвайки толкова Време 6 ролята 
на бебе, започнах да се чувствам 
ненормално беззащитен, нищожен 
и дребен. 


Лоч надежда В мрака 


А не трябва. По-горе споменах 
мечето - можете да го притиснете 
здраво до себе си и то ще играе ро- 
лята на фенер В 
мрака. Шансът 
чудовището да 
Ви обърне по-го- 
лямо Внимание 
ако си светите 
с него обаче е 
значително по- 
голям. Другата 
защита на мал- 
кото Ви Вирту- 
ално аз е много 
готина - страх 
те е от нещо 
което Виждаш, 
затваряш очи 


и след като не го Виждаш - значи 
го няма и няма от какво да те е 
страх. Класическа детска логика, 
чието Вкарване В геймплея ме нака- 
ра искрено да се усмихна. 

Among the Sleep, досущ като 
протагониста си e малка, сладка 
и не особено значима игра. Тя не е 
чист хорър, нито чист пъзел, нито 
пък блести с Визуалната си пре- 
зентация, но е едно изключително 
приятно и невинно изживяване, след 
което ще гледате на нещата мал- 
ко по-другояче, гарантирам Ви! 


Веселин Митев 


Г Даа 
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Мина дос реме, откакто за 
последно Кървавата Рейн кацна на 
мониторите ни. Цели осем години, 
за да сме то енно затова РС 
портът на сай олинг приключе- 
нието с любима и дампирка ни 
дойде като aE 1 Баи небе и ни 
зарадва изключително много, Bv- 
преки че играта ‹ кна наскоро две 
годинки от премиерата си за конзо- 


Є Понеже мястото ми е ограниче- 
но, ще карам по оторго ограни 


Що е то това „пре 


тво“ 


и 
Nha Ожитка, с и ап 
онцепция се свикв 


и 
но, особено ако с 

ните части 

но ве ато ü х6; те цаката, 
няма да искате да пуснете до са- 
мия крашга и след Дени ита 


практически. отсъства гакава 
има, HÛ тя Ви се разкрива г по малко 
и чрез екрани с текст, който дори 
не е озвучен, заради Което няма да 
се спираме на нея - не е по Канон 
така или иначе. i 
"Основната Ви цел В играта е 
да стигнете от лявата страна на 
* нивото до дясната, като по пътя 
оставите · достатъчно ~ гниещи 
трупове, парчета от доскорошни- 
те Ви противници и локви от alo- 
бимата на Рейн алена живителна 
течност. Това става по типичния 
за Всеки сайдскролър начин - тича- 
те, скачате, нанасяте удари и про- 
дължавате. Бонусите от това, че 
подопечната Ви човечка е именно 
едноименната дампирка са двете 0 
любими остриета и Впиването на 
зъби В крехката плът на предвари- 
телно ошеметените Врагове. 


Адска менажерия 


А Врагове - с лопата да ги pu- 
неш! Русоляви женствени Вампиря- 
ги да искаш, прилепоподобни твари, 
буболечки, гигантски червеи, изис- 


кани дами с Ветрила... и гигантск 
босове, чието успешно поваляне/ 


разрушаване често е голямо Npe- 
дизвикателстВо само по себе си. # 
Ако успеете да се оправите с ame 


Виатурното управление или имате 
Xbox джойпад за Windows, Рейн ще 
преминава през талазите от не- 
щастници, имали неблагоразумие- 
то да се изпречат на пътя й Като 
нагорещен нож през буца масло. В 
противен случай обаче има серио- 
зен шанс още на Второто ниво да я 
погледнете презрително, да ù kaxe- 
те „ти не си тази, за която те ми- 
слех“ и да я пратите на някое много 
тъмно и затънтено местенце, на 


· което слънце не огряда... 
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Сайт на играта: 


Платформи: | 


Нещо Като заключение 


BloodRayne: Betrayal е доста yu- ` 
тав 2D платформър с ужасно упра- 
Вление на Клавиатура, но уникална 
Визуална презентация и увлекате- 
лен геймплей. А да - и изискванията 
ù са достъчно ниски, за да можете 
да я подкарате на почти Всякаква 
машина. Ако сте фенове на Рейн 
обаче - дайте й шанс, ще Ви хареса! 


Коуди Велора 
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Positech Games 
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Political compass 


Capitalist 


Local 


Clear Histary 


Liberal 


КАКВО ЕРС МАМА 2.02 


видео Хардуер 


Здравейте Д.Каролев | Изход » 


Джаджи Флаш игри Форум 
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тапа ا ا ا ا س‎ 


www-pemania, bg 


› публикуван 


РС Мапа СатеСаз! - 
брой 1, юни 2014 


Готови сме с първото издание на 
СатеСаѕі - пожеланият от васи 
отдавна обмислан OT нас 
ежемесечен (на първо време) 
podcast! 

ща 


новини 


Първата статия от новата 
ни инициатива РС Мапіа 2.0 се 
появи на 14-ти април. Честно си 
признавам, че не съм очаквал чак 
толкова добър отзвук от идеята 
- до момента, статиите от РСМ 
2.0 бяха прочетени хиляди пъти 
и събраха десетки коментари, В 
огромната си част изключително 
позитивни. Надяваме се да сте се 
забавлявали с тях. Като допълни- 
телен бонус Към техните автори, 
статиите им ще бъдат публику- 
Вани постепенно и В списанието. 
Ако сте изпуснали регламента за 
публикуване на Ваш материал В 
РС Мапа, ето го и него: 


- Първо и най-Важно - част от 
статиите ще бъдат отхвърляни. 
Не го приемайте като лична оби- 
да или Като намек от наша стра- 
на, че не ставате. Причините 
могат да са най-различни и ще се 
постараем да Ви ги обясним Въз- 
можно най-добре В Кореспонден- 
цията с бас. 

- Не се стряскайте, ако дълго 
Време не получите отгоВор - със 
сигурност ще Ви Върнем писмо, 
дори да ни отнеме известно Вре- 
ме. 

- Моля, не ни пращайте завър- 
шени статии. Такива най-вероят- 
но ще бъдат отхВърляни директ- 
но. За нас е Важно да проследим 
целия процес по създаването на 
материала, за да сме сигурни, че 
ще се получи нещо интересно за 
останалите читатели. 

- Освен В извънредна ситуа- 
ция, можем да публикуваме само 
по един материал от един и същи 
човек на месец. Нека дадем Въз- 
можност на повече хора да се из- 
кажат. 


търси 


Woolfe: The Redhood Diaries 


> о 
EE 


- Започнете maka - изпратете 
Hu kpamko резюме Ha идеята си 
Ha agpec plamen @pcmania.bg. Ako 
се чувствате особено уверени, 
изпратете ни и кратка чернова, 
за да Видим стила Ви. Ако преце- 
ним, че идеята е интересна и не 
е била използвана досега, ще Ви 
дадем зелена сВетлина за напис- 
Ването на цялата статия. 

- Дължината на статиите при 
нас е между 5000 и 8000 знака. Ако 
напишете по-малко, ще се наложи 
да Ви Върнем материала за разши- 
ряване. Ако напишете много пове- 
че, ще го изрежем и може да се 
загуби нещо, което сте смятали 
за Важно. 

- По желание можете да поста- 
Вите оценка и да посочите плю- 
соВе и минуси. Ако не го направи- 
те, ние ще ги допълним, Вземайки 
предвид съдържанието на стати- 
ята. 

- Стандартното заплащане е 
20 лв. Ако много държите на ka- 
узата, можете да ни изпратите 
текст и да посочите, че не иска- 
те пари за него, а се борите за 
чест и слава, но разбира се само 
по Ваше желание. Парите се полу- 
чабат В началото на следващия 
месец след публикуването на ма- 
териала. Ако живеете изВън Co- 
фия, ще Ви изпратим пощенски 
запис. Ако сте от София имате 
на разположение дВе опции - по- 
щенски запис, или да допдете 6 
редакцията ни В предварително 
уговорен ден и час. 


Ако има допълнителни Въпроси, 
ние от РСМ Теат сме на разполо- 
жение да отговорим. 


Пламен Димитров 
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RED DEAD 
REDEMPTION 


OPEN WORLD WESTERN 


Ж Ж Ж Ж Ж Ж 


Производител: Rockstar Зап Diego 


Разпространява: КосКзїаг батеѕ 


Сайт на играта: http://rockstargames.com 
PS3, X360 


Един в сингъл, до 16 в мултиплейър 


Платформи: 
Брой играчи: 
Онлайн режим: Да 
Ачийвменти: Да 


Дивият запад - една наистина 
интересна тематика, слабо из- 
ползвана В игрите от край Време. 
Но преди няколко години сякаш поч- 
ти от нищото Rockstar San Diego 
направиха най-пълното уестърн 
изживяване, Което сме Виждали до 
момента. В следващите редове ще 
разберете причината за тоба сме- 
ло изказване. 


Годината е 1911. 


Мястото - Дивият американски 
запад. Запознайте се с Джон Марс- 
тън - бивш бандит, който е решил 
да стане част от по-примерната 
прослойка на обществото. Имащ 
жена и дете, но и тъмно минало, за- 
ради което Бюрото за разследване 
го Вербува. Накратко - предложена 
му е сделка, Която гласи, че ако на- 
мери и предаде на закона бившите 
му приятели от бандата, с Която 
се е дбижел, ще бъде помилван за 
предишните си деяния. С развитие- 
то на историята ще Видите как 
представителите на закона далеч 
не са примерни хора, а Марстън е 
остаВен почти без избор относно 


„сделката“, ако иска да има нор- 
мален живот. Всъщност героите, 
които ще срещнете по Време на 
приключението, са изненадващо Ко- 
лоритни - от шериф на град, през 
мексикански революционер, до пре- 
подавател В Йейл - и това са при- 
мери само от главната история. По 
Време на обиколката Ви из света 
ще попаднете на немалко странни- 
ци, които също допринасят за из- 
граждането на сВета, но за този 
аспект на играта след малко. Оз- 
Вучаващите актьори са подбрани 
отлично - мъжете като цяло имат 
грубовати гласове, отражение на 
суровата реалност, а слушайки же- 
ните рядко може да се каже, че са 
изискани дами. 

Играта започва сравнително 
Клиширано - тръгвате да заловите 
първия от бившите си приятели, 
но след неразбирателство бивате 
прострелян и оставен под горе- 
щото слънце да умрете от рани- 
те си. И тук започва същинската 
игра - за Ваше щастие, добродушна 
млада фермерка Ви намира и помага 
да се изправите на крака. Вместо 
да Ви хвърлят Веднага В следваша- 


та престрелка, разработчиците 
умело Ви правят част от света - 6 
знак на благодарност, ще изпълни- 
те няколко задачи за фермерката, 
докато през тоба време ще се нау- 
чите как работят някои от механи- 
ките В играта, ще се разходите В 
околността, ще отидете В първия 
град и така малко по малко ще се 
Върнете Към основната сюжетна 
линия. 


Ах, този див, диб Запад! 


Дивият запад се сВързва с два 
типа местности - типичните 
градчета и пустиня. Rockstar явно 
добре са си свършили работата, 
защото по Време на странства- 
нията ще Видите не само пустини 
с храстчета и кактуси, но и много 
повече - хълмове, планини, долини, 
по някое ранчо тук-там, разруше- 
ни и изоставени градове, гробища, 
мини. Тъй като придвижването тук 
става на кон, колкото и да са бързи 
тези животни (ако прекалите със 
сръчкването им обаче, ще бъдете 
изхвърлени на земята), те не са ав- 
томобили, така че не очаквайте не- 


Вероятните скорости, които един 
спортен автомобил от СТА може 
да развие. Точно заради този факт, 
картата ще Ви се стори огромна. 
Заради разнообразието от терени 
обаче тя е далеч от еднообразна. 
По пътя си ще Видите диви жи- 
Вотни, като например птици (дори 
има challenge, при Който убиването 
им Ви праВи по-точни), диви коне и 
мечки, които можете да ловувате 
- убийте ги, Вземете им Кожата и 
я продайте В магазина В близкия 
град за малко бързи пари. Но не е 
изключено някои от животните да 
нападнат Вас, което може да go- 
беде до неприятен Край за коня Ви 
(но В типичен уестърн стил може- 
те да си хванете диВ Кон с ласо и 
с мини игра да го подчините... или 
да откраднете нечий от завърза- 
ните пред Кръчмата б града, но ако 
прекалите с тоба може да изпра- 
тят ловци на глави след Вас) и дори 
самите Вас, но пък доставя една 
сладка тръпка, докато галопирате 
към следващата си дестинация. 
Нап-добре разбирате Колко голяма 
е картата, когато отидете 6 
горния Край на някой хълм 
и погледнете на юг Към 
Мексико - изглежда на 
десетки хиляди Киломе- 
три надолу, а гледката 

е невероятна със сбои- 
те мащаби. 

Мотаенето из го- 
лямата местност 
нямаше да е толкова 
приятно, ако играта 
не изглеждаше go- 
бре - дори днес 
графиката е 
адекватна. 
Красивото 
голямо небе, 
топлите 
залези и 
студените 
нощи - ся- 
каш почти 
можете да 
ги усети- 
те през 
mene- 
Визора 
( или 
мо- 


нитора) си. Ясно ще Виждате, ko- 
гато изведнъж пред слънцето пре- 
мине облак - над Вас се смрачава, а 
отпред е осветена част, доприна- 
сяйки за усещане за минаващо Вре- 
ме В пълния цикъл на ден и нощ. 


Не игра, а цял уестърн 


Геймплейно играта е без забе- 
лежки, главно защото Всичко, което 
очаквате да има В един уестърн, 
го има и тук. СВободно яздене 

N и ходене от град б град, игри 
N с Карти и зарове (а след 
това можете да станете 
и да надупчите партньо- 
рите си), сбивания, пиене 
на уиски В бара, дуели 
по улиците, масив- 

ни престрелки 
с множество 
бандити, 
стреляне с 
онези ста- 
ри кар- 
течни - 
ци, които 
трябва ga 
„навиВате“, 
дори и някол- 
ко стелт 
мисии, а 
противни- 
ците Ви 
сравнител- 
но адекват- 
но се прикри- 
Ват, местят 
се, Викат - Всич- 
ко тоба присъства. 
Арсеналът В играта е 
достатъчно богат - 
от Култовия Colt и no- 
добни на него пистоле- 
ти, през стандартни за 
Дивия запад пушки, през 
полуавтоматични > Вер- 
сии на тези оръжия (все 
пак е 1911-а) и muxu, 
но смъртоносни ками 
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за мятане и коктейли „Молотов“, 
та до споменатите картечници, 
Всичките със звуци, каквито се оч- 
акват, допринасяйки за страхотна- 
та атмосфера. За реалистичното 
поведение на простреляно МРС и 
търкаляне при падане от склонове 
се грижи физичния енджин Еирпопа 
(както и за забавното залитане на 
героя Ви, когато се напиете до Ко- 
зирката). Играта е изградена Върху 
енджина собствено производство 
RAGE на Rockstar, но за разлика от 
ОТА IV, Която ползва същото дуо 
софтуер, тук графиката е Крис- 
тално чиста, докато Във Втората 
има един лек ефект на размазване. 

Друг аспект, доразвит от СТА 
IV, са случайните срещи с хора - ще 
намерите Всякакви чудаци , които 
ще Ви молят за услуга. Някои от 
тях имат поредица от сВързани 
мисии, което прави светът да u3- 
глежда като много повече от прос- 
то игрална площадка за Вашия Ку- 
ест и нищо повече. Понякога В тези 
мисии ще можете да решите дали 
да помогнете или не, а В свобод- 
ното странстване пък действия- 
та Ви ще афектират системата 
за „чест“ (Нопог). Когато натру- 
пате повече, ще имате например 
намаления В някои магазини и ще 
получавате двойно повече пари от 
изпълнение на странични задачи. 
Ниската „чест“ пък ще ви даде на- 
маления В бандитския град Thieves‘ 
Landing и Вместо да поздравявате 
хората, ще ги обиждате безочливо. 
Приятен деташл тук е, че ако си 
сложите Кърпа за лице (рапдапа), 
очевидците няма да разпознаят кой 
сте и нивото на честта Ви няма да 
се промени. Популярността (Fame) 
е допълнителна система Към тази 
за честта, която, ако редовно вза- 
имодействате с хората из света, 
изпълнявате предизвикателства 
и играете карти например, ще Ви 
направи famous hero или infamous 
villain, дабайки би maaku бонуси, 
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като побече Време за преследване 
на Вашата цел, ако сте ловец на 
глави, или пък безплатни питиета 
6 баровете. 

Музиката В играта е просто 
перфектна - изпълнена главно от 
инструменти, характерни за онова 
Време. Бавни спокойни мелодии зВу- 
чат по Време на странстванията 
Ви, а В мисиите бърза надъхваща 
музика ще би държи В атмосфера- 
та, карайки би да се чувстВате 
като радазз каубой. 


Техничарско 


И Въпреки Всичкото това съдър- 
жание, Rockstar отново са добавили 
малки детайли, които завършват 
картината на този страхотен 
сВят. Например, можете да от- 
ключвате и други костюми, а Ко- 
гато играете продължително, 06- 


леклото Ви става Видимо прашно. 
Поплувайте малко В близката река 
и дрехите Ви пак ще са като нови. 
Друг пример е напълно работеща- 
та Влакова система В играта - Вла- 
ковете спират на спирките, а Вие 
можете да се качите, да седнете и 
да проследите пътя до следващата 
гара, или да се мотаете 6 купета- 
та по Време на движение. Разбира 
се, тъй като говорим за игра със 
истинска свобода, можете да пра- 
бите и Всякакви щуротии тип СТА 
- например В случая да сложите дву- 
колесна Каручка заедно с Коня на 
релсите и да Видите какво ще ста- 
не, когато Влакът допае. 
Всъщност има един много заба- 
Вен бъг В играта - някои от тези 
дВуколки понякога започват да под- 
скачат, сякаш имат хидравлика. 
Ако се чувствате смели, можете 
да се пробвате да се качите, но 
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има шанс да бъдете изстреляни 
Във Въздуха, което прави бъга още 
по-забаВвен. Освен този, някои са 
имали проблеми с черен екран на иг- 
рата и нужда от рестартиране на 
мисията, но по Време на моите 35 
часа Видях само един мексиканец, 
който излизаше от стена, така че 
е Впечатляващо Колко чиста от бъ- 
гове е играта като цяло. 

Само преминаването през глав- 
ната история ще Ви отнеме 20-ина 
часа, но ако искате да Видите Всич- 
ко, удвоете тоба число, Което за 
не-ролева игра е масивно. Ако тоба 
не Ви стига, има и мултиплейър с 
прогрес и отключване на благинки. 
С още 15 човека можете пък да се 
правите какво Ви душа иска В све- 
та, а Mexican Standoff престрелки- 
те са ужасно забавни (особено ако 
сте умел с джойстика). 

Дори 6 момента, 4 години no- 
късно, Red Dead Redemption със 
сВоя страхотен жиб свят, инте- 
ресна история, чиито завършек 
ще Ви накара да запомните героя 
завинаги, и множеството неща за 
правене, Все още стои като най-до0- 
брото уестърн изживяване, пресъз- 
давано В игра. Нека го кажа така: 
ако тази игра беше пусната В про- 
дажба днес, 4 години по-късно, аз 
пак щях да съм впечатлен. Това е 
една от топ игрите за последните 
10 години и задължителна, ако при- 
тежабате конзола. 


Константин Иванович 
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Chivalry: Medieval Warfare пред- 
ставлява първото Комерисално 3a- 
главие, с което разработчиците 
Torn Banner Studios се захващат и 
издават. Заглавието представлява 
мулиплейър базиран екшън от първо 
лице, пренасящ ни В измислено Вре- 
ме на гражданска Война, силно на- 
подобяващо средновековието. 

За предшественик на Chivalry: 
Medieval Warfare може да се счита 
модът за Half-Life 2 на име Аде of 
Chivalry, създаден от същите разра- 
ботчици. За разлика от него обаче, 
Chivalry: Medieval Warfare е задВиж- 
Ван om Unreal Engine 3, което дава 


MULTIPLAYER ACTION 


„Производител: Тот Banner Studios 
Разпространява: Lace Mamba Global 

_ Сайт на играта: http://tornbanner.com/chivalry/ 

| СРШ и ВАМЕ Intel Core 2 Duo 3.0 GHz, 4 GB RAM 


Win 7,8 
с Видеокарта: GeForce 8800 СТ, Radeon НО 6610 
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съвсем ноВи Възможности на игра- 
та. Но стига толкова с техниче- 
ските подробности и нека Видим 
какво представлява самата игра. 

В средата на цялостния замисъл 
седи наскоро избухналата гражаан- 
ска Война В земя, наречена Агата. 
ИзпраВени едни срещу други са 
досегашните господари на тези 
земи: Рицарите на Агата и новоо- 
бразуваната фракция на Масонския 
орден. 


Рицарите на Агата срещу Ма- 
сонския орден 


След смъртта на крал Аргон по 
бреме на кръстоносните походи, 
нацията на Рицарите на Агата из- 
пада 6 смут и размирици. Военните 
сили, ръководени от Фейдрид Кеърн, 
се опитват да Възстановят cno- 
койстВието и реда, предоставяйки 
ги В ръцете на законния според тях 
наследник Дейнъм Аргон, племенник 
на бившия Крал. 

От другата страна на конфли- 
кта стои новообразуваната фрак- 
ция на Масонския орден. Създадени 
и ръководени от Великия Малрик 
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Тероруин, масоните се стремят да 
направят народа на Агата по-силен 
и корав 6 тези тежки Времена и 
щедро раздават обещания за свет- 
ло бъдеще. Орденът често използ- 
Ва страх и демонстрация на сила, 
за да привлича повече от нисшата 
класа на тяхна страна. 


Преди да се хвърлите В битка 


Като начало играта предоста- 
Вя тренировъчен режим, Който е 
силно препоръчителен за Всеки нов 
играч, навлизащ 6 света на Chivalry. 
Тренировката се състои от изпъл- 
няването на прости задачи, задава- 
ни на играча от неговия Командир. 
Започвайки от елементарния Клик 
с ляв бутон за замахване на меча, 
до сложни избягвания на удари и 
навързване на комбота от удари, 
че дори и стрелба с катапулти 
и балисти. Без да изиграят този 
режим, играчите биха изпаднали 6 
тотален смут, скачайки дирекно В 
битката. 

ОсВен тренировъчния режим 
Спмагу предлага и игра срешу бо- 
тобе, където новите играч могат 
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допълнително да изострят своите 
умения, преди да бъдат захвърле- 
ни В центъра на битката. С това 
обаче се изчерпва и сингълплейър 
елемента. 


Класовете 


Четирите Класа за игра, с koù- 
то играта разполага, са далеч по- 
гъвкаВи и различни един от друг, 
от колкото първоначално изглеж- 
да. В единия Край на спектъра от 
Войници имаме тежко бронирания 
Knight - мощен и бавен, способен да 
понася най-много удари за сметка 
на скоростта си. Рицарите често 
биват използвани като дВигател 
на Военната машина, напредвайки 
бавно, но сигурно, с щит и оръжие 
В ръка. Те са идеални за избутВане 
или задържане на Врага на място. 
Изпълняването на най-тежките за- 
дачи като бутане на таран и раз- 
биВането на портите на замък yec- 
то се полага точно на тях. 

Следващ В този ред е Vanguard- 
а, сравнително по-леко брониран, 
но и по-бърз от тежкия рицар. Този 
клас специализира В използването 
на оръжия за две ръце, като теж- 
Ки дълги мечове и огромни Копия. 
Допълнително, те притежават 
способността да изпълняват Кра- 
пък charge на няколко метра след 
дълъг спринт, който често се оказ- 
Ва смъртоносен за противника. 
Man-At-Arms се счита за най-бър- 
зия и най-гъвкав от Всички класове. 
Жертвайки голяма част от броня- 


> 


ma cu 3a cmemka Ha ckopocm, moù e 
способен ga надбяга Bceku друг на 
бойното поле. Рязко подскачайки В 
дадена посока, избягвайки по този 
начин иначе смъртоносни удари, те 
създават смут и изненада у Врага, 
което отваря Възможност за бързо 
и безкомпромисно обезглавяване. 
Последен В списъка, а често и 
най-малко избиран Клас е Агсһег-а. 
Стрелците често биват подце- 
нявани и смятани за най-слабия 
клас от Всички. Факт е, че koza- 
то тежкият Knight или бързият 
Мап-аї-агтѕ достигне до стреле- 
ца, изходът е почти Винаги ясен... 
стрелецът се оказва я без ръка, я 
без глава. Изключително труден за 
научаване, този Клас отблъсква по- 


Вечето играчи, поради сложността 
си и липсата на удовлетворение 
от премахването на главите на 
Враговете с рязък замах на меча. 
Ако обаче отделите достатъчно 
Време, за да се обучите В майстор- 
ството на стрелбата с лък или ap- 
балет, можете да се превърнете В 
най-голямата заплаха за врага на 
бойното поле. 

В крайна сметка, тоба, което 
нап-вече различава Класовете, е 
тяхната скорост и обсег на оръ- 
жията. Всеки Клас има индивидуал- 
ни оръжия, които може да отклю- 
чи след определен брой убийства 
с предното такова. Оръжията за 
Всеки Клас биват три Вида: основ- 
ното оръжие, с което ще се бие- 
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те, Второ оръжие, което рядко се 
използва, но понякога обстоятел- 
ствата го изискват, и накрая cne- 
циално оборудване, което Варира 
от щитове до огнени бомби и брад- 
Ви за хвърляне. 


Механика и режими на игра 


Това, Което прави Chivalry: 
Medieval Warfare наистина успеш- 
но заглавие, е Комбинацията от 
простота, гъвкавост и точност, 
едновременно с изключително 
трудното повишаване на уменията 
за поразяване на Врагове. Атмос- 
ферата В повечето карти е мрач- 
на и тъмна, а битките кървави и 
брутални. Всеки звън на сблъсква- 
щи се мечове и щитове звучи noy- 
ти истински, а и се чувства така. 
Играта предоставя Висока степен 
на реализъм и чувство за Война. 
Сраженията са близки, персонални 
и брутални, често завършващи с 
премахване на крайници, хвърчаща 
кръв и адски грохот. Точно тези ka- 
чества предоставят огромно задо- 
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ВолстВо от Всеки елиминиран про- 
тибник и допълнително изостряне 

на жаждата за Вражеска кръв. 
Режимите Free for All и Team 
Deathmatch представляват  чис- 
то и просто меле от размахване 
на мечове и профучаващи стрели. 
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Capture the Над е точно това, което 
сме свикнали да Виждаме от този 
режим на игра - превземане на чуж- 
дия флаг и отнасянето му В собст- 
Вената база. Режимът Duel пред- 
ставлява дуел между двама бойци, 
необезпокоявани от никой друг. 
Всички останали В сървъра могат 
да наблюдават тези дуели или да 
Водят такива помежду си. 

Най-мащабния, а и често считан 
за най-интересен режим е Team 
Objective, където единият отбор е 
нападащ а другия защитаващ. На- 
падащият отбор трябва да изпълни 
множество от отборни цели, като 
опожаряване на цяло селце или раз- 
биването на порта на замък. Целта 
на защитаващия отбор е, разбира 
се, да предотврати успешното из- 
пълнение на тези цели. 


Комедия и търкалящи се глави 


Често комбинацията от сВръх- 
брутализъм и несериозни ситуации 
Води до изключително комични сце- 
ни. Нерядко можем да станем сви- 
детели на леко абсурдни ситуации, 
например когато тежко брониран 
рицар срещне хилаВ и усмихна Мап- 
at-arms и след кратка размяна на 
удари и един рязък замах, главата 
на Мап-аї-агтѕ-а Вече се търкаля 
надолу по стълбището, а Knight-a 
продължава по пътя си, като не спи- 
ра да ръси обиди по адрес на майка 
Ви. Примерите за подобни ситуации 
са почти безкрайни, и именно това 
допринася до голяма степен за све- 
жестта и първичното удовлетво- 
рение, което носи Chivalry : Medieval 
Warfare. 


Косьо Попов 
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Производител: TaleWorlds Entertainment 
Разпространява: Paradox Interactive 
Сайт на играта: https://taleworlds.com/ 
Платформи: РС, Android 
ОС: Win ХР, Vista, 7 
CPU и ВАМ: Pentium IV 2.0 GHz, 1 СВ КАМ 
Видео карта: СеҒогсе ЕХ 5600, Кадеоп Х600 


Warband е първият експанжън на 
не толкова популярната Mount and 
Ваде, която излиза през далечната 
2008 г. Той не само Включва някой 
промени В сингълплепъра, като go- 
баВвя нова фракция, но и добавя и 
мултиплейър елемент към играта. 

В играта има два аспекта. 
Както Вече стана ясно единият е 
сингълпейър: В него нямате точно 
зададена цел, Което прави играта 
типичния sandbox (Вие сами тряб- 
Ва да си зададете цели, Които ис- 
кате да постигнете). Самата 
игра представлява един огромен 
сВят, известен още като Сага, 
състоящ се от 6 фракции (Кпегай 
Кпапате, Kingdom of Nords, Kingdom of 


Rhodoks, Kingdom of Swadia, Kingdom 
of Vaegirs u Sarranid Sultanate), kou- 
mo Gogam непрекъсната бойна за 
обединението на Сагада. Всяка от 
шестте различни фракции Ви пре- 
достаВя различни Видове Войници, 
които може да придобиете. Напри- 
мер, ако изберете да станете Ва- 
сал на Змада, ще имате на Ваше 
разположение тежка кавалерия, а 
ако изберете кралството на Nords 
- Вместо кавалерия, ще имате на 
разположение главно пехота, и 
така нататък. Въпреки тоба, мо- 
жете да изградите Вашата армия, 
както Вие решите. За целта, тряб- 
Ва да отидете до някое село и да си 
наемете селяни. След придобития 
опит В тренировки и битки имате 
Възможност да ги развиете, както 
решите за добре (пехота, стрелци 
или кавалерия). Всяка фракция има 
сВоя територия и набор от различ- 
ни по Вид Войници и предмети. Вие 
сте поставени В Сагада и от тук 
нататък само вие решавате какво 
искате да направите: можете да се 


присъедините към някоя от шест- 
те фракции, да започнете бунт или 
дори да създадете сВоя собствена 
фракция и да имате собствени Ва- 
сали, Които да изпълняват Вашите 
заповеди. Най-добрият избор за на- 
чалото Все пак е да станете Васал 
на някоя от Вече съществуващите 
фракцич. Като такъв, Вие ставате 
лорд на село, а след Време можете 
да бъдете повишени като лордове 
на замъци, градове, други села или 
маршали на кралството. 


С Верен другар пътят е по-лек 


В играта ще намирате и придру- 
жители В механите на градовете, 
които да Ви помогнат Въб Вашият 
куест. Всеки придружител Вдига 
нива точно Като Вас и придобива 
точки за умения, Които можете да 
разпределите сами. Можете да ги 
сложите В умения, koumo подобря- 
Ват придружителите Ви индивиду- 
ално или да подобряват уменията 
на цялата армия, Която Команава- 
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те. Отнема известно време да на- 
учите Всички механики на играта, 
но като ги овладеете и се потопи- 
те В нея, няма да усещате как се 
минават часовете прекарани пред 
компютъра. Играта има и tutorial, 
който е задължителен, ако искате 
да разберете механиките на боя с 
меч, пика и други оръжия, но поВече- 
то от нещата ги научавате с Вре- 
мето, прекарано В игра. 

Що се отнася до битките с раз- 
лични лордове и армии, заглавието 
„Mount апа blade“ е доста описател- 
но - Качи се и режи. Също така има- 
те и команди, които може да използ- 
Вате, за да подредите армията си 
според Вашите тактически умения. 
Те са наредени на функционалните 
бутони (F1,F2,F3,...F10), Което ги 
прави наистина удобни по Време на 
битка. Останалите контроли също 
са удобни, но ако желаете можете 
да ги промените от настройките. 
Също така, ако искате малко пове- 
че предизвикателство, можете да 
го получите като промените труад- 
ността. Все пак не прекалявапте 
твърде много, тъй като на Високи 
проценти трудност ще Ви раняват 
и пленяват много често. Команди- 
те не трябва да се пренебрегват, 
тъй като често те натежават 
към победата или загубата. 


В мултиплепър нещата стоят 
малко по-различно. 


Там елементите като картата, 
градовете и Васалите са премах- 
нати. Вместо тоба Вие сте изпра- 
Вени срещу до 64 играча В реално 
Време, а 6 О| С-то Napoleonic wars 
до 200. Има няколко различни мул- 
типлейър мода: Siege, Deathmatch, 
Team Deathmatch, Assault, Capture 
the Flag, Battle u Fight and Destroy. 
Всеки от тях предоставя свое npe- 


дизвикателство, но най-популярни 
са Siege и Deathmatch модовете, а 
силата на мултиплеоъра са така 
наречените „Кланови Войни“ (clan 
wars), където можете да се заба- 
Влявате с приятели и хора, които 
не познавате :). 

Графиката на играта не е една 
от силните й страни, нито пък 
атмосферата, 6 която Ви поста- 
Вя. Тя Ви показва само една малка 


частица от средновековието и то 
със минимални детайли и усилия 
от страна на дизайнерите. Игра- 
та е пълна с повтарящи се модели 
на зали и лица. На няколко предме- 
та като мечове пък са променени 
само статистиките, а моделът им 
е един и същ. Където и да отидеш, 
Всички Винаги седят прави, което 
изглежда доста дървено и нереа- 
листично. Все пак кой седи прав 
В механа? Но ако пренебрегнете 
тези забележки, играта е едно на- 
истина завладяващо RPG, на Което 
ще се насладите! 

Въпреки, че играта не получава 
много поддръжка от създателите 
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си Таеууопдз Entertainment през го- 
дините (и до ден днешен има сума 
бъгове) тя получава страхотна 
поддръжка от различни мод-ен- 
тусиасти по целият свят. Всеки 
ден излизат най-различни модове, 
който променят изцяло играта и 
поправят някои от бъговете (пов- 
тарям - повярвайте ми, има много!). 
Но Въпреки проблемите, играта си 
остаВа уникална - ако потърсите 
подобна, няма да намерите нищо, 
което ме кара да продължавам да я 
играя и до ден днешен. Чувството 
да поведеш сВоя армия и сВобода- 
та, която самата игра ти дава, са 
уникални, а и модовете наистина 
допринасят с много за подобряване 
на цялостната атмосфера и само- 
то преживяване. Модовете са за- 
дължителни, след Като се уморите 
от обикновената игра. 


Финални думи 


Лично аз очаквам с нетърпение 
обявеното продължение Моипї апа 
Blade Il Bannerlord, с което се Ha- 
дябам ga ce подобрят остарелите 
графики, да се Вкарат анимации и 
озвучат героите, да се разнообра- 


зят моделите на зали и лица и да 
се Вкарат нови и по-реалистични 
анимации, както от TaleWorlds Вече 
обещаха. С тоба атмосферата ще 
се подобри с много. 

В Края на краищата бих Казал, че 
Mount and Blade: Warband е една уни- 
кална игра, не само зареди своите 
механики, а и зареди това, че koako- 
то и да търсиш подобна игра поне 
за сега не можеш да намериш нищо 
подобно на пазара, а и тръпката да 
притежаваш свое кралство и да го 
управляваш е нещо, което просто 
грабва. 


Стефан Василев 


6o мома | Pom2o 


„Разходете се Виртуално назад 
ВъВ Времето, поиграйте четири- 
пет нощи и пак се Върнете Към 
сегашните игри. Ще Видите Колко 
по-добре ще усетите тръпката 
да пръснете на някого тиквата от 
упор с double barreled shotgun или 
да спасите приятел от нападение 
В гръб. Ако нямате подобно наме- 
рение, има и едно алтернативно 
решение, което се нарича Ѕегіоиѕ 
Sam. Не че ще попаднете В игра с 
такава графика и МО! Sound, а с 
такава атмосфера“ 


Blast from Ше Past 


Е, ако преди 13 години Serious 
Sam: Тһе First Encounter е предла- 
гал атмосферата на някогашните 
„стрелялки“ Wolfenstein, DooM, Rise 
of the Triad, etc., но със съвременна 
(за онзи момент) Визия и звук, то 
днес, тринадесет години по-Късно 
получаваме нов „удар от миналото“, 
но този път 1:1 с оригиналната 
игра. Забравете графичните гле- 


зотии като отражения, разцветки, 
филтри и какви ли още не глупости 
и се потопете отново Във Време- 
ната, когато игрите бяха предимно 
груби геометрични фигури, покри- 
ти с текстури най-често 256х256 
пиксела. И Когато се потопиш o6- 
ратно В тази атмосфера първата 
ти мисъл е „Е Каква огромна крачка 
напред беше тая игра Във Визуално 
отношение тогава“. Стига толко- 
Ва лирични отклонения. Нека Видим 
какво ново и какво старо. 


Serious Sam Revolution - Какво 
cmapo... 


Ако изключим Xbox мода за 
Second Encounter Classic и Fusion 
DLC-mo за Second Encounter HD, mo 
Serious Sam Revoluion е пърбият 
официален опит ga се слеят две- 
те игри В една цяла. Казано иначе 
- цялото съдържание, за Което се 
сещате В двете класически части 
- нива, оръжия, Врагове, мултиплеър 
режими - се завръщат тук, без да 


са мръднали и милиметър. Отново 
ще можете да играете изродски 
со-ор на нива с откачена грави- 
тация, каквато НО римейковете 
не можеха да поддържат заради 
конфликта, който се получаваше 
с Намос енджина. Е, тук такива 
неща Като „физика“ нямат голя- 
мо значение и отново ще можете 
да се разхождате по таваните и 
да си причинявате сВетовъртеж, 
гледайки небето като под, а пода 
като небе и прочее (за справка - 
нивото Sacred Yards). Отново ще 
можете да се хвърлите настърве- 
но В зсогета!сп/дваттайсп с онази 
екстремно-нереалистично-Висока 
скорост, Която беше характерна 
за Класическите части и Караше 
Quake и Unreal да изглеждат като 
тромави и бавни игри. И да, някои 
от старите проблеми са си от- 
ново тук - примерно В мултиплеър 
моделите на опонентите Ви са Все 
така дребни и трудни за прицелва- 
не, а нивата - Все така огромни и 
широки. 


...и какво ново? 


Има обаче и тонове ново съдър- 
жание, както и тонове не чак mos- 
кова ново съдържание. 

Знам, че Второто звучи по-лю- 
бопитно - ами ако си спомняте 
детмач мода Seriously Warped, koù- 
mo бърбеше В комплект със Second 
Encounter u npegaazawe ноби оръ- 
Жия u игрални режими ceza Beye e 
интегриран В самата игра m.e. Hu- 
Вата и част от игралните режими, 
които дебютираха там са Вкарани 
В Serious Sam Revolution. Същото 
ce отнася u за Hakou om опциите u 
настройките на мултиплеър cecu- 
ume, kamo Hanpumep ckopocmma Ha 
придвижване (която можеше да ce 
контролира чрез съответна опция 
В менюто при пускане на сървър 6 
Зепозу Warped), Вкарани са още и 
таоминга и демиджа на оръжията 
от Ѕегіоиѕ зат НО, за тези които 
са любители на детмача и, но ис- 
кат да го бидят 6 „Класически“ дре- 
шки. За нивата е използвано мно- 
го хитро обозначение - ако дадено 
ниво е било част от First Encounter 
да речем, то неговото име е „оц- 
Ветено“ В светло-зеленикаВ цВят, 
ако е от ЗЕ - В син (Включително 
нивата от зепозу Warped), а u3- 
цяло новите нива - В типичния за 
SE оранжев шрифт. Уби, жалко е, 
че оръжията, които дебютира- 
ха В Seriously Warped не са Hame- 
рили място - Plasma Гаипспег-а и 
Proximity Mine Гаипспега. За сметка 
на тоба едно от най-легендарните 
и желани оръжия В цялата игра най- 
накрая се появява завършено - ми- 
тичният Ghostbuster. Тоба оръжие 
се сдобива с митичния си статус, 
понеже В оригиналната игра са от- 
крити файлове на някои оръжия (мо- 
дели, текстури и ефекти), кошто В 
крайна сметка не са завършени и са 


отпаднали от играта В процеса на 
разработка. Оръжието е достъпно 
само В Survival нивото Space Ball, 
доколкото забелязах, характеризи- 
ра се с огромна мощ и лочи муниции 
като руска „Волга“ - бензин (дето 
ако не я загасиш на бензиностан- 
цията, колонката не може да и на- 
смогне) 

Добавени са нови детмач ре- 
жими като Capture the Flag, Instant 
Kill, Clan Arena, Control Zone, Team 
Deathmatch. He e пропуснат u cma- 
налият емблематичен за nopegu- 
цата Survival, който дебютира В 
Serious Sam НО. Сред картите за 
детмач режими може да се забеле- 
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СЕВО СОМЕ 0 ке ( Ь 4 
дж А 
Производител: 
Разпространява 
Сайт на играта: 
Платформи: 
ОС: 
СРО и КАМ: 


Видео карта: 


раейки се Внимателно да прочисти- 
те Всяко кътче на дадено ниво, да 
се появи идиот, който с rocket jump 
да стигне за нула Време до края на 
нивото и да го мине. Всеки играл 
Serious Sam Classic/HD знае Колко 
дразнеши са такива хора. 

Иначе нивата са си Все същите. 
УВи, не са Включени трите нива, 
които дебютираха В Legend of the 
Beast ОІС-то, което прави ЕЕ част- 
та леко незавършена. Не са Включе- 
ни и тайниците, които бяха доба- 
Вени В НО. Всичко това ще рече че 
В 5по!ерауег/Соорегатме Ви очаква 
100% чисто Класическо преживява- 
не, такова Каквото беше преди 13 
години. Отново ще минете през 
Египет, ще корабокруширате В 
планините на Южна Америка, ще 
прекосите Вавилон и накрая ще се 
озовете В Средновековието. 


EARLY ACCESS ВЕТА 


жи и римейк на едно от нивата om 
ЕЕ НО - Смде. Личното ми мнение, 
че FE НО съдържа може би най-д0- 
брите детмач карти и може и да ги 
Видим и тях добавени по-нататък. 
Разбира се солта и пипера на 
Serious Sam поредицата е В нейния 
кооперативен режим. Най-голяма- 
та крачка напред тук е опцията за 
Зреедгип защита. Супер дразнещо 
е, когато играете с приятели, ста- 


Ѕегіоиѕ Зигмма! 


СърВвайвъл режимът обаче бих 
казал, че много подхожда на Класи- 
ческата игра, и докато В НО лично 
за мен бе може би най-неинтри- 
гуващия режим, то тук е повече 
интересен. Към момента са на- 
лични само дВе карти, но то как- 
Ви! Картата Mentals Needle ще Ви 


захвърли насред пустинния Каньон 
от нивото Valley of the Kings, като 
от двете страни ще започнат ga 
Ви притискат Всякакви гадове, а 
картата Ѕрасе Ва! ще Ви изстре- 
ля директно В открития Космос, 
Върху малък объл астероид (Който 
ми навя някакви асоциации с пла- 
нетата на Малкия Принц). Това 
определено е по-забавната от две- 
те сървайвъл Карти, тъй като ще 
можете да обикаляте навсякъде из 
астероцое, а гравитацията е срав- 
нително слаба. Много често дори 
ще се реете В орбита около него 
докато малката му площ се прена- 
селва от Врагове, koumo искат да 
Ви ликвидират. Към това добавете 
и метеоритната канонада, която 
се изсипва периодично над метео- 
рита и имате страхотно, уникално 
и динамично ниво. 


Кой сега е по-по-сериозен? 


За Всички режими са добавени 
и Геадегроагдз (класации), така че 
ВъВ Всеки един момент можете да 
сравните прогреса си с този на 
другите играчи В световен мащаб. 
Уби, самите менюта на класации- 


eg а т 


-ANIN ` 
АРА: 


те са с една идея по-неинтуиштив- 
ни, сравнени с тези В Serious Sam 
Нр/Ѕегіоиѕ Sam 3: BFE. Налични са 
също така и Achievements, koumo не 


30 (100) = 


бих Казал, че са особено интригуба- 
щи, а аз лично ги намирам за безпо- 
лезна добавка. 

Звукът си е Класическият - цяло- 
то озвучаване, музика, менюта са 
си такива каквито бяха и преди 13 
години. Лошо Впечатление ми прави 
някак си глухото ехо на Steam Bep- 


EARLY ACCESS ВЕТА 


сията на Класическия Serious Sam, 
което се долавя и тук. Уви, не под- 
лежи на промяна от опциите. Също 
така някои от нивата, нап-бече 
тези за детмач базирани режими, 
са озвучени с мелодии от Seriously 
Warped, които мелодии не се отли- 
чабат с Кой знае какво Качество на 
композицията и реализацията и са 
по-скоро дразнещи. 


Леговището на алигаторите 


Играта е разработена от някол- 
ко души - дългогодишни фенове на 
поредицата, обединили се под име- 
то Aligator's pit. Разбира се, не се е 
минало и без подкрепа от страна 
на Croteam, най-бече що се касае 
до програмирането и подкарване- 
то на играта под съвременните 
операционни системи (Windows 7/ 
Windows 8), което Всъщност е най- 


Ka rem 


голямата нобост, koamo тоба 3a- 
главие предлага. 

Играта е В Steam Early Access, 
Което ще рече, че е още недовър- 
шена, а Bb6 финалната Версия ще 
ни очаква цяла ноба кампания за 
сингълплеър/кооперативен режим, 
както и надявам се още нива за 
детмач базираните режими. 

Предвид това, че В края на тази 
година ни очаква зепоиз Ѕат 4, а 
също така бял свят трябва да Види 
и другия фен-проект - Ѕегіоиѕ Ѕат 
Origins, мисля, че ни чака повече 
от Зепоиз-на година. За сега оба- 
че Serious Sam Revolution, макар и 
незавършена, е повече от добро 
решение за запълване на Времето, 
докато излязат останалите загла- 
Вия. 

Ѕо - ѕїау Ѕегіоиѕ! 


Георги Кацаров 


Моят прадядо - стария Алън 
Куотърмейн... Много сВят бе Bu- 
дял той, много дневници изписа за 
сВоите приключения и никой, никога 
не Видя и страница от тях. Но име- 
то му остана Все така легендарно. 
Дори днес, В разгара на най-голя- 
мата Война на човечеството, Все 
още се намират откачалки, готови 
да платят луди пари, само за да ка- 
жат, че са пътешествали с някой 
от рода Куотърмейн. За мен лично 
цялата слава на моя прадядо е една 
доста съмнителна легенаа, но пък 
тя така или иначе ми носи добри 
пари, така че мога единствено да 
бъда благодарен на стария Куотър- 
мейн. 

Естествено, нищо не е Вечно, 
та така и с моето блажено съ- 
ществВуване. Докато пребивавах 
тихо и Кротко В Египет, при мен 
дойдоха дбама странници - стар 
професор, чието име не запомних и 
красивата и млада тайна агентка 
Джен Гуудуин. Още щом я Видях раз- 
брах, че това ще е жената на жи- 
Вота ми. Не заради химията, не за- 
ради някакво Вътрешно усещане, а 
защото камерата акцентира Върху 
апетитното и седалище. Всичко 
от Което имаха нужаа - моите ар- 
хеологически познания В района, за 
да се сдобият с някакъв ценен ap- 
тефакт, притежаващ изключител- 
ни сили и способен да обърне хода 
на Войната. Лошата новина беше, 
че нацистите отдавна бяха започ- 


нали неговото издирване с Всички 
сили, Които могат да мобилизират. 
Нямах никакво желание да ставам 
пушечно месо за шмайзерите им, 
но пресния спомен от изваяните 
с Unreal З Engine задни части на 
Джен, просто ме Караха да загубя 
разсъдъка си. И така грабнах kay- 
бойската си шапка, метнахме се на 
джипа и двамата потеглихме Към 
неизвестното. Ей така - направо, 
по главните пътища, без да ни е 


Разпространява: 
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Сайт Ha играта: 
Платформи: 
ОС: 

CPU и RAM: 


Видео карта: 


http://deadfall-adventures.com 

PC, X360, Linux 

Win XP, Vista, 7, 8, 8.1 

Intel Core 2 Duo 2.0 GHz, 2 GB RAM 
GeForce 9600 GT, Radeon HD 3830 


постабили за цел ga опазят бхода 
от нашестбеници. Е, предвид че 
нацистите Вече бяха Вътре, мога 
да кажа, че единствената им роля 
беше да имам по какво да постре- 
лям за tutorial с двата си револве- 
ра. Странно ми се Видя, че аз като 
американски агент бях Въоръжен с 
два стари револвера, а фанатици- 
те - с автомати „Гомпсън“ и то с 
прословутия „гангстерски“ пълни- 
тел. Но да остаВим теориите на 
конспирацията на страна. В мен 
се прокрадваше усещане за тайн- 
ствено братство, което ще срещ- 
на отново. Дълбоко се лъжех. Всъщ- 
ност, Всеки път оттук нататък 
щом започнех да усещам, че неща- 
та са много по-сложни, отколкото 
изглеждат - грешах брутално. Но 
да карам историята си наред. 

С красивата Джен бяхме по сле- 
дите на древен артефакт, наречен 
„Сърцето на Атлантис“. Според 
нейните проучвания, той се намира 
дълбоко В пирамидата. Единстве- 
ната преграда по пътя ни беше ог- 
ромна каменна порта, отключваща 
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страх, че Врагът може да ни забе- 
лежи или да се разкрием. 

Най-нагло паркирахме пред nupa- 
мидата, която трябваше да отара- 
шим и пристъпихме Към действие. 
На пътя ни се изпречиха някакви ре- 
лигиозни фанатици, които си бяха 


> 


се с друг артефакт, наречен „Съл- 
зата на Изида“. Който за щастие 
се намираше В задния ù джоб. Тъкмо 
я отборихме и... се събудихме 06- 
градени от нацисти. Няколко едно- 
образни модела за калабалък, един 
рус нацист и техния Водач - кофти 
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озвучена Версия на Хитлер с 06- 
ръснат мустак. Който на Всичкото 
отгоре ме наричаше „КВвотаман“. 
Забелязах, дали от модерната на- 
последък политическа коректност, 
дали поради нещо друго, че на ръ- 
кавите си, Вместо сВастики Hoce- 
ха Криви хиксове. Все тая. В този 
момент паникьосан фриц долетя 
от мрака на гробницата, а аз се 
Възползвах от хаоса и се мушнах 
под падащата тежка каменна пре- 
града. Остана ми само една Въз- 
можност - смело напред. Древните 
египтяни бяха напълнили гробница- 


та с Всевъзможни пъзели и Капани, 
които да защитят артефакта - 
уви, Всичките до един фасулски за 
преодоляване, дори на найш-Висока 
трудност. И така стигнах до сър- 
цето на Атлантис. Или както се 
оказа В последствие - тоба което 
е останало от него. Защото, как- 
то установи и Хейгън (този, Хит- 
лер без мустака) някой е счупил ар- 
тефакта за да предпази неговите 
сили от това да попаднат В лоши 
ръце. Къде бяха другите части - 
един Бог знае. А В последствие ле- 
ка-полека и ние с Джен разбрахме. 

След като се справихме с нео- 
чаквано краткото предизвикател- 
стбо В пирамидата, на базата на 
разсъждения 6 кътсцена разбрах- 
ме, Къде се намира другото парче 
от Сърцето. В наскоро открити 
храмове, дълбоко под ледовете на 
Арктика. Правите разлика, нали? 
Арктика е СеВерния полюс, докато 
Антарктида - южния. Не че има ня- 
какво значение де. Така или иначе 
Всичко се свеждаше до обикаляне 
насам-натам из ледената пустош 
и периодично отстрелване на гру- 
пички нацисти. И решаване на ня- 
кой-друг пъзел В древните храмове. 
Ако това да стреляш по Въртящи 
се ромбове може да се нарече пъ- 
зел, де. 


И като за- 
говорих за 
стрелба, не 
мога да не 
кажа и няколко 
думи за оръ- 
жията, Които 
срещах по пътя 
си. Арсеналът поне 
беше разнообразен и 
Включваше оръжия, Които 
бяха наджиВели епохата си. Чест- 
на дума, даже мислех, че и с прашки 
ще ме нападнат още малко. Иначе 
В общи линии освен двата револВве- 


ра с безкрайни муниции имах още и 
един Ремингтън, който В общи ли- 
нии беше доста безполезен, така 
че Веднага го смених с Томпсън. 
нацистите от сВоя страна бяха 
Въоръжени с МР-38 и МР-34, както 
и пистолети Luger. Второто оръ- 
жие, макар по-старо, има по-готин 
дизайн и по-висока скорострел- 
ност, но е с отвратителен мерник. 
Немците мъкнеха със себе си също 
така и стандартните карабини 
на Маузер Каг98, както и Вехтото 
Selbstlader, което обаче се оказа 
доста ефективно оръжие. Срещнах 
също така и противотанкова пуш- 
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тези оръжия бяха по-скоро 


тежка екзотика, която трябваше 
да се употреби само 6 момента на 
Вземането им, без перспектива за 
тяхното презареждане. Истинско 
недоумение (което по-късно наме- 
ри логичното си обяснение) предиз- 
Вика у мен откриването на снай- 
перска автоматична Винтовка на 
Симонов - АВС 36. Не че тоба ми 
попречи да я използвам, но В първия 
момент се зачудих. Съмненията 
ми се усилиха, когато попаднах и 
на пистолети ТТ-33. Като споме- 
нах пистолети, искам да добавя, 
че пистолетите също можеха да 
се сменят, без да се губят револ- 
Верите. Просто да извадя револве- 
рите, преди да съм изхабил другите 
пистолети. Не стига ТТ-то, което 
намерих, ами u на чекистката ле- 
генда Mauser C96 попаднах. На no- 
късен етап пък имах удоволствие 
да пострелям с руската легенда и 
първообраза на съвременния авпо- 
мат - почти митичния АВтомат 
на Фьодоров. Изобщо арсенала е 
максимално автентичен и разноо- 
бразен и имаше моменти В които 
се чудех аджеба с кое ми се стреля 
повече. Освен това имах под ръка 
още пръчки динамит и гранати, 
така че Купона беше пълен. Нека не 
забравям и безспорно най-силното 
ми оръжие - моята красива асис- 
тентка Джен, която Въпреки, че е 
малко неточна, е доста... издръж- 


либа. Лично проберих тоба Като я 
наврях В един Капан, състоящ се от 
хоризонтален смазващо-пронизващ 
каменен блок с остриета по него. 
След като блока се сгромоляса Вър- 
ху нея и се оторъпна, аз с невяр- 
Ващи очи проследих как тя изтича 
пъргаво отвътре, а ангелския и 
глас закачливо проехтя „Оо you still 
think that Im а rookie, Оџаїегтаіп?“. 
Няма ga съм автентичен 
приключенец, разбира се, ако нямам 
компас и дневника на моя прославен 
прадядо, Който да ми помага В по 
трудните моменти. Макар че, на 
по-Висока трудност мастилените 
му драсканици, освен да ми чуб 
Времето, друго ; 
не постигнаха. 
А на по-ниска 
направо ти ka3- 
Ва как да решиш 
дадена загадка, 
което пък го пра- 
Ви тотално без- 
полезен. Така или 
иначе, както Вече 
казах, пъзелите 
срещу koumo ме 
изправи съдба- 
та не бяха много 
трудни. Компа- 
сът обаче беше 
по-интересна ис- 
тория. В начало- 
то си мислех, че 
е развален, тъй като стрелката му 
не спираше да се Върти. В един мо- 
мент обаче се закова 6 една посока 
и колкото поВече се дВижех В тази 
посока, толкова повече цветът на 
северния Връх на стрелката про- 
меняше цВета си. В крайна сметка 
разбрах, че моят Компас (наслед- 
ство от прадядо ми) Всъщност по- 
казва скрити наоколо съкровища, а 
стрелката му се оцветява В зави- 
симост от Вида на съкровището. 
Самите съкровища са друг kalo- 
чов елемент от моето приключе- 
ние. Те биват три Вида: Path of Life, 
Path of Warrior и Рай of Light, чието 
натрупване ми позволява щом goc- 
тигна до специални олтари, да по- 
добря някое от моите основни уме- 
ния. Те от своя страна са разделени 
В съответствие със съкровищата. 
Path of Life има два Клона, (между 
koumo трябва да правите избор) 
съотВетно за health и stamina nogo- 
брения. Path of Warrior също е с два 
клона - при единия за reload speed 
и намаляване на разсейкапа, а при 
другия - за скорострелност и по- 
нижаване на отката. Последният 
тип - Path of Light - съдържа само 
един Клон. Тук за щастие не Ви се 
налага да правите избор, така че 


когато съберете достатъчно зла- 
тце направо си го инвестирате В 
следващия ъпгрепа. 

Моделите на противниците ми 
бяха доста еднообразни - Всички- 
те нацисти например бяха с едно 
и също лице, но с два-три Вида 
униформи. И червеноармейците, и 
арабските наемници бяха В подобна 
ситуация. Само мумиите станаха 
малко по-разнообразни, но уви - чак 
към самия Край на приключението 
ми. ЕдинстВеното, Което бих могъл 
да оприлича на проблем В битките е 
слабата финална баталия, която е 
тВърде лесна, сравнена дори с нор- 
малните патаклами. Запазването 


на моя прогрес става единствено 
посредством чекпойнт система, 
която е доста дразнеща, защото 
чекпойните понякога са сложени 
доста гадно. Битка-пъзел-битка и 
ако се провалиш на последната ще 
се наложи да преиграваш Всичко от 
последното запазено място. Осо- 
бено досадно е, ако пъзела е няка- 
къв особено муден (имаше един та- 
къв свързан с една платформа Към 
края на играта). От друга страна 
пък разполагането на чекпойнтите 
по-на често или на нормална сейф 
система бих направили и без това 
лесното приключение още по-еле- 
ментарно. Така че чекпойнт систе- 
мата си има Както добри, така и 
лоши страни. 

Разбира се, понеже аз обичам 
предизвикателствата, реших да 
опитам специалния режим на оцеля- 
Ване, като там Вече намерих бит- 
ката, за която Копнеех. Капаните 
са добре разположени, а Врагове- 
те са малко повечко, отколкото В 
кампанията. Дизайнът на самите 
арени ме принуждаваше постоянно 
да съобразявам мунициите с прос- 
транството и положението на 
ВрагоВвете, за да постигна оптима- 
лен ефект. Винаги е удоволствие 


да премериш силите си с тези на 
авантюристи от цял свят. 

Както може би Вече се досе- 
тихте, приключенията ми бяха 
пресъздадени с помощта на Unreal 
Engine 3, на когото определено 3a- 
почват да му личат годинките, без 
значение от Визуалните лифтинги, 
които хората от Ерс му правят. И 
Въпреки тоба, по Време на моето 
пътешествие имах Възможност да 
се насладя на доста ВпечатляВащи 
гледки. Естествено Видях и доста 
странности, като например под- 
земие, В което от никъде не Влиза 
светлина, а е светло като бял ден. 
Като изключа тоба, Всички древни 
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та силно поВли- 

яна от филмите 

за Индиана Джо- 

унс. Или по-точ- 

но хронологично, 

за да не обърква- 

ме PT. читател с времеви 

парадокси, атмосферата на моите 

приключения е най-правилно улове- 

на от десетилетия излезлите по- 

късно поредица филми за археолога- 

приключенец. Дори монотонните 

и еднообразни битки не успяха да 

я развалят. А като за добра гарни- 

тура Всяка моя стъпка беше под 

съпровода на страхотна музика, 

която спомогна за изграждането 

на приятната атмосфера. Направо 
като филм, но от първо лице. 

И докато бие се запознавате с 
моите приключения, ние с Джен си 
стоим на фона на огромната луна 
В нощното египетско небе, плахо 
надявайки се ако съдбата ни изпра- 
Ви пред други приключения, те да 
бъдат с една идея по-трудни и по- 
разнообразни. Но дори и В този си 
Вид мога да кажа, че моите приклю- 
чения, ако не друго, то поне са една 
глътка свеж Въздух, В жанр домини- 
ран от еднообразни, псевдовоенни 
шутъри. 


Георги Кацаров 
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Производител: Retro Studios 
Разпространява: Nintendo 
Сайт на играта: http://donkeykong.nintendo.com 
Платформа: WiiU 
Брой играчи: До двама локално 
Онлайн режим: Да 
Ачийвменти: Не 


Donkey Kong Country: Tropical 
Freeze за Wii U e Класически 2D 
платформър и проследява последни- 
те приключения на небезизвестния 
ни маймуняк Донки Конг и неговите 
приятели, този път В НО. В истори- 
ята на играта се разказва за това 
как островът на главния герой е 
завладян от Ѕпомтадѕ - пингвини, 
соВи и други животни, Въоръжени с 
различни оръжия, Кошто са решили 
да замразят целия сВят. Тук се по- 
явява Донки Конг и с помощта на 
своите приятели ще се опита ga 
спре нашестВениците. 

Геомплеят е на доста прилично 
ниво, като играта поддържа както 
singleplayer, така и ко-оп. За разли- 
ка от други платформъри, тук няма 
ромегирѕ, които да дават някакви 
сили на ДК, но той може да разчита 
на различните способности на при- 
ятелите си, Които скачат на гър- 
ба му - например конската опашка 
на Дикси, с Която може да прелита 
на кратки разстояния, |етраск-а 
на Диди и бастуна на Кранки, koù- 
то може да стъпва Върху бодливи 
повърхности. Има и специална бар 
лента, Която се пълни от атаките 
на Донки и отключва най-силния 
ромегир В играта. Той представлява 
специална атака, Която превръща 
Всички Врагове на екрана 6 черве- 
ни балони, даващи животи или 90- 


пълнителни сърца. Донки Конг има 
и едно ново умение - да измъква от 
земята стърчащи предмети, които 
му дават различни бонуси. Освен 
тоба на Всеки от шестте остро- 
ба има разположен по един магазин, 


В който Фънки Конг ще Ви продава 
различни предмети, с Които по- 
лесно да минавате нивата. Това 
са неща Като Като червени бало- 
ни, даващи допълнителни животи, 
ромегирз и дори машина с играчки 


за колекцията Ви. Има шест остро- 
Ва, Всеки от които завършва с boss 
ниво. В някои от нивата ще трябва 
да управлявате различни превозни 
средства, като Вагонетки или ле- 
тящи бъчви. Стартирате нивото 


с две сърца, а ако имате някой от 
помощниците - получавате още две 
бонус сърца. Има и g6a типа неща 
за събиране - буквите, които да из- 
пишат КОМО, и определен брой пъ- 
зел парчета. Също така има някол- 
ко скрити нива и дори скрит свят, 
които се отключват със събиране- 
то на достатъчно collectibles. Има 
доста неща за отключване, като 
музика, картинки „фигурки на герои- 
те и дори диорами. 

Музиката звучи добре и допълва 
общото усещане от съотВетното 
ниво - ритмите са бързи и енер- 
гични, забавни и не се повтарят 
често. Графиката също няма да 
Ви разочарова, защото Всяко ниво 
е уникално по стил и изпипано go 
най-малкия детайл. Ще преминава- 
те през джунгли, ще се гмуркате 
на морското дъно и ще изследвате 
фабрика за плодови сокове - Всичко 
е направено по невероятен начин. 
Геймплеят е разнообразен и няма да 


Ви омръзне дори за момент. Всич- 
Ко изглажда много детайлно - ясно 
си личи пухкавата козина на Донки 


Конг, на заден фон ще Видите Кра- 
сиби пейзажи, а снега е един от 
най-красивите, които съм Виждал 
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Във Видео игра. 

Като цяло играта е доста go- 
бра, изпъстрена с много интерес- 
ни и различни нида, някои от koumo 
са доста трудни и ще би костват 
повече животи. Това е и нещото, 
което не ми хареса особено - пред- 
Вид целената аудитория, авторите 
можеха да напраВят играта мал- 
Ко по-лесна, но може би това ще 
се хареса на някои геймъри. Друг 
о дразнещо нещо е управлението, 
като контролите koumo не са от 
най-удобните - например, за да се 
задържиш за лиана трябва да за- 
държиш съответния бутон, тоест 
действието не е автоматично, 
както В други подобни игри. Или 
пък ако натиснеш бутона за удар и 
случайно дадеш напред, Донки прави 
кълбо, Вместо атака, и най-често 
пада В някоя пропаст. Но това са 
малки проблеми на фона на цялост- 
ното удоволствие от играта и не 
трябва да им обръщаме особено 
Внимание. 

В заключение, играта е страхо- 
тен представител на жанра и ми- 
сля, че ще допадне на Всеки фен на 
платформърите. Както се Казба, 
играта е трудна, но справедлива - 
ще умирате много пъти, но тоба 
е част от чара 0. Заслужава да 0 
дадете шанс! 


Валентин Стоянов 


а ITT | Pom2o 


ВЕЧНИЯТ Е 


В последните десетина години, 
Водеща тенденция 6 гейминга са 
Всяческите опити на разработ- 
чиците да създадат реалност за 
колективно преживяване и споде- 
ляне, някакъв Вид multiplayer. Mpu- 
мер за тоба са както типичните 
MMORPG игри като WOW или МО 
Опте, опитите за Виртуална ре- 
алност - Second Ше, а също така 
и co-op игрите като Army of Two 
и Watchmen и online шутъри като 
CS. Но докато при тях основната 
идея е играта да се изгради като 
multiplayer, то Все по-често се забе- 
лязват multiplayer режими В типич- 
ни singleplayer игри като God of Маг 
u Assassins Creed. Да не говорим за 
безбройните Възможности за спо- 
деляне на резултати Във Расероок 
и други социални мрежи или направо 
6 самата игра с други участници. 

Игрите са станали толкова аб- 
сурдно колективни, че даже да се 
опиташ да направиш рекора на Fruit 
Ninja докато пътуваш В градския 
транспорт (това е Културен при- 
мер, за да не използвам мястото, 
където повечето хора използват 
таблети и смартфони), те питат: 
„Искаш ли да споделиш резулта- 


та си?“ или „Искате ли да Видите 
как се справят Вашите Приятели“. 
Защо е тази мания Всичко да е ma- 
собо и какви са плюсовете и мину- 
сите на този тип игра? 

Това разбира се е световна men- 
денция започнала В съвсем други 
сфери на живота от развлекател- 
ния бизнес. С падането на граници- 
те между държавите, нап-Вече след 
Студената Война и Все по-лесния 
транспорт, и разбира се Haŭ- Вече 
чрез интернет, хората започнаха 
Все повече да споделят и да uc- 
кат да преживяват нещата заедно 


u... да се конкурират. Естествено 
това не е никаква изненада, тъй 
като част от човешката природа 
е да искаме да се социализираме 
и, да си го кажем направо... да по- 
беждаваме и да се хвалим, просто 
досега не сте имали чак такава 
Възможност. Чрез Facebook, Twitter 
и другите социални мрежи, както 
и чрез онлайн гейминга, тоба вече 
не е така. Сега даже китаец, роден 
В Пекин и живеещ В САЩ може да 
знае, че Гошо от Почивка има резул- 
тат 20-1 на CS. И Гошо много се 
радва от този факт. 

Това е може би най-големият 
плюс - Възможността да се пох- 
Валиш със сВоя резултат. Както 
и Възможността да разбиеш прия- 
телите си на FIFA или Са! of Duty. 
Да гледаш как им Вкарваш поредния 
гол с Лео Меси - просто безценно. 
Тоба е преживяване, което няма как 
да получиш чрез singleplayer играта. 
И да победиш Неа! Madrid на World 
Class Level, какво от това, Все пак 
Винаги знаеш, че играеш срешу ком- 
пютър. Друг голям плюс е усеща- 
нето, че си част от отбор. Нищо 
не може да се сравни с перфектно 
изпълнена нападателна тактика на 
Army of Two, която сте разработили 
с твоя съотборник, или с победата, 
Взета срещу Вражеския отбор на 
Са! ої Ошу 6 последната секунаа. 

И все пак няма КаК да пропуснем 


Втората реалност, която създа- 
Ват някои от тези игри. Те могат 
да осигурят измъкване и почивка 
от ежедневието, защото Въвли- 
чат В свят със собствена история 
и собствен живот. В допълнение, 
6 multiplayer игрите, за разлика от 
singleplayer, твоите приятели ще 
бъдат с теб, ще участват В бит- 
Ката, ще те бидят как използваш 
иќа на Pudge В Дота, ще те похва- 
лят; ето тоба усещане, не може да 
получиш, ако играеш с Компютър. 
Но, за да сме напълно честни, има 
два наистина много големи минуса 
В multiplayer игрите. 

ПърВият е сВързан с Количе- 
стВото игра. За да си наистина 
добър В една multiplayer игра са 
нужни много повече Време и усилия, 
отколкото В single, защото нивото 
на противниците ти постоянно се 
повишава, защото те са реални. И 
тук идват крайностите от типа: 
„Бързам да се прибера Вкъши след 
училище или работа, за да вляза В 
WoW, за да не изоставам. И прекар- 
Вам там двуцифрено число часове 
дневно“. Тоба е пристрастяване, 
което се получава В такава степен 
само при multiplayer игрите. Има ли 
някакви положителни резултати от 
толкова прекарано време? Сигурно 
да, за егото ни, но отрицателните 
страни са много по-очевидни. 

Вторият минус, свързан с този 
тип игри, много често се прене- 
брегва. Той е свързан с липсата на 
завършеност. Ако изключим со-ор 
игрите като Army of Two, които се 
базират на история, Всички оста- 
нали са безкрайни... буквално. Тога- 
Ва какъв е смисълът? Не е ли целта 
да развиеш героя си или държавата 
си, или нещото, с което играеш и 
управляваш и да постигнеш някакъв 
успех В крайна сметка - постоянен 
успех, като да превземеш последна- 
та територия, Която не е част от 
твоята империя или пък да спреш 


армиите на Мордор? Това е Въпрос, 
на който трябва да си отговорят 
Всички multiplayer геймъри, Които 
играят с години WoW и никога не 
може да са първи и не могат да при- 
ключат играта, защото тя просто 
няма Край. И Все пак милиони го пра- 
Вят. Защо? Може би, защото е мо- 
дерно или пък, защото е пристрас- 
тяващо и защото този тип игри 
ти дават малки награди - Вдигане 
на level, нов пет, които никога няма 
наистина да те задоволят, но те 
карат да продължаваш да играеш. 

А Каква е алтернативата? 
Singleplayer игрите, с постоянно 
намаляващия си дял, предлагат ли 
качествен отговор? Според мен, да 
и ето защо. 

Те предоставят на геймърите 
изживяване, Което се доближава и 
дори се равнява на качествена pus- 
мова продукция. Първо, говорим за 
Визуално Качество. За никого не е 
тайна, че В графично отношения 
singleplayer игрите предлагат MHO- 
го по-Високо ниво, Което липсва при 
multiplayer (за да може да се играе 
безпроблемно от по-голяма група 
хора). Да не говорим за нивото на 
филмчета и аудио ефекти В игри 
като Ооа of Маг и Prince of Persia, 
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нещо, което multiplayer игрите MHO- 
го рядко си позволяват, защото фо- 
кусът им е насочен Към друго, Към 
самото Колективно преживяване с 
онлайн чатове и разговори. 

Тук идва и най-големият плюс В 
полза на singleplayer игрите, сми- 
съльт и историята. Нито един 
quest на WoW не може да се срав- 
ни с преплитането на историче- 
ска достоверност и фантастика 
В Assassins Creed. Нито един HOG 
Взет пет не може да те удоблетбо- 
ри така, както да Видиш финалните 
надписи след тежки 15-20 часа игра 
на Skyrim да кажем. Singleplayer иг- 
рите ти дават стимул да играеш, 
който е много по-удовлетВворяваш 
от безкрайното Вдигане на левели 
или точки за agility, и тоба е именно 
Възможност да победиш, да побе- 
диш играта! Няма нещо по-човешко 
от борбата за победа, а тя именно 
е Възможна само 6 singleplayer игри- 
те. 

В заключение, макар превъзход- 
стВото на multiplayer игрите да Ha- 
раства Все повече, singleplayer-bm 
има и ще продължава да има свое 
място В живота на геймърите. 
Защо? Ами, защото предлага на 
играчите неща, които multiplayer- 
игрите никога или поне не В скоро 
Време няма да могат. И така кой 
печели битката? Истината е, че 
двата типа игра не си съперничат 
за едно и също нещо, а просто go- 
баВвят допълнителни щрихи Към u3- 
жиВвяването на геймърите, което 
няма да е пълно при липса на някои 
от двата стила игра. Ситуацията 
не е патова, а по-скоро едното има 
нужда от другото, за да същест- 
буба цялостно. В крайна сметка 
multiplayer и singleplayer са двете 
страни на една монета - геймър- 
стВото. 


#Тоаем! 
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КОГАТО ИГРИТЕ 
ТЕ КАРАТ ДА ЧЕТЕШ 


Винаги съм смятал Видеоигрите 
за своеобразно съчетание от Bca- 
какви Видове изкуства, които се 
допълват Взаимно и така значител- 
но разнообразяват първоначално 
зададения геймплей. Естествено, 6 
различните игри преобладават раз- 
лични Компоненти - докато В Окат! 
например е наблегнато на бизу- 
алното изживяване, 6 Guitar Него 
на първо място е музиката. LEGO 
игрите разчитат до голяма сте- 
пен на Кинематографичен ефект, с 
който да разчупят иначе сковани- 


те движения на фигурките, а 6 Just 
рапсе на преден план са танците и 
степаеробиката. 

Така стигаме и до литература- 
та, която постепенно излиза от 
книгите и се намества на екрани- 
те Ви. Тук не си говорим за елек- 
тронните четци, при които изжи- 
Вяването от четеното си остава 
практически непроменено. Става 
Въпрос за Вплитането на литера- 
турата В геймплея до такава сте- 
пен, че тя самата се превръща В 
геймплей. 


ТоВа може и да Ви звучи странно 
и не особено привлекателно и може 
би сте прави... донякъде. Както си- 
гурно се досещате, 6 такива игри 
обикновено се налага да четете 
почти постоянно и да „прехвърча- 
те“ между диалозите с натискане- 
то на един единствен бутон, 90- 
като играта най-сетне не Ви даде 
Възможност за изява, Което само 
по себе си не се случва особено 
често. Именно поради тази причина 
тези игри не са особено популярни, 
а техните фенове често остават 
неразбрани. И Все пак защо не им 
дадете шанс? Следващите редове 
ще Ви запознаят с няколко такива 
игри и, надявам се, ще Ви убедят, 
че и този жанр крие интересни за- 
глаВия, които заслужават Вашето 
Внимание. 

Започваме с така наречени- 
те приключенски игри (adventure 
датез), които успяват да въведат 
литературния аспект, без да го на- 
трапВат прекалено много. Макар и 
четенето тук често да е неделима 
част от цялостното изживяване 
като основен носител на сюжета, 
то Все пак съществува независимо 
от геймплея. Самият той често 
се изразява В справяне с предизви- 
кателства като загадки, пъзели и 
изобщо Всякакви главоблъсканици, 
които стимулират мисловната Ви 
активност. Един от най-ярките 
скорошни представители на този 
жанр е Professor Layton. Във Всяка 
от шестте игри от поредицата 
разбулвате определена мистерия, 
част от сюжетната основа, go- 
като подробно разучавате опре- 
делена локация и едновременно с 
тоба решавате пъзели, майсторски 
Вплетени 6 сюжетното действие и 
сред диалозите между отделните 


герои. Играта се отличаба с инте- 
ресна фабула, развитие на героите 
и остроумни реплики, често при- 
дружени от анимирани сцени, а ув- 
лекателният ù саундтрак е Върхът 
на сладоледа. 

Друг пример за игра приключе- 
ние са поредиците от епизоди на 
Telltale Games. Те обикновено са 6a- 
зирани на известни филми или Кни- 
ги (например Back їо the Future: Тһе 
Game или Тһе Walking Dead), като 
разширяват техния сюжет и поз- 
Воляват на играча да контролира 
главния герой с типичната за тези 
заглавия point-and-click механика. 

Въпреки, че Количеството 
текст В една приключенска игра 
често може да Ви се стори повече 
от достатъчно, има немалко игри, 
В които то е В пъти по-голямо. 
Една от тях е серията Асе Айогпеу, 
В която небезизвестният адвокат 
Phoenix Wright смело защитава kau- 
ентите си u се бори за max б ume- 
то на истината. Ето тоба бече е 
игра, В Която текстът почти изця- 
ло измества геймплея и неговото 
Внимателно осмисляне е наложи- 
телно, ако искате да постигнете 
какъвто и да било прогрес. Най-06- 
що казано, разнищвате случаи като 
разпитвате свидетели В съда и се 
опитвате да откриете противо- 
речия между техните показания 
и Вече наличните доказателства 
по делото. Въпреки че нито за мо- 
мент няма да отлепите пръст от 
бутона, с който преминавате Към 
следващата реплика, играта е goc- 
татъчно ангажираща. Ако нямате 
нищо против четенето и идеята 
да отправите сериозно предиз- 
ВикателстВо Към логическите си 
способности, Ви привлича, можете 
да опитате. И Все пак играта не е 
за Всеки, а на заклетите фенове на 
шутърите може да се стори напра- 


Nathan 
"That was a wild guess, I admit.” 


бо безсмислена. 

Използвам Възможността, за 
да отбележа, че Professor Layton и 
Phoenix Wright Вече са обединени под 
общо заглавие, което по сВоеобра- 
зен начин комбинира най-доброто 
от двете поредици, като среща ze- 
роите им и преплита геймплей-еле- 
ментите им. Ако сте почитатели 
дори само на една от поредиците, 
това е изживяване, Която не бива 
да изпускате! 

Приключенските игри рядко са 
достъпни на компютър, тъп че ако 
наистина Ви се доиграе някоя от 
тях и не притежавате съответна- 
та платформа, може да се наложи 
да прибегнете до емулатор. В слу- 
чая с Асе Айогпеу можете да изи- 
граете оригиналната трилогия на 
iOS системи или да пробвате някое 
от съдебните дела, създадени от 
фенове, на адрес пир://асеацогпеу. 
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зрагк!п.ога. 

И така, постепенно прехождаме 
6 така наречените Визуални poma- 
ни (visual novels), където разлика- 
та между текст и геймплей е Вече 
съвсем размита. Те са популярни 
предимно В Япония, но В последното 
десетилетие техни локализации са 
си проправяли път и на запад. Важно 
е да се отбележи, че единстВено- 
то, което е необходимо за тяхното 
успешно превъртване, е желание 
и търпение. Тоба не е игра В Кла- 
сическия смисъл на думата и едва 
ла ще допадне на повечето от Вас. 
Тук е изцяло наблегнато на сюже- 
та, като В центъра му обикновено 
е един герой, чието развитие игра- 
та проследява, както и Взаимот- 
ношенията му с останалите пер- 
сонажи. Все пак на играча се дава 
свободата да избира, което може 
значително да промени хода на съ- 
битията и съответно развръзката 
- интересен похват, който сме сре- 
wanu и В други игри като BioShock. 

Визуалните романи са може би 
най-пренебрегваният жанр В uana- 
та гейминдустрия. Често липсата 
на стойностен геймплей и неоправ- 
даното присъствие на сексуални 
елементи са причините, поради 
които хората избягват тези игри 
и се насочват към по-доказали се 
жанрове. 

Е, какво мислите? ПробВали ли 
сте от игрите с повечко четене? 
Ако не, привлича ли Ви тази Възмож- 
ност и защо? Споделете мнението 
си В коментарите. 


Антон Борисов 


ш 
И 7 г | 

Всеки себвуважаващ се геймър 
има любимо оръжие В арсенала си. 
Било то снайпер, рейлгън или мо- 
торна резачка, двете му най-важни 
функции са първо да върши чудесна- 
та работа да Ви отървава от go- 
садните Врагове и Второ - да бъде 
забавно. 

Но В екшъните от първо лице има 
една определена Категория оръжия, 
която е оставила трайна следа В 
сърцата на геймърите по цял свят. 
Става дума за пушките - било то 
помпи или двуцевки, те Винаги са ни 
подръка, за да ни избавят от поред- 
ната рогата и зъбата гад, решила 
да навлезе неканена В личното ни 
пространство. Запазвайки донякъде 
чара и усещането за „твърде лич- 
но убийство“ на оръжия- 
та за близък бой поради 
ограничената си далеко- 
бойност, пушките не са 
чисто оръжие Като снай- 
пера, макар далеч да не 
му отстъпват по мощ- 
ност (а някои дори го превъзхождат 
многократно). Така че нарамвайте 
пушкалото и се пригответе да се 
поизцапате, защото след употре- 
бата на оръжията В този списък, 
играчът най-често остава окъпан 
6 кръвта и вътрешностите на цяла 
орда противници. А Какво по-добро 
послание Към Врага да не се бъзика 
с бас, от това да му се наложи да 
изчегърта приятелите си от сте- 
ните? 

За съставянето на списъка оце- 
няваме пушките не само по продук- 
тивност, а също така по дизайн, 
коефициент на полезно действие В 
комбинация с геймплея и, разбира 
се, култов статут. По разбираеми 
причини Включваме само по едно 
оръжие от поредица. Ако любимата 
Ви пушка не е В този списък, това 
не значи, че не я харесваме - просто 
не е успяла да се дореди по някои от 
Въпросните критерии. 

Приятно четене! 


Любен Марковски 


ВЪВ ВИ 


ДЕО ИГРИТ 


Отборното съревнование не е 
като едно Време. Първоначално мод 
за Half-Life, компютърната Версия 
на „Стражари и апаши“ събираше 
хлапетата от махалата и ги Кара- 
ше да измислят стратегии, так- 
тики и нови начини за абсолютно 
унищожение на Врага. 

По-известна като „при-единич- 
ката“ 6 далечната епоха на нашен- 
ските компютърни Клубове, тази 
пушка-помпа е завидно мощно оръ- 
жие, идеално както за началните 
фази на играта, когато парите не 
Ви достигат, така и за новобран- 
ците В екипа Ви, които не умеят да 
се прицелват. Калашникът изисква 
прецизност, помпата изисква само 
боен Вик. Достъпна и за двата от- 
бора, тя може да свали противник 
само с един точен (а понякога и 
недотам точен) изстрел. Терорист 
или антитерорист, тази помпа по- 
Валя наред, пък после Онзи горе да 
ги разпределя! 


үх, 


Сериоз- 
ният Сам Внесе В 
животите ни цял Куп cepu- 
озни оръжия, но едно от най-полез- 
ните си остава класическата обу- 
цевка. Макар да презарежда бавно, 
тя прави на сол (или поне едри Къ- 
сове месо) почти Всички противни- 
ци 6 играта, като от нея страдат 
най-много дръзналите да търчат 
право срещу Вас гадини. Тъй като 
интелектът на скелетите, бико- 
бете, харпиите и (нап-Вече) без- 
главите камикадзета не е особено 
голям, няколко матадорски трика Ви 
спестяват адски много главоболия. 
Да не гоВорим, че е изключително 
забавно да се гаврите с пълчищата 
иноземни нашественици, избивайки 
ги с толкова нискотехнологично 
земно оръжие. Не искате да се ока- 
жете откъм грешния Край на тази 
пушка, особено ако я държи хахав 
тип с дънки, тениска и слънчеви 
очила... насред Древен Египет. 


Геомърите си мечтае- 
ха за екшън от първо лице с 
„bullet time effect“ от излизане- 
то на първия Max Payne. Мечтата 
им се сбъдна с появата на Е.Е.А.Н. 
Базирана на италианската SPAS 
12, VK-12 има 12 патрона В пълните- 
ля си (за разлика от стандартни- 
те осем В ЗРАЗ-а), което означава 
12 поредни убийства от ръцете на 
главния герой В играта - Point Мап. 
А понякога с един патрон може да 
очистите повече от един против- 
ник. Чудите се как? Макар наглед 
да е доста обикновено оръжие, В 
комбинация с полезния slow-mo и 
В ръцете на опитен играч, МК-12 
превръща клонираните Войници на 
Пакстън Фетел буквално В кървав 
прах. С малко повече умение може- 
те да избиете цял Взвод Клонинги, 
преди кръвта на първите Ви жерт- 
Ви да докосне земята. Клонираните 
атакуват? Басирам се, че помпа 6 
лицето ще ги накара да размислят! 
Но В нашия сВят няма нищо иде- 
ално, за съжаление. Помпата е без- 
полезна срещу малки призрачни мо- 
миченца, които Карат космите на 
тила ни да се изправят от ш.у.б.е.... 
и Като говорим за шубе... 


Ё анн а ый = 
ка в е4 е а © 


“ 


22-ри Век. Мрачен Ко- 
ридор В опустяла база на 
човешка колония. Някъде В другия му 


وم 


ИД а FS aA 
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Край прис- В 
Ветва 
повреде- 
на лам- 
па. Предсмъртните 
писъци на останалите членове от 
екипа Ви Вече са заглъхнали, оста- 
Вяйки Ви за компания единствено 
стичащата се на Вадички пот по 
гърба и неравномерното бумтене 
на сърцето ви. Изведнъж скенерът 
за движение оживява с ВреслиВ kpa- 
cbk. Чудовищен силует закрива no- 
Вредената лампа и се стрелва Към 
Вас. Спасение няма... обаче си има- 
те помпа! 

Вероятно базирана на Mossberg 
590, тази пушка-помпа е с една 
Класа над досегашните оръжия В 
списъка. Предполагаемо се пита- 
те защо? С какво тази безименна 
пушка е по-добра от предишните? 
Две думи - алтернативна стрел- 
ба. Сачмите са достатъчно силни, 
за да пробият дори екзоскелети- 
те на пришълците, оставяйки ги 
да се гърчат кой без крайник, кой 
без половин глава В собствената 
им Киселинна кръв. Но истинската 
мощ на тоба оръжие идва от броне- 
бойните патрони. С тяхна помощ 
можете да разпарчетосате (при 
това доста буквално, благодаре- 
ние на чудесния физичен енджин на 
играта) пришълци, хора и хищници 
дори отдалеч! Приказно оръжие за 
сингъл- и мултиплесър битки, В kou- 
то трябва да сте готоВи както за 
близки срещи от трети био, така 

и за далечна стрелба, тази 

пушка няма да Ви изневери 

г, чак до самия ужасяващ 

и насилствен Край (за 

предпочитане - този на 
противника Ви). 
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Кол- 
кото u усъвър- 
шенстван да е бойният му 
костЮм, един истински Войник се 
нуждае от добри оръжия. А Кога- 
то В ръцете Ви попадне Чакалът, 
ще се питате защо не са Ви я дали 
на по-ранен етап В играта... за ga 
може да я превъртите само с нея. 

Напълно автоматична, В комби- 
нация с уменията на нанокостюма, 
тази пушка събужда ловеца у бас. 
Дали ще станете невидим, дебней- 
ku Врага, за да изпразните пълни- 
теля си В многобройните му реди- 
ци, или ще заложите на скорост и 
маневреност за пълното изтребле- 
ние на противниковия отряд, зави- 
си изцяло от Вас. Модификациите 
позволяват да пригодите оръжието 
спрямо Вашия начин на игра. Дори 
най-големите цефалоподи Клякат 
пред тази пушка, а противнико- 
Gume нанокостюми не успяват ga 
защитят собстВеника си от убий- 
ствената мощ на автоматично- 
то оръжие. Земляни, иноземци или 
просто индивиди, които не са Ви 
симпатични, с тази помпа може- 
те да ги напълните до козирката 
с олово. 


Не е лесно да избереш най-д0- 
брата пушка В поредица Като Са! 
ої Ошу. Прекрасните оръжия В игра- 
та са В изобилие, но едно от тях се 
откроява със сВоя безспорен Кул- 
тов статут. 

Уинчестър, модел 1887. Красива, 
смъртоносна и създава усещането 


а Es- 
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CALEDUTYŻ ea, 
“MODERN WARFAR 


за естестВено продълже- 
ние на ръката ви, ако 
ръката Ви мо- 

жеше да 

сее 


смърт. -a 3 

Кой не би искал “у 

да се изживява kamo ў > 
Бате Арни В ролята Е. 
на почти неразрушимия 

Т-800 от „Терминатор 2“? | 
След Като киборг-убиец от 
бъдещето предпочита да 
използва тоба оръжие, няма 
как да оспорим Качествата 


| 
| 


А 6 Modern Warfare 2 има нещо 
още по-добро. Точно така, „Акітро 
тоде“. Един Уинчестър може да би 
накара да се почувствате Като 
полу-бог. С два Уинчестъра, сте 
си направо бог. СВоите ниска cko- 
рострелност и малък пълнител, 
Уинчестърът компенсира с най- 
големите щети В играта и почти 
нап-бързото презареждане. Истин- 
ски Класически трепач, тази пушка 
Вече е запазила мястото си В ис- 
торията като една от най-добри- 
те, правени някога. 


„Пф, още една обик- 
ноВвена дВуцеВка!“, ще си кажат 
някои от по-младите читатели. 
И естествено, ще сбъркат. Един- 
стВеното обикновено В тази пушка 
е Външният 0 Вид. А Какво й е су- 
перското и защо е толкова нагоре 


В списъка? Няма някаква по-особена 
причина, Всъщност. ОсВен факта, 
че убива повечето гадове с един из- 
стрел (под повечето нямаме пред- 
Вид „повечето от Видовете проти- 
Вници“, а „повечето В коридора пред 
вас“, макар и първото да е Вярно) и 
Ви даба начален тласък да спрете 
демонична инвазия. 
ДВуцеВвката с изрязана цев 
от Doom 2 е сред онези kna- 
сики, които не бива да забра- 
Вяме, защото точно на тех- 
ния успех дължим настоящия 
статут на любимите пушки 6 
игрите. А когато класиката е по- 
мощна от повечето съвременни 
оръжия, нормално е мястото ù б 
класацията да бъде сред първите. 

Суперско? Определено. 
КултоВво? Безспорно. 


x 


id фа" 
CECEN 
Ф 2, ~ 2 


Тази пушка стреля! 
Тя унищожава! Но ча- 

кайте, има и още! 
На трето място 6 Класацията 
можехме да сложим Коя да е пушка 
с четири цеви от наизлезлите 
наскоро игри с подобни 


Sx гибелни чудовища. Но‏ کک 


Quad-barrel shotgun 

om Far Cry 3: Blood 

Dragon или ZICS-C 

shotgun от Shadow 

Warrior (която става четирицебна 
след ъпгрейд) не успяха ga ce kna- 
сират, защото макар да са мощни, 
Вопеаиѕїег ги превъзхожда BbB Вся- 


Ко едно отношение. 

Bulletstorm е от онези екшъни, 
които провокират Вашата Креа- 
тивност. До краен предел. А Кога- 
то подобна игра Ви пъхне пушка В 
ръцете е Време за истинското за- 
бавление. 

С четирите си цеви, Вопедизгег 
може да разполови и разкъса Врази- 
те Ви без никакво усилие от Ваша 
страна. А алтернативната стрел- 
ба изпраща В тяхна посока огнен 
ад. Многобройните ачийвмънти и 
комбота гарантират, че играта с 
Вопедизтег няма да Ви писне, а смър- 
тоносната мощ на оръжието е от- 
Въд скалата. А споменахме ли, че 
има цели ЧЕТИРИ цеви? Какво пове- 

че може да иска един 
истински любител 
на помпи? 


и. в \ 
р №. ا‎ 
HL е 


клаустрофоб- 
ични и депресиращи Коридори на 
Рапчър се крият безброй заплахи. 


Сред тъмните, 


Попаднеш ли Веднъж В подводния 
анти-утопичен (В противовес на 
идеята на създателя му) град на 
Андрю Райън, ставаш негоВ жител 
и никой не те пита дали ти харес- 
Ва. 


Разбира се, 
разочарованието от 
агонизиращата подводна среда 
може поне донякъде да бъде Ком- 
пенсирано, Когато се натъкнете 
на тази пушка. На пръв поглед про- 
стичка помпа, базирана на 1882 
Ѕрепсег, тя се явява мултифункцио- 
нално оръжие, способно да би пре- 
Веде безпроблемно през нивата. 
Мощната стрелба на пушка- 
та Ви дава превес над побъркани- 
те сплайсъри В началните фази на 
играта. Малко по-нататък, елек- 
трическите и експлодиращите па- 
трони са незаменима добавка Към 
Вашия арсенал. С тяхна помощ, 
дори исполинските Големи татко- 


-r 
` 


Guu не представляват затруднение 

за пушката Ви. ОсВен нови функции 

(по-голяма скорострелност и пове- 

че щети), ъпгрейдите п придават 

интересен стиймпънк дизайн, koe- 

то я прави и едно от по-красивите 

оръжия, попадали В ръ- 

цете Ви. В комбинация 

с точните плазмиди, 

пушката Ви се превръ- 

ща В своеобразна Коса, а Вие - В 

истинско Въплъщение на Смъртта, 

дошла да избави изстрадалите жи- 

тели на Рапчър от жалкия им и Mu- 
зерен живот. 

Но дори без плазмидите, това е 
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Малко по-нагоре някой беше на- 
писал, че няма нищо идеално. Време 
е да си Вземе думите назад. 

Ултимативната пушка-помпа 
В игрите технически Въобще не е 
пушка-помпа. Със сВоя лъскав фу- 
туристичен дизайн, Flak Саппоп-ът 
може да се нареди до най-интерес- 
ните и Култоби оръжия, не само В 
игрите, но и ВъВ филмите. 

Обаче дизайнът на една пушка е 
само една от магическите състав- 
Ки, правещи едно оръжие толкова 


една от най-смърто- носните Велико. Нас повече ни интересува 
пушки, Които мо- доколко функционална 
жем да използва- Р. и смърто- 
ме 8 света на ч беа Г носна 
Виртуалните > К. "тт к Ө 
забавления. gy "СЕВ; 7 Зл" 

А Коя е най- не а“ Í 


мощната, а. 
нао-смъртонос- 

ната и като цяло най- 
жестоката пушка? Обзалагам се, 
че повечето от Вас Вече знаят от- 
говора... 


една 2 

пушка. А | | 
със своите puko- 

ширащи от стените 

шрапнели, Flak Cannon no- 

мита конкуренцията om боле. Mo- 
Жете ga стреляте зад ъгли, В ma- 
Вана и дори В noga, kamo шансът 
да убиете противника намалява 
единствено ако уменията Ви по ге- 
ометрия са плачевни. Само трябва 
да прецените ъгъла, а оръжието 
Върши останалото. Прибавете към 
неописуемо забавната стрелба и 
абсолютно посичащата алтерна- 
тивна - Flak Саппоп-ът може да 
бъде и гранатомет. Фактът, че 
можете напълно да анихилирате 
Врага с един-два изстрела, дори да 
е на максимални броня и Кръв, пра- 
Ви употребата на тази пушка тол- 
кова задоволяваща, че дори някой 
норвежки бог би заменил любимата 
си главоразцепваща секира за един 
Flak Cannon. 

Сред Всички иновативни и за- 
бавни оръжия В Unreal Tournament, 
Flak Саппоп-ът си остава едно от 
нап-хубавите, затова и оглавява 
нашата Класация. 

За жалост, няма как да Включим 
Всички хубави пушки В един списък, 
така че оставяме на Вас да го go- 
пълните 6 коментарите. Съгласни 
ли сте с Класацията ни? Коя е Ва- 
шата любима „гърмяща пръчка“ и 
защо? 


Любен Марковски 
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В последно Време почти цяло- 
то ми свободно Време е окупирано 
от Книгите от роботската серия 
на Айзък Азимов. Има нещо особе- 
но запленяващо В същество, koe- 
то изглежда като човек, дВижи се 
и говори Като човек, и все пак не 
е съвсем човек. В реалния живот 
обаче, освен ако не сте силно про- 
филиран учен (или японец), Веро- 
ятността да срещнете робот е 
сравнително малка. Ето един повод 
да се радваме, че сме геймъри - за 
разлика от обикновените хора, В 
ежедневието си ние постоянно се 
сблъскваме с роботш Засега само 
Виртуални, а ако можем да съдим по 
нивото на изкустВения интелект В 
дори най-модерните ЕР$-и, робот- 
ската революция е далеч. Въпреки 
това, нека разгледаме осемте най- 
култови робота, които можете да 

срещнете В игрите: 


Ѕекіог не е 
сред най-попу- 
лярните МК 

персонажи, 

ако го срав- 
ним с някои 
от най-из- 


Вестните образи от поредицата 
като Sub-Zero или Scorpion. Той оба- 
че е един от най-безапелационните 
бойни дроиди, появявали се В игра. 
Оцветен В заплашително червено, 
той е перфектната бойна машина 
и за разлика от друг Киборг от МК 
Вселената - Сугах — Ѕекіог изобщо 
не се и опитва да открие своите 
човешки страни. Има нещо привле- 
кателно В Злото, Което си Върши 
работата, без да поднася изби- 
нения или да търси оправдания, а 
Sektor е най-близкото нещо до чис- 
тото Зло, Което един робот може 


ШНЕНТ ЕЧ 


->> PORTAL с 


В пълен противовес на предиш- 
ния робот В списъка, Wheatley е 
почти напълно некомпетентен. Не 
трябва да му се сърдим - така е 
по дизайн. Той е създаден от учени- 
те от Арепиге Ѕсіепсе специално с 
чел да бъде „най-големия тъпак, жи- 
Вял някога“, програмиран да бълва 


непрестанен поток от лоши идеи 
с една определена цел, която ста- 
Ва ясна около средата на играта. 
Wheatley е толкова куц В действи- 
ята си, че дори и Въоръжен с целия 
арсенал на изоставената лабора- 
тория на Арепиге Ѕсіепсе успява да 
се издъни и губи бит- 

ката с геро- 

инята. 


от 
следните 

символи на 

цивилизация- 

та, изчезнала 6 

покалиптичния 

сВят на Fallout, 

Wadsworth e 

Вашият nepco- 

нален робо-ико- 

ном. Със сериозния 

си глас и Вечната си 
готовност да помог- 

не, той ще би накара | 

да се замислите какъв ли 
би бил светът на Fallout, ако 
бомбите не бяха унищожили Всичко 
по Време на Войната. Ако Ви оста- 
не Време, накарайте го да Ви каже 
шега, например „Щях да ходя на сре- 
ща на гадателите, но беше отме- 
нена поради непредвидени обстоя- 


телства“ — поднесена с 
префърцуненото му 
произноше- 

ние, дори 

най-голя- 

мата глу- 

пост ще Ви 

разсмее. 


ЕА, 
G: Aa 


CLAP TRAP 


->> BORDERLANDS 


Подобно на coa събрат no na- 
марина Wheatley, Claptrap е един 
изключително забабен робот. Cno- 
койно бихте го сбъркали с кофа за 
боклук, ако не беше леко изнервящи- 
ят му гласец. Всъщност 6 пърВия 
Borderlands, СІарїгар не е един omge- 
лен робот, а цяла армия от еднакви 
машинки. В продължението обаче е 
останал само Един... ие твърдо ре- 
шен да Ви изпили нервите. С посто- 
янното си настояване да нарича 
играчите „слуги“ и непрекъснатите 
си хвалби, че е най-добрият робот, 
създаван някога, Саргар ще спече- 
ли място 6 сърцето Ви... и Вероят- 
но някоя ракета В лицето, 


когато Ви изнерви no- 
Вече. 


->> STAR 


mume om 
Вселена- 
т а 


a 


Ази- 

моб са 
подчи- 
нени на 
три oc- 
новбни 
закона, 
първият 

и нап-ва- 
жен сред 
които е, 
че робот 
не може да 
нарани чо- 
Вешко съ- 
щество. 
НК-47 не 
само не е 
чувал за 
този закон, 


а открито би му се присмял, ако 
разбереше за него. Създаден от 
ситски лорд да бъде ултимативния 
дроид-убиец, НК-47 нарича Всич- 
ки жиби същества „торби с месо“ 
и следва заповедите на героя със 
зле прикрита неприязън, чакайки 
удобния момент да се откъсне от 
контрола на неприязнените му ор- 
ганични единици, сиреч хора. Няма 
да е пресилено да се каже, че 
този бот е един от най-сил- 
ните персонажи на Bioware 

- съчетанието от хумор, 
присъствие на ха- 

тер и открове- 

но презрение 

Към играча 

отдавна са 

го преВвърна- 

ли В любимец 

на феновете. 


Във 

сериозно 

обича ро- 

ботите, 

това е си- 

гурно. 009 

е Всичко, 

което НК- 

47 отказ- 

Ва да бъде – Верен спътник и дори 
приятел на една от централните 
героини В Half-Life серията, гигант- 
ското роботизирано Куче е един 
по-различен поглед Върху роботи- 
те. Тоо е адски силен, но никога не 
изглежда заплашителен за стопан- 
ката си. Не е хуманоцден и не 20- 
Вори, но Въпреки тоба успява ясно 
да предаде чувството за лоял- 
ност, което изпитВа Към 
създателите си. ОсВен 

това по Всичко личи, 

че е доста интелиген- 

тен, а на моменти и 

силно забавен – ако 

го погледате за из- 

Вестно Време без 

да мърдате, може 

и да Ви потанцува. 

DOg ще Ви спаси 

на няколко пъти по 

Време на играта, 

така че гарантира- 

но ще се привърже- 

те поне малко Към 
създадената от ста- 

ро желязо грамада. 


isj 
4 т 
уд, 
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Legion е кошмарът на Всеки фу- 
туролог - представител на раз- 
бунтувала се „раса“ машини, koa- 
то е изгонила създателите си от 
собствената им планета, обричай- 
ки ги да обикалят безцелно празния 
космос с Векове. Всъщност Legion 
не е обикновен робот — той е мо- 
бил- на платформа, която по- 

мещава 1183 отделни 
изкуствени интеле- 
кта, а както личи 
от името 
му е недели- 
ма част от 
единното 
съзнание на 
расата си 
(от Биб- 
лията = 

„името 
ми е 


Безком- 
промисен 
В преслед- 
Ването 
на це- 
лите си, 
но и лоялен Към героя, когато се 
Hana- га, Legion е доста сло- 
жен образ. Последните 
му думи, В Които 
Ви задава Въпро- 
са дали смятате, 
че има душа, ще 
отекват доста 
Време из съзна- 
нието Ви. 


Не може да има никакво съмне- 
ние – първото място В този cnu- 
cbk няма kak да не бъде получено от 
GlaDOS. Всемогъщата господарка 
на изоставените Арепиге Ѕсіепсе 
бункери, тази безпощадна gpoug- 
ка (ако роботите изобщо могат 
да имат женски род) не е просто 
най-якия робот В игрите през по- 
следно Време, а един от най-ин- 
тересните персонажи изобщо. 
На пръв поглед сякаш е пасивна, 
Впоследствие започва да изглеж- 
да откровено зла, но след като 
разкриете тъжната ù предисто- 
рия, донякъде ще започнете да ü 
симпатизирате. Независимо дали 
е Вързана Към Всички системи 
В лабораторията или е затво- 
рена В картоф, GlaDOS няма 
да Ви остави безучастни – та 
е един от основните елемен- 
ти, които Вдъхват живот на 
Portal. Без нея, това щеше да е 
просто една интересна игра с 
пъзели и нищо повече. С нея 
става епична. Не ù се съпро- 
пиивлявапте. Накрая може би 
ще има торта :) 


Пламен Димитров 


ЗРАСОШЕ AWARD 

Best Arcade Action Game 
PE GAMES 

Best Action Arcade 

САМЕ PLAYERS 

Besi РС Action Game 


COMPUTE 
Choice Award Bes! Arcade Gama 
VIDEO GAMES AND Те 


COMPUTER ENTERTAINMENT 
Best Action Computer Game 
Most Innovative Compier Game 


Readers Doles Award: 
Arcadeetion 


Game ol Ше Year 


Усещам как самото заглавие 
предизвиква носталгични усмивки 
да изгреят по лицата на повечето 
от Вас. Wolfenstein ЗО неслучайно се 
смята за бащата, майката, че и ga- 
дото на съвременните шутъри от 
първо лице. Макар че и преди него 
са се появявали игри от жанра, пър- 
Вото триизмерно приключение на 
Уилям „Би Джей“ Блазкович остава 
В умовете и сърцата на най-много 
хора и до ден днешен. На корицата 
на този брой е най-пресният му 
наследник, който не е мръднал кой 
знае колко Встрани, но именно 6 
това се Крие чарът му. 

В началото на 90-те младият 
предприемач Скот Милър, създател 
на компанията Ародее печели луди 
пари чрез нещо, което В наши дни 
е стандарт, но тогава е можело да 
се определи като „откачена идея” 
- той продава игри по интернет. 
Именно благодарение на него се съ- 
бират гениите іа Software, състо- 
ящи се тогава от едва седем души, 
между които програмистите Джон 
Кармак и Том Хол, както и дизайне- 
рът Джон Ромеро. След поредица 
джъмп-енд-рън игри за DOS, един 
особено любопитен танков симу- 
латор от първо лице и фентъзи 


Тои Г. 
5 


LEVEL] SCORE [UVES HEALTH| AMMO 
кл g О 


лабиринта Catacombs 30, пичове- 
те избълват нещо различно - соб- 
стВено продължение на една от 
любимите на екипа игри за Apple II 
— Castle Wolfenstein. 

„Волфа”, kakmo e познат у нас 
предизвиква небивал фурор и джо- 
бовете на Милър и компания се Ha- 
пълват значително - както от не- 
бивалите за това Време продажби, 
така и от лицензирането на рево- 
люционния енджин, захранващ игра- 
та. След този успех іа си тръгват 
и започват да правят следващия си 
хит, познат В наши дни като DooM 
І. Но да се Върнем на Wolfenstein 3D 
- играта е разделена на епизоди, а 
Всеки от тях на по десет нива, В 
които се помещават голямо Коли- 
чество нацисти, немски овчарки, 
механизирани 88-овци и дори черни 
магьосници. Би Джей има за цел да 
намери изхода от лабиринта, кой- 
то Всяко от нивата (наричани още 
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ү HEALTH 


18/ 


[FLOOR] SCORE [LIVES а [HEALTH| AMMO f] 


| 1| 8000 3 |1007 29 F 
етажи) представлява и да стигне 
до източника на злото - небезиз- 
Вестния Адолф Хитлер. 

Оръжията на наше разположе- 
ние са цели четири - нож, който В 
общи линии е трагично безполезен, 
пистолет Luger, лека картечни- 
ца и chain gun – познат още като 
„тежката“. За онова Време наличи- 
ето на този не особено разнообра- 
зен арсенал си е жива револЮция, 
а гледната точка от първо лице 
първоначално стряска доста хора. 
Избиването на орди от нацисти 
обаче бързо се превръща В любимо 
занимание на доста хора, заради 
което името на Wolfenstein 3D oc- 
таба записано със златни букви В 
историята на гейминга. Хайде, че 
ме засърбяха ръцете да пострелям 
малко :) 


Диян Каролев 
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‚| ПОГАТО ДОБРИТЕ 
ИДЕИ НЕ СА 
ДОСТАТЪЧНИ... 

CRYO 


INIERACIIVE 
ENTERTAINMENI 


Ъ. г Мын ке. 
= = чүү СЕЛЕРИ و‎ = \ 
e ZEE DUIWE MAF Ү F | | 
А urn HALLECK ! я | 
г ETT Fremen а | 1 | | | 
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официално да изтече. Французите 
не се притесняват - те са научили 
достатъчно, за да издават игрите 
си сами и започват да правят точ- 
но тоба. Все пак решават да зало- 
жат на сигурно - следват няколко 
продължения на добре приети те- 
хни заглавия – МедаНасе 2, Огадоп 
Гоге Пи няколко сравнително добри 
експеримента 6 непозната за Сгуо 
територия - екшъните от трето 
лице. Играта им Dreams to Reality от 
1997 за MS-DOS и Sony PlayStation 
е доста прилично заглавие, което 
предизвиква у Критиците изненада- 
но Вдигане на Вежди, а у геймърите 
- много безсънни нощи, прекарани 


със заглавието. Разбира се, не бива 
изоставен и любимият на студио- 
то жанр – адвенчърите. Пак през 
1997 се появява Atlantis: Тһе Lost 
Tales, която преплита реалния свят 
с митологията и предлага редица 
сложни пъзели, които доста напом- 
нят за култовата Myst. 

След силната 1997-ма обаче 
Cryo отново започват да си Bap- 
Ват твърде много и бълват за- 
глабие след заглавие, кое от Кое 
по-зле. Новите обе глътки Въздух 
идват през 1999 и спасяват kom- 
панията от фалит за пореден път 
- едното от тях е продължение на 
хитовия Куест Atlantis, а другото — 
разработено В сътрудничество с 
неизвестното В световен мащаб 
до този момент полско студио СО 
Ргојесї, което днес познаваме като 
създатели и разпространители на 
поредицата Тһе Witcher. Въпрос- 


ната игра се 
нарича Васк 
Moon Chronicles 
u е безсрамно 
копие на Негоез 
of Might в Magic 
П, но се продава 
доста добре. 


Лицензи, 
лицензи... 


ОзоВали се 
отноВо като 


по чудо с доста 
мангизи В ръце- 
те си, францу- 


зите решават 

да заложат на 

сигурно - Ку- 

пуват де що 

могат лиценз 

за правене на 

игри по филми, 

Книги, Комикси 

и дори рок гру- 

пи. Първото 

заглавие, което 

произтича от 

тази страте- 

гия е открове- 

но странното 

AAN окултно npu- 

ключение от 

трето лице Guardian of Darkness, 6 

което главният герой е Вокалът на 

Smashing Pumpkins - Били Корган, 

и дори саундтракът е написан от 

групата. Само два месеца по-Къс- 

но излиза Ring: The Legend of the 

Nibelungen — Куест адаптация на 

популярния германски епос „Пръс- 

тенът на Нибелунгите“. Сгуо някак 

си се докопват и до правото да 

направят шестата част от peù- 

синг поредицата Test Drive, Която 

се оказва финансов провал, основ- 

но заради конкурентното заглавие 

на Electronic Arts - Need for Speed Ill: 
Hot Pursuit. 

Следват още цяла Вълна гейм 
адаптации - Arthurs Knights: 
Tales of Chivalry, Dracula: The Last 
Sanctuary, Hellboy: Asylum Seeker, 
New Adventures of the Time Machine, 
Odyssey: The Search for Ulysses, 
From Dusk Till Dawn, Jekyll and 


Hyde, Necronomicon: The затта 
of Darkness, Mystery of the Nautilus, 
The Shadow of Zorro, Pink Panther: 
Pinkadelic Pursuit — ca Bce заглабия, 
приети предимно с Вдигане Ha pa- 
мене от гешм пресата и неуспели 
да докарат някакви реални приходи 
на компанията. Сгуо правят един 
последен опит да се стабилизират 
финансово, Като пускат продъл- 
жения на популярните си заглавия 
— Atlantis Ill: Тһе New World, Frank 
Негрег?ѕ Dune u МедаВасе: МАЗ - 
Nanotech Disaster се появяват едно 
след друго през два месеца и окон- 
чателно събарят Всякаква надежда, 
че някогашното талантливо френ- 
ско студио ще успее да се изправи 
на Крака. 


Поука? 


През 2002 Cryo обявяват He- 
платежоспособност и излизат от 
индустрията с наведени глави. 
Въпреки добрите си идеш, camo- 
уВереността им и бързането да 
реализират Всичките си проекти 
наведнъж, ги проваля и оставя на 
улицата. Поуката е - бързата kyy- 
ка планина повдига... а, май не беше 
така... Както и да е - ако сте си 
мислели, че само Уве Бол успява 
да съсипе Всичко, до което се go- 
косне – грешите! Някога имаше и 
едни смели французи, наречени Сгуо 
Interactive, които ще служат за noy- 
ка на Всички след тях... 


Веселин Митев 
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- Здравей, Popo, добре дошъл 
отново на страниците на наско- 
ро завърналото се списание РС 
Мата. Знаем, че и ти обмисляш 
да реанимираш „Мист“ под някак- 
ба форма - разкажи ни за това? 


- Как да реанимирам нещо, което 
Все още е живо? „МИСТ” никога не е 
умирал и Все още живее В сърцата 
ни, просто му трябваше Време, за 
да еволюира. На мен ми бяха необ- 
ходими 6 години за да разбера, че 
телевизията е моето призвание. 
Дълъг път преминах, сражавах се 


(е9 BÜD, 
کر‎ ра 


с 
س‎ 
95 


Роро се завръща на екран. Как и Кога? 
Ще го оставим да Ви разкаже сам! 


с много босове и преодолях няколко 
нива (на съзнание) за да стигна до 
тук. И ето ме отново на старто- 
Вата линия. 


- Разбрахме че предаването ще 
е осем часа досущ Като първооб- 
раза си - явно пак ще стоим будни 
по цяла нощ. Можеш ли да разкри- 
еш някои от рубриките В него? 
Или Все още са В раздел „държав- 
ни тайни“? 


- Да, с удоволствие дърпам заВве- 
сата, за да разберете първи колко 


добре ще си изкарваме петъците. 
Ето и списък с имената на някои 
от рубриките. Умишлено няма да 
разкривам повече, защото заглави- 
ята сами говорят за себе си: VIRAL, 
NEXT GADGETS, FIRESTARTER, NEXT 
GAMES, BIG BANG, NEXT SPORTS, 
PLANET NEXT, WHAT’S UP? u... cnu- 
pam go myk! 


- A защо e смяната Ha umemo? 
He искаш ga разчиташ Ha cmapu 
лаври ли? Или просто Концепция- 
та е съвсем различна? 


- Идеята „Мист” определено 
стои по-различно през 2014 година. 
В ерата на осъзнаването на хора- 
та, новите технологии и Комуни- 
кациите, можем да се забавляваме 
по много нови начини. Фен съм на 
прогресивното мислене и Вярвам, 
че Винаги трябва да бъдем една 
крачка напред с новостите. „МИСТ” 
беше една друга епоха. Исках име- 
то на наследника му да носи заряда 
на Новото. От там дойде идеята 
предаването да се казва NEXT ТУ. 
Това предаване Всъщност предста- 
Влява мини-Версия на цял ТВ канал, 
който отдавна мечтая да създам 
- телевизия за забавления, която 
да предлага тотална интерактив- 
ност. Може МЕХТ ТУ да се окаже 
бъдеща ТВ медия. Засега започваме 
с 8 часоВ маратон. 


- ВОХ ТУ е сравнително нова 
медия. Сам ли си я избра или Ко- 
нюнктурата те отведе там? 


ВОХ TV е една от малкото неза- 
Висими медии В България. СобстВе- 
ниците ме поканиха и ми дадоха 
зелена светлина да развивам цяла- 
та телевизия. Сега не се налага да 
чакам 6 месеца някаква леличка от 
национална медия да решава cbg- 
бата на предаването, без дори да 
разбира Концепцията му. Ефирът е 
наш и няма Кой да ни спре (смее се). 
Цялата телевизия ще се отвори 
много Към игрите и новите техно- 
логич. Вече запознахме да проме- 
няме програмата и ще се радвам 
ако Все повече хора започнат да я 
гледат. Излъчваме В НО качество, с 
много добър звук и Картина. 


- А ще има ли онлайн стрий- 
минг? Доста хора нямат сате- 
литна телевизия, а и не Всички 
оператори доставят ВОХ TV... 


- Скоро пускаме лайв-стрийм, а 
има и арр, създаден за iOS u Android, 
който се казва ВОХ TV. 


- Значи да спим спокойно. Сега 
ще те Върна малко назад - след 
„Мист“ те нямаше доста дълго 
Време на малкия екран. Какво те 
накара да се завърнеш? 


- След Като реализирахме два 
страхотни сезона на предаване- 
то В ефира на ВВТ, ме поканиха 
отново 6 ММ, където се Върнах 
за много Кратко. Разбрах, че ще 
продават телевизията и Когато 
няколко месеца по-късно ме пока- 
ниха да стана програмен директор 
на MAD TV, Веднаха приех. Изкарах 
там две години, а след тоба реших 
да изследвам пътя Към сърцето и 
близо четири години медитирах 
и пътувах 6 различни измерения и 
нива на съзнанието. Точно като В 
истински Куест (смее се). После се 
захванах с маркетинг и две години 
бачках за една канадска Компания 
и дВижех успоредно няколко проек- 
та: сайтът теаісаітагіјиапа.ро, 
благотворителната инициатива 
Holiday Heroes, Корупционната kap- 
ma на България и gp. Но през цялото 
Време мечтаех да се Върна на ек- 
ран. Всъщност през 2012 бяхме на 
косъм да стартираме проекта по 
bTV, но буквално месец преди cmap- 
та на предаването, след повече от 
година труд и чакане, ни осакати- 
ха концепцията. Реших, че няма да 
продам идеята на хора, които ня- 
мат Въображение и така проектът 


бе замразен. 


- Кога стартира NextTV? Тряб- 
Ва да се заредим с енергийни на- 
питки, Все пак... 


- Засега датата е... да Ви кажа 
ли... хмммм... добре, де - от мен да 
мине (усмихва се широко) 25-ти 
Юли... Сроковете са кратки. Още 
не сме готоВи с декора и графич- 
ното оформление. Търсим и фирма, 
която да ни съпортне с техника и 
се надявам нещата да се случат 
бързо, за да можем още през лято- 
то да избухнем! А иначе по-добре 
се наспивайте качествено отсега 


шит 


- енергийните напитки са много 
Вредни за здравето! 


- Има ли нещо, което искаш да 
кажеш на нашите читатели за 
финал? 


Вярвам, че пак ще успеем да 
изградим онова community, което 
да обединява младите хора с ново 
мислене! Би било страхотно да сме 
отново заедно Reunion, 10 години 
по-късно... 


Интервюто взе: 
Диян Каролев 
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В последно Време ултрабук лап- 
топите стават Все по-усъвър- 
шенстбени, а В същото Време и no- 
достъпни за крайния потребител. 
Израз на тази тенденция е новият 
ултрабук Fujitsu 1904. Снабден с 
мощен Core 15 процесор и изключи- 
телно бърз 580 диск той от само- 
то начало изглежда като отлично 
предложение за онези потребители, 
които търсят перфектния баланс 
между производителност и мобил- 
ност, но В същото Време без тоба 
да става за сметка на каквито ида 
било компромиси. 


Основните характеристики 
на един ултрабук модел са мощен 
Соге 15 или 7 процесор, компактни 
размери и достатъчно издръжлива 
батерия. На теория Fujitsu Lifebook 
0904 покрива Всички тези показа- 
тели като добавя и чувствителен 
на допир екран, който се явява пер- 
фектно решение за новия Меїго ин- 
терфейс на Windows 8. Fujitsu тбър- 
gu, че Lifebook 1904 е най-тънкият 
14-инчоВ бизнес ултрабук 6 света. 
С размери 329 мм х 229 мм и дебе- 
лина едва 15.5 мм той със сигур- 
ност е един от най-тънките. 


На Външен Вид Fujitsu Lifebook 
0904 е истински красавец и по 
тоба няма две мнения. Издържан 
В елегантна комбинация от черно 


и сребристо, той излъчва стил и 
класа от Всеки един сантиметър 
на корпуса си. По десния страничен 
панел последователно са разполо- 
жени карточетец, един USB 3.0 
порт за Високоскоростен транс- 
фер на данни, един НОМІ порт за 
Връзка с различни НО устройства 
като телебизор или Видеокаме- 
ра, един LAN порт и един слот за 
SIM карта, благодарение на която 
може да имате интернет достъп 
навсякъде В мрежата на мобилния 
оператор. Левият страничен па- 
нел е по-скромен — тук откриваме 
стандартен 3.5-милиметроВ аудио 
жак, още един Високоскоростен 
ОЅВ 3.0 порт, слот за заключване 
и Входа на захранващия кабел. Меж- 
ду последните ове е разположена 
фина решетка за охлаждане, която 
да отвежда топлия Въздух от сис- 
темата. Охлаждащият механизъм 
продължава с малък отвор на дъ- 
ното на лаптопа. В двата края на 
предния панел са двата спикъра, а 
до левия общо пет малки LED ungu- 
катора дават информация за тоба 
дали ултрабука е Включен, има ли 
wi-fi Връзка и работи ли харддиска. 


ОтвВаряйки капака пред бас се раз- 
крива един почти съвършен ин- 
терфеос, залагащ преди Всичко на 
стил и минимализъм. Тракпадът е 
изненадващо голям за такъв по-ма- 


лък модел и позволява да работите 
свободно с аве ръце. В десния Край 
се намира скенера за пръстови om- 
печатъци. Клавиатурата е В cman- 
дартен QWERTY формат като 6y- 
тоните са натискат изключително 
приятно и солидно, създавайки усе- 
щане за комфорт дори и при продъл- 
жително писане. Добро Впечатлени 
е прави фактът, че ключови Клави- 
ши като enter, shift и backspace са 
доста големи и може да ги намира- 
те без проблем - нещо, Което Ви- 
наги е добре В сравнение с тради- 
ционно претъпканите Клавиатури 
на мобилните компютри. В горния 
десен ъгъл над клавишите се нами- 
ра бутона за пускане и изключване, 
придружен от син LED индикатор. 
ЕСО бутонът е разположен В ляво 
от тях. С натискането му Влиза- 
те В икономичен режим на работа. 
При него се изключват безжичния 
и жичния интернет, Bluetooth Връз- 
ката и спикърите, намалява се зна- 
чително яркостта на екрана и про- 
изводителността на процесора. 


Нашият тестови модел дойде с 
Intel Core 15 процесор на 1.6 GHz, 
който с помощта на турбо функция 
може да стигне 2.3 GHz. Оператив- 
ната НАМ памет е 4 СВ, а инста- 
лираната Версия на Windows е 64-bit 
8.1 Рго. Както може да се очаква, 
комбинацията от мощен процесор 


u 128 СВ SSD диск осигурява изклю- 
чително бързо стартиране на лап- 
топа и съответните приложения. 
Програми като браузъра Firefox, 
GIMP и iTunes се отварят за секун- 
ди; същото Важи и за приложенията 
от Windows store. Ултрабукът буут- 
Ва за около 16 секунди. По отноше- 
ние на графиката, откриваме стан- 
дартния ме! НО Graphics 4000 чип, 
който наистина не може да замени 
самостоятелната Видеокарта, 
но В тази си Версия Вече успешно 
предлага повече от задоволително 
представяне при тежките 30 при- 
ложения, РС игри и други. Въпреки 
че не е геймърски ултрабук, Fujitsu 
Lifebook 0904 може да задоволи 
Всички основни геймърски нужди. 
За тест подбрахме няколко игри от 
различни жанрове и с различна сте- 
пен на натоварване. Сред тях бяха 
стилния 20 платформър Наутап 
Legends, шутъра Оеада! Adventures, 
експлозивния екшън Ваїтап Агкпат: 
Origins и рейсъра GRiD 2. Всички те 
Вървят повече от гладко и без npo- 
блем постигат задължителните 30 
кадъра 6 секунаа. По-стари Класики 
като онлайн шутърите Гей4Оеад 
2 u Team Fortress 2, ползващи cma- 
рия енджин Source, закономерно 
Вървят на найш-Високи настройки. 


Ако приемем, че този ултрабук е 


предназначен преди ВсичКо за биз- 
нес потребители, то със сигур- 
ност голямо Внимание трябва да се 
обърне на сигурността на данните 


Ви. За целта от Fujitsu са предви- 
дили 4-степенна защита, Която се 
състои от Advanced Theft Protection, 
скенер на пръстови отпечатъци, 
ТРМ модулза сигурност на платфор- 
мата и пълно Криптиране на диска. 


Fujitsu твърди, че живота на бате- 
рията на ултрабука може да дос- 
тигне до 10 часа, което при прак- 
тическите тестове изглежда с 
една идея по-оптимистично. Всъщ- 
ност, максимално Висок резултат 
може да постигнете с активиране- 
то на ЕСО режима, но за сметка на 
това така се лишавате от немал- 
ка част от функционалността на 
ултрабука. В същото Време този 
режим е най-лесния и удобен начин 
да изстискате Всяка капка живот 
Във Вашата батерия, Когато Hama- 
те достъп до източник на захран- 
Ване. При нормална натовареност 
ултрабукът издържа около 8 часа. 
В тестоВия Комплект бе Включе- 
на докинг станция с четири go- 
пълнителни USB 3.0 порта, Display 
Link порт, LAN порт, Ма порт и DVI 
порт. С нейна помощ ултрабукът 
за секунда се превръща В десктоп, 
Към Който можете да сВържете 
Външна клавиатура, монитор и др. 


След Всичко казано дотук изглежаа, 
че Fujitsu Lifebook 1904 е практи- 
чески съвършен и това 6 огромна 
степен е така. Все пак има и някои 
дребни ограничения, които трябва 
да бъдат споменати. Като цяло 
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тъчскрийнът функционира добре, 
но при стандартната резолюция 
3200 х 1800 голяма част от икони- 
те са прекалено малки и ще Ви бъде 
трудно да работите Върху тях с 
пръст. Това Важи особено много за 
иконките на туулбара. Освен това, 
както е традиция при SSD дискове- 
те изключително бързата скорост 
идва за сметка на по-ограничен 
обем. В случая това са само 128 СВ, 
което определено не е достатъч- 
но за нуждите на средния потре- 
бител. Все пак на помощ Винаги 
могат да се притекат облачните 
сторидж решения и допълнител- 
ни USB спикове и Външни дискКо- 
Ве. Накрая капакът на ултрабука е 
магнит за отпечатъци и ще Ви се 
наложи да го почиствате често. 


Всичко тоба по никакъв начин не 
нарушава отличното Впечатление, 
оставено от този модел. Fujitsu 
Lifebook 0904 е едно мощно и uH- 
телигентно решение, което прите- 
жава почти универсален характер. 
Независимо дали ще го ползвате за 
делова работа или ще разчитате 
на него Като мултимедиен център, 
неговият хардуер и функции са на 
най-Високо ниво. Ако на пазара има 
повече модели като този, бъдеще- 
то на ултрабук идеята е повече от 
сигурно 
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АС790 WiFi Extender 


Надеждната безжична мрежа 
с достатъчно голямо покритие 
е задължителна за Всеки дом или 
офис. И няма как да бъде иначе - 
около нас са разположени толкова 
устройства, ползващи WiFi Връзка, 
че тяхната свързаност се е пре- 
Върнала В задължително условие за 
нашето ежедневие. Понякога обаче 
рутерът, който ползвате просто 
не е достатъчно мощен, докато 
друг път различни естествени 
прегради като стените В едно по- 
мещение пречат на сигнала да дос- 
тига до Всички Краища на дома или 
офиса. Независимо от причините, 
резултатът Винаги е един и същ - 
поява на т.н. мъртви точки, където 
покритието е слабо или несъщест- 
Вуващо u нацупените физиономии 
на потребителите, Които настоя- 
Ват техните смартфони, таблети, 
лаптопи и гейм Конзоли да бъдат 
захранвани с Възможно най-бърза- 
та и стабилна Връзка. 


Точно В случаи Като този на 
помощ идва една малка джаджа, 


наречена D-Link АС750 WiFi 
Extender (ОАР-1520) или двубандов 
безжичен адаптер за разширяване 
на обхвата на съществуващата 
WiFi мрежа. Както подсказва името 
му, начинът по който този адаптер 
функционира е като прихваща сиг- 
нала от наличната мрежа, усилва 
го и го разпръсква до Всяка една 
точка от дома или офиса, Включи- 
телно и до такива проблемни зони 
като гараж, мазе, табан, килер и 
др. места, където обикновено сиг- 
Hanom е значително по-слаб. Ye- 
теоки тези редове може би ще си 
кажете, че подобна функция зВучи 
като приятна, но ненужна екстра 
предвид, че един обикновен рутер 
би трябвало без проблем да покри- 
Ва пространството В обикновения 
апартамент. Истината обаче е, че 
стандартните рутери осигуряват 
добър обхват, но ако са разполо- 
жени централно спрямо сВързани- 
те устройства а често това не 
е така. С D-Link АС750 получавате 
дВойно предимство - moù раширя- 
Ва обхвата на покритие и осигу- 


рява по-стабил- 
на Връзка, което 
означава, че и В 
нао-отдалечено- 
то кътче на дома 
Ви Връзката ще 
бъде също толко- 
Ва бърза, колкото 
е тя около рутера. 
На лицевата стра- 
на на Кутията, В която се 
предлага D-Link АС750 Виждаме 
и едно ново лого, Което започна да 
се появява по мрежовите продукти 
съвсем отскоро. 


Това е т.нар. 11ас World’s 
Fastest WiFi етикет, 


създаден за ga обозначаба оне- 
зи устройства, които работят 
с най-новия безжичен стандарт. 
Този 802.11ас стандарта повиша- 
Ва скоростта и обхвата, намалява 
интерференцията от различните 
устройства и носи потенциала за 
3 пъти по-бърза Връзка В сравне- 
ние с предните поколения безжични 
Връзки. Въпреки че използването 
на 802.11ас стандарта Все още е 
относително ограничено, фактът 
че D-Link АС750 го поддържа прави 
адаптерът напълно готов за близ- 
кото бъдеще, Когато технологията 
ще се нанесе по-трашно В домове- 
те ни. 

На гърба на Кутията накратко 
са обяснени причините, поради kou- 
то бихте искали да ползвате този 
адаптер и са илюстрирани с прос- 
та схема на увеличения обхват, кой- 
то той доставя. Съдържанието на 
самата Кутия е сведено до мини- 
мум - освен удобно излегналият се 
В Картонената си поставка адап- 
тер Вътре има само гаранционна 
карта и два стикера за удобство 
на потребителя, на които са изпи- 
сани SSID имената на адаптера и 
паролата и потребителското име 
за логване В новосъздадената мре- 
жа. 

Самият адаптер е компактен 
и В приятен бял цВят, който го 
прави елегантен и сливащ се с 06- 
становката В дома или офиса. Ин- 
терфейсът му също е максимално 


Ма 


е оГубш 
Extend петти АС network 


-Great fof 
Fast WiFI speeds ез 
smart phones ar 
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РАР-1820. 


изчистен и се 

свежда до миниатюрен 
LED индикатор В горния ляв ъгъл на 
адаптера и два бутона – за WPS 
Връзка и ресет – на десния стра- 
ничен панел. С размери 3.6х2.3х1.4 
инча адаптерът е не по-голям от 
зарядно устройство за смартфон, 
а теглото е само 104 грама. Вклю- 
чете го 6 контакта на стената и 
буквално забравяте за него докато 
уредът Върши своята работа тихо 
и ефикасно. 

Управлението на D-Link АС750 
става или през прозореца на Ba- 
шия браузър (поддържат се Internet 
Explorer 7, Firefox 12, Chrome 20 и 
Safari 4 или по-новите им версии, а 
отново напомняме, че потребител- 
ското име и паролата за логване 
могат да бъдат открити на сти- 
керите В пакета, както и В долна- 
та част на самия рутер) или през 
QRS мобилното приложение. QRS 
означава Quick Router Setup и пред- 
ставлява програма за iOS и Android, 
която може да откриете и В двете 
дигитални платформи под името 
QRS Mobile. Трябва обаче да знае- 
те, че приложението Ви позволява 
единствено да настроите безжич- 
ния адаптер и нищо повече. Инста- 
лацията е лесна и протича стъпка 
по стъпка В условията на опростен 
интерфейс. По принцип QRS Mobile 
е универсално приложение за дузина 
D-Link рутери и адаптери, а komna- 
нията постепенно увеличава броя 
на поддържаните от софтуера 
устройства. Ако не правите ни- 
какви промени, при инсталацията 
адаптерът Взима името на Ваша- 
та съществуваща мрежа и добавя 
разширението ЕХТ, за да знаете, че 
трябва да се свържете с нея. 


Па 


Веднъж настроен, цялото 
достойнство на D-Link АС750 
проличава незабавно 


Адаптерът е съвместим с 
Всеки един домашен рутер, под- 
държа по-старите 0/9/п/ без- 
жични стандарти и работи на 
две честоти (2.4GHz и 5GHz), с 
което превръща по-стария Ви 
еднобандоВ рутер 6 дВубандов. 
По отношение на сигурността 
адаптерът може да работи с 
WPA и М/РА2 при 64 и 128-битоВво 
криптиране. Ако имате Възмож- 
ност да ползвате 802.11ас рутер, 
адаптерът може да би доста- 
Ви умопомрачителна скорост go 
750МЬрз. Наблюдаваоки как cuz- 
нала скача незабавно на място, 
където преди е бил едва улоВим, 
практическата полза от използ- 
Ването на подобен адаптер за 
увеличаване на покритието ста- 
Ва очевидна. Тестван В домашни 
условия, D-Link АС750 изпълнява 
точно това, за което е предназ- 


начен и с лекота увеличава сигнала. 
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Стандартни препятствия kamo 
Врати и стени Вече не са проблем 
и 6 новия си Вид мрежата успеш- 
но покрива площ до 200 кв.м. По 
Време на теста Към домашната 
мрежа бяха Включени последова- 
телно и без загуба на скорост 
два лаптопа, смартфон, таблет 
и гейм Конзола, а поне на теория 
адаптерът поддържа до цели 10 
устройства. Ако поради някак- 
Ва причина Към момента имате 
проблеми с домашното или офис- 
ното безжично покритие, D-Link 
АС750 е едно отлично решение, 
с Което ще оставите този дис- 
комфорт В миналото и ще се на- 
сладите на силен и непрекъснат 
сигнал Във Всяко помещение. 


Филип Станиславов 


ЕХТЕМОЕО СОМЕКАСЕ 
ТО ELIMINATE DEAD ZONES 


РС Мата Тор 10 


Incr. Adv. of Мап Hellsing 2 


iablo 11: LoD 
Grand Theft Auto V 


Класацията на сайта Hu npe3 
последния месец отново бе noGege- 
на от чисто. новия и според много 
геймъри (а и самите нас), стра- 
хотен експанжън на Diablo Ill. Oye- 
Видно драстичните промени, които 
Blizzard Внесоха В играта са Haka- 
рали доста от Вас да я обикнат или 
дая погледнат с по-други очи, зара- 
ди Което заслужено тя застава на 
първото място. 

На Второ място се kunpu акту- 
алното хашишинско приключение 
- това на дВойният агент Едуард 
Кенуей, чието любимо забавление е 
плячкосването на Кораби из запад- 
ните индии. Хубаво е, че Все още 
Ви радва Black Flag - току-Виж Unity 
успее да го пребори след няколко 
месеца и го Видим 6 Класацията :) 

Въпреки оспорения от доста фе- 
нобе на поредицата финал, доста 
от бас са гласували за Mass Effect 
З. Така последното приключение на 
командир Шепърд се нарежда на 
почетното трето място В нашия 
топ 10. 

На четвърто място са две за- 
глаВия - „по-доброто“ ММО Guild 
Магв 2 и чисто новото продълже- 
ние на хак енд слаш приключение- 


|. . 


то Тһе Incredible Adventures оѓ Van 
Hellsing - да, не написахме ревю, но 
знаем че сте гласували за новата 
част от поредицата. 

Петото място отново е спорно 
- World of Tanks срещу Wolfenstein: 
The New Order - мач, който май ще 
е най-добре да Видим kak ще ce раз- 
Вие през идния месец... 

Battlefield 4 заема шестата no- 
зиция - Каквото и да си гоВорим, 
мултито на популярния шутър на 
DICE е основният му Коз, затова не 
се и учудваме че още се играе. 

Splinter Cell: Blacklist, Виж, е u3- 
ненада за нас - играта излезе 
преди почти година и за момента 
ОС-та няма. Hygum се дали това 
позициониране се дължи на Spies vs 
Мегсепагіеѕ? 

Втората част на „Дебилото“ 
Все още не може да излезе от умо- 
бете на някои от Вас, затова е на 
осма позиция, следвана от най-но- 
бото изобретение на Blizzard - иг- 
рата с дуелни карти Hearthstone. 

Последна В списъка е ОТА V, но 
си мислим че когато излезе РС пор- 
тът 0, ще я Видим доста по-наго- 
ре... И нещо интересно - забелязва- 
те ли липсата на Watch_Dogs?! :) 


Не анкета, а цяла легенда. Ма- 
кар никой да не изкоментира откро- 
Вено странния ни Въпрос, от отго- 
Ворите се Вижда, че Ви е допаднал. 
Нека направим малък анализ. 

Зададохме Ви един от Класиче- 
ските Въпроси на РС Мапа - Колко 
глави има триглавият змей Гошо? 
Въпросната анкета е проведена 
през далечната 2001 година и е 
една от пърВите изобщо. Резул- 
татите този път са различни, бе- 
роятно защото този път Ви насо- 
чихме Към смисъла на отделните 
цифри... или просто сегашните ни 
читатели имат по-мръсно подсъз- 
нание :) 

Най-голям процент от Вас (55,8 
%) очевидно знаят what ме mean и 
са си представили мръснишката 
усмивка на Роуън Аткинсън В роля- 
та на Мистър Бийн, докато са се 
чудели Кой отговор да цъкнат. Е, 
да - Гошо си е мъжко име, следобва- 
телно трябва да има поне още една 
глава... макар и от различен тип. 
Но я си представете, че подобно 
на „горните“ си израстъци, Гошо е 
по-надарен сВише от. другите съз- 
дания, обитаващи света на приказ- 
kume? Какво правим тогава? 

18,5 % от Вас са се досетили, че 
Ви пробутВаме стара анкета... или 
са налучкали че щом този отговор 
го има, Вероятно наистина е така. 


Е, да, признаваме си - минахме ме- 
тър този път, но за следващата 
анкета ще измислим нещо по-ори- 
гинално и/или смислено. Освен ако 
не решим да проверим какво мисли- 
те че прави В последно Време go- 
брата ламя Спаска :) 

14,9 % от гласувалите на сайта 
са изключително горди, че са се на- 
учили да четат - и по-Важното - да 
разбират тоба, което четат. За 
тях 6 написаното условие очевидно 
уловка няма, заради което твърдо 
са заявили, че Гошо има три глави... 

А има и едни 5,5 % от Вас, които 
са буквалисти или мразят мутанти 
от дъното на душата си и нощем 
тайно издевателстВат над фигур- 
ки на героите от Х-Меп. Въпросът 
ни наистина е доста екзистенциа- 
лен и може да се поспори по него, но 
- сериозно, триглаВ змей с една гла- 
Ва? Къде Ви е чувството за хумор? 

На финал са онези 5,3 % от на- 
шите читатели, които се разкриха 
като любители на финландското 
произведение на изкуството, което 
руснаците издигат В Култ - Водка- 
та. Наздраве, пичове и мацки! Само 
Внимавайте с ментетата... че си е 
страшничко! 

А Колко глави има Гошко според 
нас ли? Мислим, че мнозинството 
този път е избрало правилно :) 


If you know what І mean :) 

- Тая анкета не ели 97 
от преди 13 години? 

- То си пише - 3 глави са. 78 
Не ставайте смешни! 

- Колкото всички 29 


живи същества - 1 глава 


- Аз ги виждам 3+3 глави... 28 
Тая водка май беше менте! 


@ УСТРОЙСТВА 


Einstein Tablet+ Ще привлича 
учениците към науката 


Таблетът работи с Android и раз- 
полага с набор от сензори за из- 
следване на околния свят 


Едва ли днес някой се съмнява, 
че образованието трябва да бъде 
модернизирано. Днешните деца 
са много по-привързани Към gueu- 
талните си играчки, отколкото 
към тригонометричните функции 
например. Дали е уместно Всяко 
нещо да се Вижда на екран е бъ- 
прос на дълга дискусия, но опити- 
те за предизвикване на интерес 
към науката чрез използването на 
смарт устройства не спират. 

Скоро на родния пазар се оч- 
аква да се появи einstein Tablet+. 
Устройството се отличава с бо- 
гатия си набор от Вградени дат- 
чици, което го превръща В мобилна 
научна лаборатория, позволяваща 
на учениците да правят разноо- 
бразни експерименти и да се go- 
коснат до науката по един съвсем 
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Google премахва личните 
данни на потребители от ЕС 


Промяната е В следствие на ре- 
шение на европейския съд и засега 
важи само за ЕС 


Google започна изпълнението на 
решението на ЕВропейсКкия съд, 
според което Компанията е длъж- 
на да премахне линковете Към 
личните данни на потребителите 


HOB и достъпен начин. Таблетът е 

разработен от компанията Еоипег 

Education. За сега moù се предлага 

само Във Версия с операционната 

система Апагоіа, но е Възможно 

В бъдеще да се появят и модели с 

други платформи.еіпѕїеіп Tablet е 

оборудван с GPS модул, две Вграде- 

ни Камери, НОМ! порт за свързване 

с проектор или монитор, поддържа 

безжичните стандарти Bluetooth и 

Wi Еі, и работи с Всички приложе- 

ния, създадени за мобилната опера- 

ционна система Android. 
Устройството се предлага с 

Включени разнообразни мулти- 

медийни експерименти 

по биология, 

химия, 

физика, 

npu- 

pogHu 

Hayku 

u психо- 

логия. 
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от търсачката cu, ако самите по- 
требители изискат това. Компа- 
нията добави Към условията си за 
ползване “Заявка за премахване на 
резултати от търсенето”, която 
премахва линковете Към личните 
данни, но не и сайтовете, В koumo 
те се намират. 

За да направите тоба трябва да 
дадете обяснение защо намирате, 
че тези страници предлагат оста- 
ряла или неподходяща информация, 
както и да представите Валиден 


РС MANIA 02/2014 


осем Вградени сензора за Влаж- 
ност, ултравиолетово лъчение, 
сърдечен ритъм, температура, 
светлина, акселерометър и сила 
на звука, които могат да се из- 
ползват В различни научни експе- 
рименти. Освен тоба Към устрой- 
стВото могат да бъдат добавяни 
и други Външни сензори. 


Ивайло Йошков 


документ за самоличност. Ако 
искането Ви бъде прието, Google 
ще острани линковете Като на 
тяхно място ще се показва специ- 
лано съобщение. От компанията 
не бяха доволни от решението на 
съда и коментираха, че това пред- 
ставлява жертване на правото на 
достъп до информация за сметка 
на правото на неприкосновеност 
на личните данни. 

Все пак това изглежда като стъп- 
ка В правилната посока за тези, 
които не искат данните им да 
бъдат обществено достояние. А 
Всички, които са извън ЕС, засега 
могат само да завиждат. 


Ивайло ЙошковВ 
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Тенденции Къде се разми- 
нават нап-драстично мне- 
нията на мениджърите и 
служителите изнесе екипът 
на международното проучва- 
не на Aon Hewitt „Нап-добри- 
те работодатели”, В което 
България се Включва за осма 
година през 2014 година. Из- 
следването обхваща мнение- 
то на над 16 000 служители 
и над 400 топ мениджъра 6 
България. Средното ниво на 
ангажираност на топ мени- 
джърите 6 България е 77%, а 
при служителите този процент е 
5390. 

Всяка от групите споделя до 
колко е удовлетворена от услови- 
ята на работа и работната среда 
по 19 конкретни фактора. От на- 
правените анализи можем да по- 
сочим следните фактори, В които 
се наблюдава драстично размина- 
Ване В оценките на изследваните 
групи: 


- Удовлетвореност от допъл- 
нителните придобивки: 


7990 от топ мениджърите спо- 
делят, че допълнителните при- 
добивки, които им предоставя 
работодателят, посрещат добре 
нуждите им, докато процентът 
за служителите е едва 46%. До- 
пълнителните придобивки Включ- 
Ват застраховки, здравни услуги, 


Едва 46% от запитаните са доВолни 
от допълнителните си придобивки 


43% ОТ СЛУЖИТЕЛИТЕ 


НЕ СМЯТАТ, ЧЕ 


ПОЛУЧДВАТ 
ПРИЗНАНИЕ 


служебен транспорт, Ваучери за 
храна и други. 


- Кариерни Възможности: 


68% от топ мениджърите смя- 
тат, че компанията предоставя 
добри кариерни Възможности на 
служителите, а само 39% от слу- 
жителите твърдят, че кариерните 
Възможности В компанията, б koa- 
то работят, са добри. 


- Признание: 


Близо 70% от топ мениджърите 
тВърдят, че служителите им no- 
лучават подобаващо признание за 
сВършената работа. Разминаване- 
то с гледната точка на служите- 
лите е показателно за тоба каква 
част от тях Всъщност се чувст- 
Ват като най-ценния актив на ком- 
панията, В която работят - 43%. 


• Ценене на хората: 


69% от топ мениджърите 
твърдят, че се отнасят Към 
служителите си Като Към 
най-ценния актив В компани- 
ята. От друга страна само 
41% от служителите смя- 
тат, че поп мениджърите се 
отнасят Към тях като Към 
най-ценния актив. 


- Обучение и развитие: 


72% от топ мениджърите 
считат, че компанията им предос- 
таВя необходимите Възможности 
за обучение и развитие, за да се 
развиват успешно 6 рамките на 
организацията, докато само 5200 
от служителите подкрепят това 
твърдение. 


Топ мениджърите В България са 
най-удовлетворени от работните 
задачи, кошто Вършат Всеки ден 
(84%), чувството на удовлетво- 
реност от добре свършената ра- 
бота (8290) и физическата работ- 
на среда (840). От друга страна 
факторите, Които получават 
най-голяма удовлетВореност на 
служителите са: отношенията с 
преките ръководители (62%), om- 
ношенията с колегите (63%) и фи- 
зическата работна среда (65%). 


Ивайло ЙошковВ 


ТЕНДЕНЦИИ 


IT специалистите ву нас ив Py- 
мъния - най-млади в ЕС 


В Германия средната Възраст на 
ИТ специалист е 45 години, а б 
България - 30 


ИТ специалистите В Румъния 
и България са сред най-младите В 
сравнение със Западна ЕВропа по 
данни, обобщени от софтуерната 
компания Ахмау. Средният профе- 
сионален опит на специалистите 
В сектора 6 Германия например 
е 11 години, докато 6 България е 
малко над 5. 

Съотношението жени : мъже В 
сектора е приблизително 1: 2 ,5 
за повечето страни. За България 
е прави Впечатление фактът, че 
почти 40% от дипломираните ИТ 
специалисти са жени. Причината 
едва 30% от заетите В сектора 
да са дами е, че повечето избират 
друг сектор за реализация или 
преподавателска кариера. 80% от 
преподавателите по информати- 
ка са жени. 


EVIDENT PD ez, - 


Lenovo прави 
метален телефон 
Vibe 22 Pro ще има 6-инчов Quad 


НО дисплей и 16 мегапикселна ка- 
мера 


Основните умения за реализа- 
ция В ИТ сектора като аналитично 
мислене, компютърна грамотност, 
техническа грамотност и ор. за- 
почват да се придобиват още В 
начална училищна Възраст. Едно- 
Временно с това едва 4 от общо 
40 школи за изпреварващо и извън- 
класно обучение предлагат изуча- 
Ване на компютърни дисциплини. 

От 6 месеца до една година от- 
нема на добрите студенти да се 
обучат за работа 6 софтуерна ком- 
пания и да стартират. Основната 
критика от страна на сектора към 
образованието е липсата на акту- 
ални практични знания и умения. 
Все повече учебни заведения пред- 


След като Видяхме напоследък 
Всякакви Вариации на пластмасови 
корпуси и Капаци на мобилни теле- 
фони, Включително и странния гръб 
на Samsung Galaxy 55 от пластма- 
сова “кожа”, опредлено би било при- 
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лагат Високо технологични про- 
грами. 

Най-често пътят на специали- 
стите по техническа поддръжка, 
на системните администратори 
и на специалистите по качество 
на софтуера минава през стаж 
В местен интернет доставчик. 
Софийският Университет, Техни- 
ческият униВерситет В София и 
Нов български университет nog- 
готвят повечето от кадрите за 
програмисти и ръководители на 
проекти и част от кадрите за 
специалисти по качеството. 


Ивайло ЙошковВ 


УСТРОЙСТВА 


ятно да усетим отново В ръцете 
си тежестта на истинския ме- 
тал. От Lenovo намеквам, че mO- 
дата на металната изработка се 
завръща и първото о Въпльщение 
В продуктите на компанията се 
очаква да бъде В следващия фла- 
гман Vibe 22 Pro. 

Засега цялата информация око- 
ло телефона е налична благодаре- 
ние на информационни течове от 
Вътрешни за компанията събития. 
Според тези слухове телефонът 
ще има 6-инчоВ Quad НО дисплей и 
16 мегапикселна камера. Процесо- 
рът му ще бъде 2.5GHz quad-core 
Ѕпарагадоп 801, а цялата мощ ще 
се бъде захранвана от 4,000mAh 
батерия. Корпусът на телефона 
ще е метален с дебелина 7,7 мм. 

От изтеклите снимКи се Виж- 
да, че телефонът е с две SIM-kap- 
ти, но Вероятно Версиите ще се 
различават В това отношение. 
По интересно, че традиционното 
лого на компанията е изместено 
от логото на Vibe. Тоба предпо- 
лага, че Китайската компания по- 
ставя силен акцент на мобилните 
си продукти 


Ивайло ЙошковВ 
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В последно Време Все повече се 
налага тенденцията за „бранд с 
човешко лице“. ОстаВвяйки настра- 
на гръмките корпоративни деви- 
зи и комплексни анализи на мар- 
кетинговите специалисти, тоба 
най-общо Казано означава една 
компания да Взаимодейства с Bce- 
ки свой Клиент лично. За да стане 
тоба Възможно обаче, тя трябва 
да промени начина, по Който от- 
гоВваря на своите потребители, В 
частност на тези В социалните 
мрежи. Ако сте начело на подобна 
амбициозна компания или планира- 
те маркетинговата стратегия 
на дадена фирма, ето Какво може 


да направите по този Въпрос. 


Мислете като социална 
мрежа 


В социалните мрежи цари равен- 
ство. Ако Facebook смята, че kom- 
паниите и хората трябва да бъдат 
постаВени на едно и също ниво, Вие 
трябва да направите абсолютно 
същото. 


Персоналът 
Преди да започнете да хумани- 
зирате бранда, погледнете най-на- 
пред Към сВоя бизнес. Персоналът 
е най-естестВеното продължение 
на бранаа. Започнете от него. Така 
например В отделни дни определе- 
ни Ваши служители биха могли да 
Влизат 6 социалните канали и да 
Водят разговори с феновете за 
тяхната собствена корпоративна 
култура. 


Шефовете трябва да стоят 
настрана от социалнте мрежи 


Често шефовете са толкова 
откъснати от средностатистиче- 


ския потребител, че не знаят как 
точно да взаимодействат с него. 
Именно поради тази причина е 90- 
бра идея те да не контактуват с 
него 6 социалните мрежи. 


Предоставете достъп на 
Клиентите си до Вашия биз- 
нес 


Не може да поканите Всички 
В заседателната зала, но има- 
те Възможност да им предоста- 
Вите достъп до други части от 
бизнеса Ви. Да Вземем за пример 
Лиз Филипс от голф гигантът 
TaylorMade. „На първо място ние 
сме голфаджии - коментира тя. - 
Компанията изразява тази своя 
идентичност, като спонсорира 
обиколка с микробус. Всяка сед- 
мица организираме PGA събития 
с кореспондент, който пуска ту- 
итове В реално Време на нашите 
последователи.“ 


Третирайте Клиентите като 
партньори 


Някои марки се отнасят с Кли- 


2арроса 


é 


ентите cu така, сякаш me ca nu- 
цето на компанията. Да Вземем 
за пример Levis. Компанията съз- 
даде цяла серия от Видео Клипо- 
Ве, В Които изобразява как техни 
потребители носят стоките им. 
ОсВен тоба Levis създадоха цяла 
модна линия, която отговаря на 
търсенията на конкретна група - 
градските байкърч. 


Установете контакти с 
отделни личности 


Марк Джиролимети е собстве- 
ник на малък бизнес 6 търсене на 
HOG джип за компанията си, ko- 
гато Внезапно получава изненад- 
Ващо обаждане. То е не от Кого 
да е, а лично от изпълнителният 
директор на Ford Motor Company 
Алън Мълали. Шефът на абтомо- 
билният гигант Кани господин 
Джиролимети на тест драйв на 
новия модел Едде Сгоззомег. Този 
нестандартен ход е по идея на 
социалния стратег Скот Монти, 
който е съветник на Мълали. В pe- 
зултат не само, че Марк Джироли- 
мети си Купил Въпросния джип, но 
благодарение на добрите си koH- 
такти разпространил и похвалил 
новия подход на Ford, което довело 
до отлични резултати. 


Признайте грешките си 


Искате да докажете, че компа- 
нията би е с човешко лице? Няма 
нищо по-добро от тоба да при- 
знаете, че сте сгрешили В нещо. 
По Време на презентацията си по 
бранд журнализъм на фестивала 
South by Southwest, главната pe- 
дакторка на Twitter Карън Yukbp 


MAYTAG 


GARMIN £ АМР 


Walmart 


Д 


обясни, че подобно признание не би 
трябвало да бъде чуждо на нито 
една компания. 


Бъдете отворени за дебати 


От Време на Време хората се 
карат. Същото се отнася и за 
компаниите. Когато се получи Кон- 
фликтна или най.малкото неясна 
ситуация, дискусията често е най- 
доброто решение. Не е лошо да се 
обърнете Към Вашите читатели 
или Клиенти, да поискате мнение 
ВъВ форуми и блогове, за да анга- 
жирате интернет общността и 
да покажете, че зачитате нейното 
мненче. 


Използвайте феновете си 


Не е Вярно, че хората не са склон- 
ни да направят нищо без заплаща- 
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не. Интернет позволява на Всеки 
да се ангажира по един или друг на- 
чин и това трябва да се използва. 
Опитайте се да въвлечете yuma- 
телите и Клиентите си Във Bawa- 
та дейност. Създайте фен стра- 
ница, обявете конкурси, поискате 
от тях да направят нещо дребно 
за благото на компанията и ще 
останате изненадани от тоба 
колко много хора ще се отзоват. 
Така например Cisco Systems съз- 
даде своя Facebook страница, Ha- 
речена Cisco Networking Academy, 
koamo e насочена kom технологич- 
ната общност u позболяба Ha най- 
изявените фенове да бъдат моде- 
ратори В нея. 


Присъствайте навсякъде! 


Социалните медии дават Въз- 
можност на Всяка компания да 
участва активно В бизнес ежедне- 
Вието. Не е нужно да разполагате 
с голям бюджет и стотици служи- 
тели, за да достигнете до Край- 
ния потребител. Facebook, Twitter, 
MySpace, Linkedin и още много 
други сайтове позволяват срещу 
минимален ресурс за направите 
платформа, която да използвате 
за общуване с Клиенти, конкурен- 
ти и медии. Онези Компании, kou- 
то не се Възползват от тоба, ще 
бъдат осъдени да изпаднат В заб- 
Вение. Причината за тоба е прос- 
та - не можеш да бъдеш социална 
медия, ако не присъстващ В соци- 
алните медии. 


Ивайло Йошков 
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Традиционно, В началото на 
лятото и малко преди сезона на 
почивките, прозиводителите се 
надпреварват за Вниманието на 
Клиентите. Ако по Време на ски 
Ваканцията през зимата сте счу- 
пили стария фотоапарат някъде 
по пистите, или просто не сте 
го използвали толкова Време, че 
батерията му е умряла за винаги, 
определено сега е моментът да 
помислите за нещо ново. Разбира 
се, ако единстВеното, за което 
Възнамерявате да ползвате ка- 
мерата, е да си снимате краката 
на плажа, то спокойно можете да 
го направите и с телефона си и 
едва ли някой ще схване разлика- 
та. Но нека да си го кажем честно 
- това просто не е фотография. 

Камерите на телефоните оп- 
ределено са полезни, когато се 
налага да снимате нещо непред- 
Видено и нямате фотоапарат под 
ръка. „Прозиводителите започ- 
наха да влагат В тях Все по-до- 
бра оптика, а резолюциите Вече 
достигат не само тези на Ком- 
пактните фотоапарати, но дори 
и на огледално-рефлексните мас- 
тодонти. Това обаче има своите 
ограничения. Толкова много nuk- 
сели, сбутани на съвсем малко 
пространство, си пречат. Най- 
лесно ще забележите това като 
снимате привечер – нивата на 
шум В снимките са неприемливо 
Високи, дори при условия, koumo 


не биха затруднили и най-евтиния 
компактен фотоапарат. Макар до 
известна степен софтуера да ком- 
пенсира този проблем, качеството 
на снимките остава ниско, а Въз- 
можностите за последваща обра- 
ботка - ограничени. 

Всичко тоба съвсем Красноре- 
чиво говори, че ако сте ентусиаст 
В областта на фотографията, оп- 
ределено трябва да имате някакъв 
фотоапарат. И тъй като ценовия 
диапазон за различните Класове 
камери е много широк, В началото 
на лятото Всички прозиводители 
бълват най-разнообразни модели, 
опитВвашки се да разширят нишата 
си колкото се може повече. По-долу 
ще разгледаме най-любопитните 
модели, излезли на пазара до среда- 
та на Юни 2014 г. 


ر 
зсонзвазатл‏ 


ЛЕТЕН ФОТО ГАЙД 


- навсякъде заедно 


Преди години подигравателно 
ги наричахме сапунерки, Въшки 
и т.н. Те бяха далеч от Всякакви 
критерии за качество на сним- 
ките. Но имаха едно подчертано 
предимство - бяха евтини и удоб- 
ни. Срещу скромна сума Всеки мо- 
жеше да има фотоапарат, който 
спокойно се побира 6 джоба. А 
когато сте на поход 6 планината 
или носите чадър, дюшек и още 
много багаж Към плажа, Компакт- 
ните размери и малкото тегло са 
от изключително значение. Виж- 
дайки този потенциал, прозиводи- 
телите развиха компактните си 
модели изключително много. Днес 
резолюциите им спокойно мина- 
Ват над 20 мегапиксела, а обек- 
тибите предлагат увеличени от 
2х до 10х и нагоре. 

Както обикновено > произво- 
дителите бяха нетърпеливи и 
пуснаха новите си модели още 
В началото на пролетта. Още 


ше-4 
SRI 


през февруари от Ricoh пуснаха 
модели предназначени специално 
за туризъм - Ма 4, Ма 4 GPS и 
WG20. ПърВите два с резолюция 
16 мегапискела, а последният - с 
14. Макар тоба да не са някакви 
ВпечатляВащи стойности, трите 
апарата привличат Вниманието 
с акцента Върху сигурността. Те 
са ударо- (при изпускане от до 2 
метра), Водо- (на дълбочина до 
13,5 метра), студо- (90 -10 граду- 
са по Целзий) и прахоустойчиви. 
Обективът предлага 4х оптично 
увеличение, но за да не се притес- 
нявате от прах и влага, докато го 
носите В джоба си, moù не изпък- 
Ва напред, както обективите на 
повечето компактни модели. 
Подобен фотоапарат предста- 
Виха и от Canon - PowerShot 030. 
Разделителната му способност 
е 12 мегапиксела, а уВеличението 
на обектива — 5х. Неговият обек- 


тив също не изпъква напред за 
повече защита от прах и влага. 
За потребители, Водещи не осо- 
бено екстремен начин на живот, 
но пък държащи на Качестбено- 
то изображение, от Компанията 
представиха и PowerShot ЕГРН 
150 IS (IXUS 155). Апаратът е с 
резолюция 20 мегапиксела, оптич- 
но увеличение 10x и оптичен cma- 
билизатор. 

Преди малко споменахме нова- 
та мания хората да си снимат 
краката на плажа. Разбира се но- 
Вата мода си е нова, но нека да не 
забравяме и по-традиционно на- 
строените потребители, koumo 
познават краката си достатъчно 
добре и не изпитват нужда да ги 
снимат, но нямат нищо против 
да запечатат с фотоапарата 
краката на красавицата, която 
се пече през няколко шезлонга от 
тях. И Всичко тоба трябва да се 
случи по Възможност без лежащи- 
ят go нея звяр да забележи. Още 
през февруари от Nikon се погри- 
xuxa за този проблем kamo kom- 


пактният суперзуум 
модел Coolpix S9700. 
Kamepama e c gocma 
скромни размери (110 
х 64 х 35mm) и тегло 
(232 грама с батери- 
ята), но е оборудвана 
с обектив с оптично 
увеличение 30x, екви- 
Валентен на 25-750 
тт 6 35mm формат. 
За моментално спо- 
деляне на папараш- 
ките постижения Ка- 
мерата разполага и с 
Вграден WiFi. 

От Sony също no- 
ложиха усилия В 06- 
ластта на компактните суперзуум- 
обе. НоВият Cyber-shot DSC-WX350 
е оборудван с 20х оптично уВеличе- 
ние, което е еквивалентно на обек- 
тиб 25-500тт В 35mm формат. 
Разбира се, тоба звучи скромно 
В В сравнение ги- 

гантското уВели- 

чение на Coolpix 

59700, но трябва 

да подчертаем, 

че и тялото на 

камерата на Зопу 

е доста по-ком- 

пактно (96 х 55 х 

26 тт с тегло 137 

гр. с батерията). 

Olympus също 

не останаха на- 

зад 6 надпревара- 

та при компакт- 

ните модели с голямо увеличение. 

Техният Stylus ЗН- е с размери, 

наподобяващи Coolpix $9700, но 

оптичното му увеличение е „едва” 

24х. Камерата разполага с типич- 

ната за марката 5-осна система 

за стабилизация на изображения- 

та и може да бъде синхронизирана 

с устройства, работещи с iOS или 
Android. 


CO 


Суперзуум 
- Върховната 
близост 


Да снима ga- 
лечни обекти ся- 
каш е бил на ня- 
колко метра от 
тях е изкушение 
за Всеки фото- 
граф. В първите 
фотографски оп- 
ити Всеки има 
усещането, че 
обективът не е 
достатъчно gvb- 
Abe, докато след 


1Р1 


години на практика започва да 
се появяВа усещането, че никой 
обектив не е достатъчно широк. 
Суперзуум апаратите никога не 
са могли да се похвалят Кой знае 
колко широки обективи, но по дъл- 
жина е трудно да бъдат надмина- 
ти. Суперзуум-овете имат още 
едно Важно предимство - те са 
нап-близката и сравнително ев- 
тина алтернатива на огледално- 
рефлексните камери. А Като 60- 
нус идва и факта, че няма да ви се 
налага да мъкнете навсякъде със 
себе си тежка чанта с обвктиви, 
сВеткавици и други аксесоари. 
Новите суперзуум модели 
обикновено излизат на по-големи 
интервали от Време В сравне- 
ние с компактните апарати, но 
това не значи, че конкуренцията 
при тях не е налице. Отново през 
февруари Ѕопу направиха ясна за- 
явка за лидерство В тази ниша 
като пуснаха на пазара Cyber-shot 
05С-Н400. Забравете за Всякак- 
Ви Компактни модели и тяхното 
оптично увеличение - този апа- 
рат със сигурност ги наминава 
поне 2 пъти 6 това отношение. 
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20 мегапикселната машина е обо- 
рудвана с обектив с 63х оптич- 
но увеличение или еквивалент на 
24.5 - 1550mm 6 35mm формат. 
Ако имахте DSLR би трябвало ga 
пестите с години, за да се сдо- 
биете с такъв обектив. От kom- 
панията представиха и Cyber-shot 
DSC-HX400V, който има същата 
разделителна способност, но по- 
скромно оптично увеличение от 
„едва” 50x. 


Тоба обаче не стигна на Зопу 
за постигане на пазарна хегемо- 
ния. От Nikon също представиха 
суперзуум модел - Coolpix P600. 
Негавата разделителна способ- 
ност е 16 мегапиксела, а оптич- 
ното увеличение на VR стаби- 
лизрания му обектив е 60x (еквиВ. 
на 24 – 1440 тт В З5тт формат). 
СамочувстВието, с Което Nikon 
подхождат Към този апарат, гра- 
ничещо В известен смисъл с леко 
Високомерие Към Конкурентите, 
е бидно от следния факт - апа- 
ратът има специален режим за 
снимане на птици. А тоба е ра- 
бота, която изисква прецизност, 
както от техниката, така и от 
фотографа. От фирмата пуснаха 
и модела Coolpix P530, използващ 
същата матрица kamo P600, но 
с оптично уВеличение от „едва” 
42х, което Всъщност е твърде 
Вероятно да Ви бъде повече от 
достатъчно за повечето ситуа- 
uuu, В които ще Ви се наложи да 
снимате. 


DSLM - компактната сила 


Тези апарати са наоколо Вече 
няколко години. Осигуряваши усе- 
щане и Качество като огледално- 
рефлексните си братовчеди, те 


са по-компактни и преносими, пора- 
ди липсата на сложната огледална 
система, Което познаваме от огле- 
далнорефлексните модели, което ги 
прави предпочитани от хора, които 
не искат да уВеличават багажа си 
с прекалено обемен и тежък фото- 
апара. Техните обективи са сме- 
няеми, а трябва да отбележим, че 
между този тип обективи е трудно 
да посочим някой като универсален. 
така че ако искате DSLM фотоапа- 
рат, ще трябва да 
предвидите и Купу- 
Ването поне на един 
широк и един теле- 
фокусен обектив. 
DSLM апаратите 
осВен Всичко остана- 
ло дабат и нови Въз- 
можностиза дизайн. 
От Мікоп например 
се Възползват om 
тънкото тяло на но- 
Вия си Nikon 1 V3 и го 
оформят като Класи- 
ческите си аналого- 
Ви модели. Камерата 
предлага резолюция 
от 18,4 мегапиксела, 
хибриден 171-точкоВ 
контрас ч phase- 
detect аВвтофокусна 
система със 105 точки. По отноше- 
ние на серийните снимки 1V3 Hag- 
минава Всички огледалнорефлексни 
апаратът със скоростта си от 20 
кадъра В секунаа. 


Отново с Класически Вид, но 
Вече с 24 мегапиксела резолЮция е 
Ѕопу Арпа а6000. Камерата е обо- 
рудвана с нов RGB цветен филтър, 
който поВишава ефективността 
на Възприемането на светлинапа. 
Или поне от Sony така твърдят. 
И при двата апарата бутоните за 
контрол са В горната част на тя- 


лото, като по този начин силно 
напомнят за огледалнорефлексни- 
те модели. 

Голям удар при безогледални- 
те фотоапарати със сменяеми 
обективи тази година направи 
Panasonic. От компанията пред- 
ставиха 16,05 мегапикселния 
Lumix ОМС-ОН4. Докато поВече- 
то му характеристики не пред- 
ставляват нещо впечатляващо 
или неочаквано, трябва да обър- 
нем голямо Внимание на следното 
- тоба е първият DSLM фотоа- 
парат на света, който може са 
снима Видео с 4К резолюция. За 
да е Възможно това, Камерата е 
оборудвана с новия 4-ядрен Мепиз 
Engine процесор. 


DSLR - усещане за мощ 


Ако Веднъж сте пипнали ог- 
ледалнорефлексен фотоапарат, 
този момент може да промени 
живота Ви В неочаквана посока. 
Изведнъж е Възможно да се окаже, 
че Всъщност нямате нищо про- 
тиб да мъкнете по цял ден чанта, 
застрашително наближаваща 10 
Кг., а дилемата „Кола или обектив” 
започва да звучи съвсем реално В 
ценово отношение. За сметка на 
тоба обаче ще откриете какво е 
удоволствието, когато си сменя- 
те обектива Всички наоколо да Ви 
гледат сякаш сте алхимик, който 
точно пред тях е открил форму- 

лата за създаване на 
злато... 
Тази пролет от 
Сапоп решиха да обър- 
нат известно Внима- 
ние на начинаещите, 
които Все още не са 
убедени, че искат да 
инвестират прекале- 
но голяма сума пари 
Във фотоапарат. От 
компанията пусна- 
ха на пазара новият 
entry-level огледално- 
рефлексен модел ЕОЅ 
12000 на цена от мал- 
ко под 500 долара и 
то В комплект с „Ки- 
тоВия” обектив 18-55. 
Камерата е с резолю- 
ция от 18 мегапиксела, улеснено 
меню, създадено специално за по- 
требители, Които за първи път 
се докосват до DSLR, и редица 
филтри за моментална обработ- 
ка на избраженията, още преди да 
бъдат свалени на комютъра. 

Напедналите фотографи оба- 

че биха обърнали много повече 


Внимание на пролетната активност на Nikon, 
които представиха новия full-frame модел 045. 
Апаратът е оборудван с подобрен процесор 
ЕХРЕЕО4, Който намалява Времето за обра- 
ботка на изображенията с 30%, както и koH- 
сумираната В процеса енергия. Това позволява 
на фотоапарата да снима серийно до 200 ка- 
дъра с пълна резолюция. Самата разделител- 
на способност на Камерата е 16 мегапиксела. 
Тъй като се предполага, че обикновените кар- 
ти памет едва ли ще бъдат достатъчни Във 
Всички ситуации, апаратът има Възмжност 
да записва и на Външни носители. Разбира се, 
045 е професионален модел от най-висок Клас. 
Затова не трябва да ни изненадва и цената 
му, която наближава 6500 долара. Чудесен из- 
бор, ако ще си изкарвате хляба с него. И аб- 
солютно ненужен ако мислите да се снимате 
на плажа. 

На последно място, но не и позначение, ще 
отделим известно Внимание на един истин- 
ски звяр, пред който Всички апарати, които 
споменахме досега, изглеждат малки и незна- 
чителни. ЗВярът този път идва от заводите 
на Pentax и се казва 6452. Питате се какво е 
зверското В него? Ами да започнем от резолюцията 
- тя е 51 мегапиксела. Сигурно Вече се досещате 
този апарат изобщо не е В 35 тт формат. Сензорът 
му е от среден формат с размер 44 х 33 тт. За да 
се подслони тази гигантска матрица, трябва и забе- 
лежително голямо тяло - размерите му са 156 х 117 
х 123 тт, а теглото му – към Килограм и половина с 
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батерия, но без обектив. Цената на тялото е 8500 
долара, а евентуалните обектиВи също не са особе- 
но евтини. Така или иначе бихте изглеждали абсура- 
но на плажа с такъв фотоапарат, затова можем да 
спрем с подробностите до тук. 


Ивайло Йошков 
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[Тойиз 
1 разпрост ; 
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Всеки от нас има идеи, нали? 
Не е нужно да си изобретател, за 
да ти хрумне интересен начин, по 
който да създадеш нова джаджа 
или полезен предмет. Проблемът 
е, че тяхното практическо реали- 
зиране понякога е трудно, защото 
е свързано с различни дизайнер- 
ски и инженерни умения, които не 
Всеки има. 

Представете си обаче, че съ- 
ществуВва такава технология, 
която с лекота може да превърне 
Визията Ви В истински предмет, 
и то буквално пред очите Ви. 


Това е магията на триизмер- 
ното принтиране! 


Възможностите пред 30 пре- 
създаването са практически 
неизчерпаеми: 6 главата Ви се 
ражда ноВ дизайн, скицирате го 
с помощта на съотВетния соф- 
туер и след това го принтирате 
триизмерно, без дори да се замис- 
ляте дали отделните елементи 
си пасват, как се сВързват по- 
между си и дали изобщо ще може 
да ги нагодите. С тази гениално 
проста стратегия Всеки може да 
направи почти Всичко. А един ден 
е съвсем Възможно най-различни 
неща да се произвеждат именно 
по този начин, като индивидуал- 
ният дизайн напълно ще измести 


nend Ngoa ии краят на ме 


ПРИНТИРАШ | 
ОТКО ЗА ВОПРИНТЕ! 


OGO 


масовата продукция. 

Засега тази перспектива Все 
още е далечна, но ЗО принтирането 
като технология се разви изключи- 
телно бързо В последните няколко 
години. До неотдавна единстве- 
ните машини, които можеха да го 
извършват, бяха истински гиганти, 
тромави и баснословно сКъпи. Днес 
триизмерните принтери обаче 
стават не само по-малки по разме- 
ри, но и много по-достъпни. Разби- 
ра се, ако искате да пресъздадете 
шасито на един автомобил, Все 
още се нуждаете от комерсиални 
машини, но ЗО принтерите Все по- 
уверено се настаняват 6 домовете 
на крайните потребители. 


Днес един домашен принтер 
струва около 1000 долара 


и не заема поВече място от лап- 
топа на бюрото Ви. Американското 
правителство Вече стартира про- 
грама, с която да оборудва повече 
от хиляда училища В страната с 
триизмерни принтери, на koumo 
учениците да се обучават. Но дори 
и да не разполагате с ЗО принтер у 
дома или В училище, не Всичко е за- 
губено. Ако свалите безплатната 
програма Autodesk 1230, която В mo- 
мента е във фаза на предварител- 
ни тестове, може да моделирате 
Вашите дизайни и да ги принтира- 


PRINT МҮ THING 


TE 

me npe3 публично достъпни прин- 
тери, с Които софтуерът има 
Връзка. За съжаление последната 
услуга се предлага само В Съеди- 
нените щати, но красноречиво 
говори за нарастващата достъп- 
ност на ЗО принтирането. С дру- 
ги думи, ако Все още не сте прин- 
тирали Вашия първи обект, доста 
Вероятно е да имате този шанс 
до Края на 2014 г. 

Но какво Всъщност предста- 
Влява триизмерното принтира- 
не? Мислете за него като за go- 
бре познатата би факс машина, 
която Ви позволява да 


правите Копия на неща, без 
оригиналът да присъства физи- 
чески 


Точно Като факса В офиса, ЗО 
принтерът дава на изпращача и 
получателя един и същ резултат, 
но не на лист хартия, а 6 истин- 
ска триизмерна форма. Един прин- 
тер се състои от дВе основни 
части: скенер и принтиращо ус- 
тройство. Триизмерният скенер 
„прочита“ зададения дизайн, след 
което подава инструкции на прин- 
тера, който пресъздава обекта В 
триизмерна форма. Тъй като ця- 
лата информация е цифрова, про- 
мените се нанасят много по-бър- 
зо, което позволява максимална 
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закрепват крилата на огромните 
gallery fabricate летящи машини. Според ДиГрейн- 
дж няколко известни автомобилни 
компании също ползват 30 отлив- 
ки за олекотени Въглеродни пане- 
ли. Изработването на отливките 


Make awesome stuff. изисква прецизност u е прекалено 


Flat is boring. Capture your world іп 3D with сложно, за ga се направи по какъв- 


free Autodesk 1230 apps. то u ga било друг начин. 
В същото Време Все повече 3v- 


ботехнически лаборатории полз- 
Ват 


30 принтиране за мостове и 
коронки 


а специални триизмерни от- 
ливки се употребяват при произ- 
Водството на фини скъпоценно- 
сти и накити. Наскоро 83-годишна 
жена стана реципиент на пърда- 

Design stuff you really want Automatically convert Shape and paint digital clay Transform 3D models into a ma 6 света трансплантация на 
to make, sendit straight to a ordinary photos into into amazing 3D sculptures pattern for assembling real принтирана кост. Пациентката 
30 printer. extraordinary 30 models. on your iPad. artful creations. 
страдала от хронична инфекция 
на костите, която наложила за- 
прецизност при принтирането. ЅисІрїео, която е сред пионерите мяната на част от челюстта с 

Когато се появява за пръв на комерсиалното 3D принтиране. триизмерен модел. В момента 
път, ЗО принтирането Все още „Много скоро Вместо да купувате жената се Възстановява успешно, 
е доста тромаво. Процесът om- от масовото производство, ще “| дъвчи и говори без проблем. 
нема около 12 часа, практически плащате само аз един предмет, на- 3D принтирането позВоля- 
единственият материал, който правен специално за Вас“. Ва бързото и евтино създаване 
може да се използва за модели- Много от принтираните три- на прототипи, които да бъдат 
те е пластмаса, а много малка измерно предмети се използват тествани, преди да се премине 
част от произведените продукти В производството на други неща. Към масово производство. Това 
са наистина функционални. Днес Джеф ДиГрейндж основава сВоя- > спестява Време и пари и позво- 
тоба Вече не е така. „Материали- та компания за 3D принтиране лява по-прецизна изработка на 
те, които Вече можем да използ- їгаїаѕуѕ, след като преди това е крайния продукт. 

Game при принтирането скоро ще работил повече от двадесет го- Триизмерните макети се u3- 
бъдат толкова добри, колкото и дини В развойния отдел на Боинг. ползват и В музеи и галерии, за 
онези, които се използват В заво- Запитан къде могат да се използва да се създадат копия на известни 
дите, което ще даде Възможност принтираните от Stratasys модели, произведения на изкуството. Те 
на потребителите да моделират ДиГрейнож дава естествен отго- поемат Вредите от излагането 
дизайна на Всеки един предмет Вор - В самолетостроенето. Про- на светлина и непрекъснатото 
според конкретните си изисква- > изводителите на самолети се нуж- фотографиране, докато оригина- 
ния и нужди“, убеден е Ерик Ka- даят от готови компоненти, които лите се съхранява другаде. Такъв 
рел. шеф на френската компания са част от корпуса и с Които се е примера със статуята на To- 


1230 Саїсһ 1230 Sculpt 1230 Маке 
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мас Джеферсън, изложена 6 музея 
Смитсониън, която официално е 
обявена за най-големият 3D my- 
зеен макет 6 света. Самият my- 
зей Вече обяви намерението си да 
създаде най-големия В сВета ар- 
хив от 3D принтирани експонати, 
чат от Които ще бъдат дарени на 
други музеи и училища. 

Архитектурата, инженерно- 
то дело и строителстбото са 
друго естествено приложение на 
триизмерните модели. С тяхна 
помощ проектантите намаляват 
разходите, ускоряват процеса и 
създават > повече Възможности 
за иновации В планирането на ба- 
зата на макетите, които имат 
пред себе си. 


Практически Всяка една сфе- 
ра на производството може да се 
Възползва от 3D принтирането, но 
нао-ефикасно е то при малкия биз- 
нес, защото намалява разходите. 
„С триизмерното принтиране може 
да произвеждате големи Количе- 
ства от продукти, Които са пер- 
сонифицирани според желанията на 
Клиентите без тоба да увеличава 
разходите”, казва Петер Ваймарс- 
фаузен от Shapeways. 

Въпреки че зВучи невероятно, 
триизмерни модели се използват 
дори В сладкарската индустрия. 
Наскоро английски учени успяха 
да принтират невероятни модели 
от... истински шоколад. По този Ha- 
чин сладкарите могат да произвеж- 

дат най-различни 
десерти, съобразе- 
ни с желанията на 
Клиентите. Вкусно 


и практично, нали?! 

АВтомобилостроенето също 
прегърна идеята за триизмерно 
принтиране, най-бече заради Въз- 
можността да се създават те- 
стоВи Коли, които се използват 
при различни изпитания В заводи- 
те. Отново Ключови предимства 
са бързият процес, минималното 
ВъздейстВие Върху околната cpe- 
да и по-малките разходи. 


Списъкът с приложенията на 
триизмерните модели е доста 
дълъг 


а Всички тези примери имат 
едно общо нещо: прекалено Висо- 
ката цена на конвенционалното 
производство на нужните ene- 
менти. Един самолетна отливка 
може да струва десетки хиляди 
долара. Затова за компаниите 
е по-изгодно да похарчат пари 
за един-единствен триизмерен 
принтер, Който след тоба с леко- 
та да произвежда нужните части. 
Въпреки че пластмасовите моде- 
ли имат едва две-трети от здра- 
Вината на нормалните отливки, 
това е напълно достатъчно за 
повечето приложения. ЗО модели- 
те могат да се оформят според 
конкретни нужди, Като В същото 
Време се запазват мащабите на 
производство. Налице са и сери- 
озни предимства по отношение 
на околната среда. Принтиране- 
то става като постепенно един 
Върху друг се нанасят поредица 
от тънки слоеве материал, дока- 
то продуктът стане готов, кое- 
то автоматично намалява omna- 
дъците. Във фабрика Във Филтън, 
Великобритания се произвеждат 
ЗО части за самолети, които са 
с 60 процента по-леки спрямо Кон- 
Венционалните елементи. Един 


килограм олекотено тегло при са- 
молетите Води до спестяването 
на З 000 долара годишно поради 
по-малък разход на гориво - плюс 
както за околната среда, така и 
за бюджета. ОсВен тоба благо- 
дарение на триизмерното прин- 
тиране нови елементи могат да 
се произвеждат на място, така 
че тяхното транспортиране от 
другия Край на света Вече не е 
наложително. Тази гъвкавост и 
очевидната икономия привличат 
Все повече компании, които npu- 
бягват към новата технология. 

Но триизмерното принтиране 
се ползва и като доста оригинал- 
на форма на дигитално изкуство. 
С това се занимава компанията 2 
Согр. от Бърлингтън, щата Маса- 
чузетс, която 


принтира най-различни цвет- 
ни естетични модели за подаръ- 
ци и декорация 


Сред тях са фигурки на герои 
от Видео игри, ретро украшения 
и дори детски играчки. ВсичКи- 
те са шарени, Красиви и уникал- 
ни, защото са направени по ди- 
зайн на Клиенти. „Изберете си 
нещо от нашата онлайн галерия 
или ни изпратете проста скица, 
след Което ще получите макет 
от пластмаса, метал или керами- 
ка. Толкова е просто“, Възкликва 
Скот Хармън от 2 Согр., чиято 
компания дължи сериозна част 
от приходите си на разбирането 
на ЗО принтерите като инстру- 
мент на дигиталното изкуство. 

„Навлизаме ВъВ Време, 6 което 
потребителят Вече е и дизайнер, 
и производител!“ Тоба дръзко из- 
казване е на самия Карл Бас, из- 
пълнителен директор на лидера В 
дизайнерския софтуер Autodesk. 
„Нещо поВече, оттук насетне це- 


лият процес 
относно тоба 
как произвеж- 
даме и използ- 
Game нещата 
около нас ще 
се промени“, 
смята Бас, 
според когото 
Аиіодеѕк123р 
може да съз- 
даде дизайн 
на готов за 
триизмерно 
принтиране 
предмет само 
на базата на 
няколко снимки 


Любопитно е, че докато 30 
принтирането се счита за но- 
Вост, първият принтер е изобре- 
тен още през 1984 г. от Чарлз 
Хъл, Който използвал патентован 
от него стереолитографичен 
метод. Първият комерсиален 30 
принтер се появява през 1988 г. 
под името SLA-250. Той е дело на 
компанията 30 Systems и работи 
с акрилна смола. Според доклад 
на Wohlers Associates бизнесът на 
30 принтирането през 2011 г. се 
оценява на 1.5 милиарда долара, 
което е повишение с цели 30 про- 
цента спрямо 2009 г. Оценките 
на анализаторите са, че до 2020 
г. триизмерното принтиране и 
услугите около него ще Възлизат 
на 5.2 милиарда. 

Днес скъпите Комерсиални 
принтери Все още струват меж- 
ду 5 и 15 хиляди долара, но благо- 
дарение на развитието на техно- 
логията големите компании Вече 
загубиха монопола си Върху нея. 
На пазара се предлагат относи- 
телно евтини модели, насочени 
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от различен ъгъл, направени дори 
със смартфон. Визията на Бас 
е ясна – Въпреки че традицион- 
но произвежда скъп софтуер за 
специализирани нужди, неговата 
компания иска да привлече Клиен- 
тите на бъдещето с безплатна 
и лесна за използване програма. 
„Клиентите искат да участват 
Все по-активно В дизайна на mex- 
ните продукти. Смартфоните и 
таблетите са цеховете и поточ- 
ните линии на бъдещето“, казва 
Карл Бас. А от там до ЗО принти- 
рането има само една крачка. 


Филип Станиславов 


(В ЕТВАТАЗТЕ 


ШЕ 30 ПРИНТИРАНЕТО В ЦИФРИ 


Към нуждите на ентусиастите, 
училищата и университетите. 
Нармап 30 Printer Kit Extreme се 
продава за 1000 ебро, МакегВо! 
Replicator струва 1500 долара, mo- 
делът РРЗОР (Personal portable 3D 
printer uau Персонален портати- 
бен ЗО принтер) ce предлага за 
2000 долара, а еМакег Huxley Зр 
Kit е оригинален механизъм тип 
„направи-си-сам“ за 475 долара. 
Пластмасата продължава да бъде 
най-евтиният КонсуматиВ като 
един 1 квадратен метър струва 
около дба лева. 

Уникалният 30 принтер на Тех- 
ническия университет Във Виена 
пък е най-малкото подобно ус- 
тройства в света. Той тежи едва 
15 Кг. и цената му е 1200 евро. 
Ако имате известни технически 
познания, най-забавно, а и най- 
евтино ще бъде да се Възползва- 
те от уникалния проект ВерВар 
(имим/.гергар.сот), който може да 
си сглобите у дома. PrintrBot е 
базиран именно на него и струва 
499 долара. 
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Come... 
Hideo Kojima 
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